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本 书 是 进一步 学 习 Creo 2.0 饭 金 设计 的 实例 书籍 。 书 中 介绍 了 19 个 经 典 的 饭 金 件 设 计 全 过 程 ， 其 中 1 
个 饭 金 综合 实例 采用 目前 最 为 流行 的 TOP_DOWN ( 自 顶 向 下 ) 方法 进行 设计 。 这 些 实例 涉及 各 个 行业 和 
领域 ， 选 用 的 实例 都 是 生产 一 线 实际 应 用 中 的 各 种 饭 金 产品 ， 经 典 而 实用 。 

本 书 中 的 实例 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 为 国内 外 一 些 闭 名 公司 〈 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 编写 的 培训 
案例 整理 而 成 的 ， 具 有 很 强 的 实用 性 和 广泛 的 适用 性 。 本 书 附带 2 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 134 个 
饭 金 设计 技巧 和 具有 针对 性 的 实例 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 时 间 长 达 18.6 个 小 时 。 光盘 中 还 包含 
本 书 所 有 的 范例 文件 以 及 练习 素材 文件 (2 张 DVD 光盘 教学 文件 容量 共计 6.9GB )。 另 外 , 为 方便 CreoCPro/E ) 
低 版 本 用 户 和 读者 的 学 习 ， 光 盘 中 特 提 供 了 Creo1.0、Pro/E5.0、Pro/E4.0 版 本 的 配套 素材 源 文件 。 

本 书 在 内 容 上 ， 针 对 每 一 个 实例 先进 行 概 述 ， 说 明 该 实例 的 特点 ， 使 读者 对 它 有 一 个 整体 的 认识 ， 学 习 也 
更 有 针对 性 ， 接 下 来 的 操作 步 桑 翔实、 透彻 ， 图 文 并 成 ， 引 领 读者 一 步 一 步 地 完成 设计 ， 这 种 讲解 方法 能 使 读 
者 更 快 、 更 深入 地 理解 Creo 饭 金 设计 中 的 一 些 抽象 的 概念 、 重 要 的 设计 技巧 和 复杂 的 命令 及 功能 ， 也 能 帮助 
读者 尽快 进入 饭 金 产品 设计 实战 状态 ; 在 写作 方式 上 ， 本 书 紧 贴 Creo 2.0 软件 的 实际 操作 界面 ， 使 初学 者 能 
够 直观 、 准 确 地 操作 软件 进行 学 习 ， 从 而 尽快 地 上 手 ， 提 高 学 习 效 率 。 本 书 内 容 全 面 ， 条 理 清晰 ， 实 例 丰 
富 ， 讲 解 详 细 ， 图 文 并 成 ， 可 作为 广大 工程 技术 人 员 和 设计 工程 师 学 习 Creo 2.0 饭 金 设计 的 日 学 教程 和 参 
考 书 ， 也 可 作为 大 中 专 院 校 学 生 和 各 类 培训 学 校 学 员 的 CAD/CAM 课程 上 课 及 上 机 练习 的 教材 。 
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出 版 说 明 


制造 业 是 一 个 国家 经 济 发 展 的 基础 ， 当 今世 界 任何 经 济 实力 强大 的 国家 都 拥有 发 达 的 
制造 业 。 美 、 日 、 德 、 瑞 、 法 等 国家 之 所 以 被 称 为 发 达 国 家 ,很 大 程度 上 是 由 于 它们 拥有 
世界 上 最 发 达 的 制造 业 。 我 国 在 大 力 推进 国民 经 济 信息 化 的 同时 ， 必 须 清 醒 地 认识 到 ， 制 
造 业 是 现代 经 济 的 文 柱 ， 提 高 制造 业 科技 水 平 是 一 项 长 期 而 艰巨 的 任务 。 发 展 信息 产业 ， 
首先 要 把 信息 技术 应 用 到 制造 业 中 。 

众所周知 ， 制 造 业 信息 化 是 企业 发 展 的 必要 手段 ， 国 家 已 将 制造 业 信 息 化 提 到 关系 国 
家 生存 的 高 度 上 来 。 信 息 化 是 当今 时 代 现 代 化 的 突出 标志 。 以 信息 化 带动 工业 化 ， 使 信息 
化 与 工业 化 融 为 一 体 ， 互 相 促 进 ， 共 同 发 展 ， 是 具有 中 国 特色 的 跨越 式 发 展 之 路 。 信 息 化 
主导 着 新 时 期 工业 化 的 方 同 ， 使 工业 朝 着 高 附加 值 化 发 展 ， 工业化 是 信息 化 的 基础 ， 为 信 
县 化 的 发 展 提供 物资 、 能 源 、 资 金 、 人 才 以 及 市 场 ， 只 有 用 信息 化 武装 起 来 的 自主 和 完整 
的 工业 体系 ， 才 能 为 信息 化 提供 坚实 的 物质 基础 。 

制造 业 信 息 化 集成 平台 是 通过 并 行 工 程 、 网 络 技术 、 数 据 库 技 术 等 先进 技术 将 
CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 为 制造 业 服 务 的 软件 个 体 有 机 地 集成 起 来 ， 采 用 统一 的 
染 构 体系 和 统一 的 基础 数据 平台 ， 涵 盖 目 前 常用 的 CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 软件 ， 
使 软件 交互 和 信息 传递 顺畅 ， 从 而 有 效 提 高 产品 开发 、 制 造 各 个 领域 的 数据 集成 管理 和 共 
享 水 平 ， 提 高 产品 开发 、 生 产 和 销售 全 过 程 中 的 数据 整合 、 流 程 的 组 织 管理 水 平 以 及 企业 
的 综合 实力 ， 为 打造 一 流 的 企业 提供 现代 化 的 技术 保证 。 

机 械 工 业 出 版 社 作 为 全 国 优秀 出 版 社 ， 在 出 版 制造 业 信息 化 技术 类 图 书 方面 有 着 独 特 
的 优势 , 一 直 致 力 于 CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 领域 相关 技术 的 跟踪 ， 出 版 了 大 量 
学 习 这 些 领域 的 软件 (如 Creo、Ansys、Adams 等 ) 的 优秀 图 书 ， 同 时 也 积 轩 了 许多 宝 吐 的 
经 验 。 

北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 位 于 中 关 村 软件 园 ， 专 门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 开 友 、 咨 
询 及 产品 设计 与 制造 等 服务 ， 并 提供 专业 的 Creo、Ansys、Adams 等 软件 的 培训 。 该 系列 从 
书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 为 国内 外 一 些 著名 公司 ( 售 国 外 独资 和 合资 公司 ) 编写 的 
培训 教案 整理 而 成 的 ， 有 具有 很 强 的 实用 性 。 中 关 村 软件 园 是 北京 市 科技 、 智 力 、 人 才 和 信 
县 资源 最 密集 的 区 域 ， 园 区 内 有 清华 大 学 、 北 京 大 学 和 中 国 科学 院 等 著名 大 学 和 科研 机 构 ， 
同时 聚集 了 一 些 国 内 外 著名 公司 ， 如 西门 子 、 联 想 集团 、 清 华 紫 光 和 清华 同方 等 。 近 年 来 ， 
北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 充 分 依托 中 关 村 软件 园 的 人 才 优 势 ， 在 机 械 工 业 出 版 社 的 大 力 文 持 
下 ， 已 经 推出 了 或 将 陆续 推出 Creo、Ansys、Adams 等 软件 的 “工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 ， 
包括 : 

@ Creo2.0 工程 应 用 精 解 从 书 

@ Creo1.0 工程 应 用 精 解 从 书 


Creo 2.0 饭 金 设计 实例 精 解 


Creol.0 宣 典 

Creo1.0 实例 宝典 

Pro/ENGINEER 野火 版 5.0 工程 应 用 精 解 从 书 
Pro/ENGINEER 野火 版 4.0 工程 应 用 精 解 从 书 
Pro/ENGINEER 野火 版 3.0 工程 应 用 精 解 从 书 
Pro/ENGINEER 野火 版 2.0 工程 应 用 精 解 从 书 


“工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 具有 以 下 特色 


注重 实用 ， 讲 解 详细 ， 条 理 清晰 。 由 于 作者 和 顾问 均 是 来 目 一 线 的 专业 工程 师 和 
高 校 教 师 ， 所 以 图 书 既 注重 解决 实际 产品 设计 、 制 造 中 的 问题 ， 同 时 又 将 软件 的 
使 用 方法 和 技巧 进行 全 面 、 系 统 、 有 条 不 茶 、 由 浅 入 深 的 讲解 。 

范例 来 源 于 实际 ， 丰 富 而 经 典 。 对 软件 中 的 主要 命令 和 功能 ， 先 结合 简单 的 郊 例 
进行 讲解 ， 然 后 安排 一 些 较 复 杂 的 综合 沁 例 帮助 读者 深入 理解 、 灵 活 运 用 。 
写法 独特 ， 易 于 上 手 。 全 部 图 书 采 用 软件 中 真实 的 荣 单 、 对 话 框 和 鬼 钮 等 进行 讲 
解 ， 使 初学 者 能 够 百 观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提 融 尝 习 效 座 。 

随 书 光盘 配 有 视频 录像 。 每 本 书 的 随 书 光盘 中 制作 了 超 长 时 间 的 操作 视频 文件 ， 
帮助 读者 轻松 、 高 效 地 学 习 。 

网 站 技术 文 持 。 读 者 购买 “工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 ， 可 以 通过 北京 兆 迪 科技 有 
限 公 司 的 网 站 (http:Wwww.zalldycom) 获得 技术 文 持 。 


我 们 真诚 地 和 希望 广大 读者 通过 学 习 “ 工 程 应 用 精 解 ”系列 图 书 ， 能 够 高 效 掌 所 有关 人 制 
造 业 信 息 化 软件 的 功能 和 使 用 技巧 ， 并 将 学 到 的 知识 运用 到 实际 工作 中 ， 也 期 符 您 给 我 们 


提出 宝贵 的 意见 ， 以 便 今后 为 大 家 提供 更 优秀 的 图 书 人 作品， 共同 为 我 国 制造 业 的 有 展 尽 一 


份 力量 。 


机 械 工业 出 版 社 
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一 上 《一 一 
月 ] 万 
Creo 是 由 类 国 PTC 公司 最 独 推 出 的 一 套 博 大 精深 的 机 械 三 维 CAD/CAM/CAE 参数 化 软 
件 系 统 ， 整 合 了 PTC 公司 的 三 个 软件 Pro/ENGINEER 的 参数 化 技术 、CoCreate 的 直接 建 模 
技术 和 ProductView 的 三 维 可 视 化 技术 。 作 为 PTC 闪电 计划 中 的 一 员 ，Creo 具备 互 操作 
性 、 开 放 、 吻 用 三 大 特点 。Creo 内 容 涵 闸 了 产品 从 概念 设计 、 工 业 造 型 设计 、 三 维 模型 
设计 、 分 析 计 算 、 动 态 模拟 与 仿真 、 工 程 钢 和 输出， 到 生产 加 工 成 产品 的 全 过 程 ， 应 用 范围 
涉及 航 衬 航天 、 汽 车 、 机 械 、 数 控 CNC) 加 工 以 及 电子 等 诸多 领域 。 
要 玖 练 掌握 Creo 各 种 级 金 件 的 设计 ， 只 菲 理论 和 学习 和 少量 的 练习 是 远 远 不 够 的 。 编 车 本 
书 的 目的 正 是 为 了 使 读者 通过 书 中 的 经 典 实例 ， 迅 速 掌 握 各 种 饭 金 件 的 建 模 方法 、 技 巧 和 构 
思 精 艇 ， 使 谈 者 在 短 时 间 内 成 为 一 名 Creo 饭 金 设计 的 局 手 。 
本 书 是 进一步 学 习 Creo 2.0 饭 金 设计 的 实例 图 书 ， 其 特色 如 下 : 
e@ 实例 丰 亩 ， 与 其 他 的 同类 书籍 相 比 ， 包 括 更 多 的 饭 金 实例 和 设计 方法 ， 尤 其 是 书 
中 的 “电脑 机 箱 的 目 顶 同 下 设计 ”实例 〈 近 100 页 的 骗 幅 )， 方 法 独 符 ， 令 人 耳目 
一 狐 ， 对 读者 的 实际 设计 其 有 很 好 的 指导 和 借鉴 作用 。 

e 讲解 证 细 ， 条 理 清晰 ， 保 证 日 学 的 读者 能 独立 地 学 习 和 灵活 运用 书 中 的 内 容 。 

e@ ”与 法 独特 ， 采 用 Creo 2.0 软件 中 丰 实 的 对 话 框 、 操 控 板 和 按钮 等 进行 讲解 ， 使 初 
学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效率 。 

e@ 附加 值 高 ， 本 书 附带 2 张 多 媒体 DVD 学 习 交 栓 ， 制 作 了 134 个 饭 金 设计 技巧 和 
其 有 针对 性 的 实例 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 时 间 长 达 18.6 个 小 时 ，2 
张 DVD 光盘 教学 文件 容量 共计 6.9GB， 可 以 帮助 读者 轻松 、 高 效 地 学 习 。 

本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 为 国内 外 一 些 闭 名 公司 〈 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 
编写 的 培训 教案 整理 而 成 的 ， 具有 很 强 的 实用 性 。 其 主编 和 主要 参 编 人 员 主 要 来 日 北京 兆 迪 
科技 有 限 公 司 。 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 
服务 ， 并 提供 Creo、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 。 在 本 书 编写 过 程 中 得 到 
了 该 公司 的 大 力 帮助 ， 在 此 表示 表 心 的 感谢 。 庄 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 如 末 过 到 问题， 可 通 
过 访问 该 公司 的 网 站 http://www.zalldy.com 来 获得 帮助 。 

本 书 由 詹 友 刚 主 编 ,参加 编写 的 人 员 有 王 焕 田 、 巴 六、 雷 保 珍 、x 由 每 起 、 魏 俊 岭 、 任 总 
华 、 往 路 、 轨 元 超 、 刘 江洲、 周涛 、 段 进 敏 、 赵 枫 、 邵 为 龙 、 侯 俊 飞 、 龙 宇 、 施 志 杰 、 人 入 
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本 书 导读 


为 了 能 更 好 地 和 区 习 本 书 的 知识 ， 请 您 仔细 陪读 下 面 的 内 容 。 

写作 环境 

本 书 使 用 的 操作 系统 为 Windows XP, 对 于 Windows 2000 Professional/Server 操作 系统 ， 
本 书 内 容 和 实例 也 同样 适用 。 

本 书 采 用 的 写作 监 本 是 Creo 2.0 中 文 版 ， 对 Creo 2.0 瑞 文 版 本 同样 适用 。 

光盘 使 用 

为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 素材 文件 、 已 完成 的 实例 文件 、 配 置 文件 和 视频 语音 
讲解 文件 等 放 入 随 书 附带 的 光盘 中 ， 庶 者 在 党 习 过 程 中 可 以 打开 相应 素材 文件 进行 操作 和 
练习 。 

本 书 附 赠 多 媒体 DVD 光盘 2 张 ， 建 议 谈 者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 2 张 DVD 光盘 中 的 所 
有 文件 复制 到 计算 机 便 稚 的 D 盘 中 ， 然 后 再 将 第 2 张 光 可 creo2.10-video2 文件 夹 中 的 所 有 
文件 复制 到 第 一 张 光 盘 的 video 文件 夹 中 。 在 光盘 的 creo2.10 目录 下 共有 4 个 子 目 录 : 

(1) creo2.0_system file 子 目 录 : 包含 一 些 系 统 配置 文件 。 

(2) work 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 所 用 到 的 文件 。 

(3) video 子 目录 : 包含 本 书 讲解 中 所 有 的 视频 文件 〈 含 语音 讲解 )， 学 习 时 ， 下 接 双击 
某 个 视频 文件 即 可 播放 。 

(4) before 子 目录 : 为 方便 Creo (Pro/E) 低 厂 本 用 户 和 读者 的 学 习 ， 交 盘 中 特 提 供 了 
Creo1.0、Pro/E5.0、Pro/E4.0 版 本 的 配套 素材 源 文件 。 

光 和 可 中 带 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表示 已 完成 的 实例 。 

本 书 约定 


e@ ”本 书 中 有 关 忌 标 操作 的 简略 表述 说 明 如 下 : 

单 击 : 将 鼠标 指针 移 至 东 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 左 键 。 

双击 : 将 鼠标 指针 移 全 有 菏 位置 处 ， 然 后 连续 快速 地 投 两 次 鼠标 的 左 键 。 
右 击 : 将 鼠标 指针 移 至 荣 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 

单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 至 东 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 展 标 的 中 键 。 

滚动 中 键 : 只 是 滚动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 按 中 键 。 

选择 〈 选 取 ) 某 对 象 : 将 鼠标 指针 移 全 菏 对 象 上 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 

拖 动 某 对 和 象 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移动 
恨 标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 册 松 开展 标的 左 键 。 

e 本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 : 


SS 


VIll 
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加 对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步 又 以 Step 字符 开始 。 
四 每 个 Step 操作 步 又 视 其 复杂 程度 ， 下 面 可 含有 多 级 子 操作 ， 例 如 Stepl 下 可 能 
包含 (1)、(2)、(3) 等 子 操作 ，(1) 子 操作 下 可 能 包含 D、 己 、@ 等 子 操作 ， 
QD 子 操作 下 可 能 包含 a)、b)、c) 等 子 操作 。 

名” 如果 操作 较 复 淋 ， 需 要 儿 个 大 的 操作 步骤 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 冠 以 
Stagel、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 操 
‘Fe 

加 ”对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Task1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 操 
作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 

由 于 已 经 建议 读者 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 便 盘 的 D 盘 中 ， 所 以 书 

中 在 要 求 设置 工作 目录 或 打开 光盘 文件 时 ， 所 述 的 路 径 均 以 D: 开始 。 


软件 设置 


设置 Creo 系统 配置 文件 config.pro: 将 D:\creo2.10\creo2.0_system_file\ 下 的 
config.pro 复制 至 Creo 安装 目录 的 \text 目录 下。 假设 Creo 2.0 的 安装 目录 为 
C:\Program Files\PTC\Creo 2.0， 则 应 将 上 述 文件 复制 到 C:\Program Files\PTC\Creo 
2.0\Common Files\FOOONtext 目录 下 。 退 出 Creo， 然 后 再 重新 局 动 Creo，config.pro 
文件 中 的 设置 将 生效 。 

设置 Creo 界面 配 置 文 件 creo_parametric_customization.ui: 选择 “文件 ”下 拉 沈 中 
的 文件 ” ep | 王 命令 , 系统 弹出 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 ; 在 “Creo 
Parametric 选项 ”对 话 框 中 单 击 自 定妆 功能 区 区域， 单 击 号 信 /村 出 中) “按钮 ， 在 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 好 尽 目下 必 莹 件 选项 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 选 中 
Di:\creo2.10\ creo2.0_system_file\ 文 件 夹 中 的 creo_parametric_customization.ui 文件 ， 
单 击 轩 是 | 钮 ， 然 后 单 击 [号 信 所有 自 定名 | 按 馈 。 


技术 支持 


本 书 是 根据 北京 兆 迪 科 技 有 限 公司 给 国内 外 一 上 坚 若 名 公司 《〈 售 国外 独资 和 合资 公司 ) 


编写 的 培训 教案 整理 而 成 的 ， 有 具有 很 强 的 实用 性 ， 其 主编 和 参 编 人 员 均 来 自 北 京 兆 迪 科 技 
有 限 公 司 ， 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技 术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服 
务 ， 并 提供 Creo、 ee Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 ， 读 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 


如 条 过 有 至 


j 问题 ， 过 访问 该 公司 的 网 站 http:Wwww.zalldycom 来 获得 技术 文 持 。 


咨询 电话 : 010-82176248，010-82176249。 
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实例 1 水 杯 茧 


实例 概述 : 

本 实例 介绍 的 是 一 个 水 杯 盖 的 创建 过 程 。 首 先 创建 一 个 模具 模型 ， 用 于 稍 后 的 成 形 特 
征 的 创建 ， 然 后 创建 “旋转 ”类 型 的 饭 金 局 特征 、 法 兰 附 加 饭 金 壁 特征 、 饭 金 避 切 削 特 征 
及 成 形 特征 。 这 些 饭 金 设计 命令 有 一 定 代 表 性 ， 尤 其 是 成 形 特征 的 创建 思想 更 值得 借鉴 。 
零件 模型 及 模型 树 如 图 1.1 所 示 。 


加 INSTANCE_CUF_COVER. FRT 
dF RIGHT 
A TOF 
A FRONT 
Sx FET_CSYS_DEF 
上 的 | 旋转 1 ! 第 一 个 壁 ) 
下 倒 图 般 1 
他 倒 圆 角 2 
用 = 吓 纤 1 
如 模板 1 
中 在 此 岳 ,. 


图 1.1 零件 模型 及 模型 树 


Task1. 创建 模具 


本 实例 要 创建 的 模型 是 图 1.1 所 示 的 水 杯 兰 ， 其 饭 金 模型 如 图 1.2 所 示 。 水 杯 兰 模型 项 
部 有 一 凹 形 ， 可 以 通过 成 形 特 征 来 构建 此 止 形 ， 因 此 首先 需要 创建 一 个 成 形 所 需 的 模具 ， 
其 操作 步骤 如 下 。 


此 四 形 是 通过 成 Punch 爹 具 (放大 ) 


形 特征 创建 的 ~ - a > 用 Punch 模具 进行 成 形 ee 一 
es 一 -人 5 三 通 


图 1.2 ”水 杯 盖 


Step1. 新 建 模 具 模型 ， 将 其 命名 为 SM_PUNCH1， 详 细 操作 步骤 如 下 : 

(1) 选择 下 拉 菜 单 文件 ”天 | 下 二 天命 令 . 

(2) 系统 弹出 “新建 ”对 话 框 ， 在 吏 苦 :选项 组 中 选中 国 国 这 件 单 选项 ; 在 于 二 类 区 
域 选 中 实体 单 选项 ， 在 名称 文本 框 中 输入 文件 名 SM_PUNCH1; 取消 选中 [| 使 用 黑 认 罚 板 复 
选 框 ， 单 击 “ 新 建 ” 对 话 框 中 的 列 焉 按钮。 

(3) 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 强加 选项 组 中 选择 ms ee 模板 ， 单 
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击 部 下 按钮， 系统 进入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 1.3 所 示 的 旋转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形 长 ”区 域 中 的 “旋转 ”按钮 祝 训 车， 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 “由 部 后 符 .命令 ， 
选取 RIGHT 基准 面 为 草 绘 平 面 , 选取 TOP 基准 面 为 参考 平面 ， 方 向 为 直 ; 单 击 曹 扒 按 
钮 ， 绘 制图 1.4 所 示 的 旋转 中 心 线 和 截面 草图 。 


a 


_- 25.0 一 
旋转 中 心 线 | 
EY 30.0 


2.0 
图 1.3 ”旋转 特征 1 图 1.4 截面 草图 


(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 些 ,在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 
并 按 回 车 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 1.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 癌 。 选 取 图 1.5 
所 示 的 模型 表面 作为 草 绘 平面 , 接受 默认 的 参考 平面 , 方向 为 项 ; 绘制 图 1.6 所 示 的 截面 草 
图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ， 输 入 深度 值 35.0。 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创 
建 ， 


16.0 a ~ 
C9 
从 人 A 向 查看 a 
图 1.5 拉 伸 特征 1 图 1.6 截面 草图 


Step4. 创建 图 1.7 所 示 的 倒 角 特征 1。 单 击 琅 谎 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 全" 按 
钮 ， 选 取 图 1.7a 所 示 的 模型 边 链 为 要 倒 角 的 边线 ;输入 倒 角 值 2.0。 

Step5. 创建 图 1.8 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 更 谋 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
站 全 加 入 “按钮 ， 选 取 图 1.8 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半径 值 为 3.0。 

Step6. 保存 零件 模型 文件 。 将 文件 保存 至 Di\creo2.10\work\ch01 目录 下 。 


Ee 3 | 通 = & 


a) 倒 角 前 b) 倒 角 a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 1.7 倒 角 特征 1 图 1.8” 倒 圆 角 特征 1 
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Task2. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 INSTANCE_CUP_COVER。 

(1) 选择 下 拉 菜单 文件 ” 一 | 下 二 并 命 令 . 

(2) 系统 弹出 “新 建 ” 对话 框 ， 在 疣 型 = 选项 组 中 选中 国 加 雪人 忻 单 选项 ， 在 了 类 型 选 
项 组 中 选中 多 鳗 多 件 单 选项 ,在 蜀 称 文本 框 中 输入 文件 名 称 INSTANCE_CUP_COVER; 取消 
选中 口 使 用 默认 模板 复 选 框 ， 单 击 “ 新 建 ” 对 话 框 中 的 前 下 按钮 。 

(3) 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 避 避 选项 组 中 选择 mmns_part_sheetmet 引 模板 ， 
单 击 前 焉 按钮 ， 系 统 进入 饭 金 环境 。 

Step2. 创建 图 1.9 所 示 的 旋转 特征 1。 

(1) 选择 模型 功能 选项 卡 形状 节点 下 的 角 训 命令， 系统 弹出 “旋转 ”操控 板 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 至 关 月 部 皇 径 命令; 
选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参考 平面 和 方向 ， 单 击 旱 苟 按钮 ， 绘 制 
图 1.10 所 示 的 旋转 中 心 线 和 截面 草图 。 

(3) 定义 旋转 参数 。 使 用 图 1.11 所 示 的 加 厚 方向 ,然后 在 王后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 
1.0， 并 按 回 车 键 。 


( 
| 
本 如 
-入 
< 
~ 


图 1.9 ”旋转 特征 1 图 1.10 截面 草图 图 1.11 人 饭 金 加 厚 的 方 癌 


(4) 在 操控 板 中 单 击 轿 按钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 
Step3. 创建 图 1.12b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选 择 神 型 功能 选项 卡 了 程 ” 节点 下 的 忆 鲁 加 
命令 ， 选 取 图 1.12a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半径 值 5.0。 


选取 此 边 链 


’ 


A 
E 
’ L 
1 有 
、 
hh \ 
和 BD 
« 
S 
和 »、 
ey ™ 
“a 本 
be FP i “ 
“ss w 
i a ~、 
= Ew. 六 
Cs 


-一 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 1.12 圆 角 特征 1 
Step4. 创建 图 1.13b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 1.13 a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 
输入 圆 角 半径 值 6.0。 
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选取 此 边 链 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 1.13 圆 角 特 征 2 


Step5. 创建 图 1.14 所 示 的 附加 饭 金 壁 凸 缘 特征 1。 


创建 此 “法 兰 ”  _-- 
附加 狐 金 壁 、- 一 “ 


图 1.14 ”出 缘 特征 1 
(1) 单 击 的 型 功能 选项 卡 形 基 区域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 入 ， 系 统 弹出 “ 凸 缘 ” 操 控 


板 。 

(2) 选取 附着 边 。 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 1.15 所 示 的 模型 边 链 为 附着 边 。 

(3) 选取 形状 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 "， 在 系统 弹出 的 下 拉 列 表 中 选 
择 用 户 定 凡 选项。 

(4) 定义 法 兰 附加 狐 金 壁 的 轮 廊 。 单 击 形状 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 
单 击 _ 芋 垒 -- 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 中 加 薄型 请 单 选 项 ， 单 击 [ 型 芍 按钮 (可 
单 击 对 话 框 中 的 竖 后 按钮 切换 视图 箭头 方向 ); 进入 草 绘 环境 后 , 绘制 图 1.16 所 示 的 截面 
草图 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 2" 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 凸 
缘 特 征 的 创建 。 


ee 


1 
选取 此 边 链 
为 附着 边 


图 1.15 定义 附着 边 图 1.16 截面 草图 
Step6. 创建 图 1.17 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 


SS = 


a) 切削 前 b) 切 闭 后 
图 1.17 拉 伸 特征 1 


创建 此 饭 爹 ~、 二 0 
切削 特征 让 ~ 


实例 1 水 杯 盖 5 


(1) 选择 命令 。 单 击 挤 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 
伸 ” 操 控 板 。 

(2) 先 确认 “实体 类 型 ” 按钮 器 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加 和 
“ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 四 被 激活 

(3) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 愉 内 部 草 经 .命令 ， 
选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 单 击 虚 向 按钮 ， 使 用 
1.18 所 示 的 草 绘 方向 ; 然后 选取 RIGHT 基准 平 为 参考 平面 , 方向 为 页 ; 单 击 草 答 按钮 ， 
绘制 图 1.19 所 示 的 截面 草图 。 | 

(4) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 上 E， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 殉 ， 
选择 图 1.20 中 的 箭头 指向 为 移 除 材料 的 方向 。 


= 
- 


fo 

E 下 

| 串 多 [KAN 二 才 灶 、 
WN ~ 上 j_ 移 除 材料 


和 EE 了 站 » 
NN 
a 


5 


-2 


一 一 


图 1.18 草 绘 平面 图 1.19 ”截面 草图 图 1.20 移 除 材料 的 方 问 
(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 于， 完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
Step7. 创建 图 1.21 所 示 的 是 模 成 形 特征 1。 


创建 此 成 形 特征 
1/ 二 ) 多 。 从 和 向 查看 
a) 成 形 前 b) 成 形 后 


图 1.21 ” 凸 模 成 形 特征 1 


(1) 选择 命令 。 单 击 具 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 尝 下 的 业 呀 按钮。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 名 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 Di:\creo2.10\work\ch01 目录 下 的 sm_punchl.prt 作为 成 形 模 具 ， 并 将 其 打 
开 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 

@ 定义 匹配 约束 。 单 击 操控 板 中 的 前 置 “选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 约束 类 型 下 拉 列 表 
中 选择 约束 类 型 为 本， 然后 分 别 选取 图 1.22 所 示 的 约束 面 (模具 的 FRONT 基准 面 与 饭 金 
件 的 TOP 基准 面 约束 )， 并 在 偏僻 下 文本 框 中 输入 偏 移 距离 值 2.0。 
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QW 模具 的 值 为 FRONT 基准 面 与 饭 金 件 的 TOP 基准 面 


对 齐 ， 偶 移 距 离 值 为 2 I 


_ FRONT @ 模具 的 RIGHT 某 准 面 与 饭 
-i 所 金 件 的 RIGHT 基准 面 重 合 ~ ~ -~---~_- 


ne 
和 


了 


DIE 


到 


a “@ 本 只 的 TOP 基准 面 与 和 
金 件 的 FRONT 基准 面 重合 ~-- 
图 1.22 ”定义 成 形 模具 的 放置 

@ 定义 重合 约束 。 在 _ 葛 下 选项 卡 中 单 击 趾 琳 建 约 束 ， 在 约束 闫 型 下 拉 列 表 中 选择 约束 类 
型 为 -上 本 SS ,然后 分 别 选取 图 1.22 所 示 的 重合 面 (模具 的 RIGHT 基准 面 与 饭 金 件 的 RIGHT 
基准 面 重 合 )。 

图 定义 重合 约束 。 在 _ 葛 下 选项 卡 中 单 击 是 霖 建 约束 ， 在 约束 闫 型 下 拉 列 表 中 选择 约束 类 
型 为 二 重 ， 然 后 分 别 选取 图 1.22 所 示 的 重合 面 ( 模 具 的 TOP 基准 面 与 饭 金 件 的 FRONT 
基准 面 重 合 )， 此 时 在 总 走 选项 卡 中 显示 为 完全 约束 。 

说 明 : 在 添加 位 置 约 束 时 ， 若 成 形 模具 与 饭 金 件 外 形 尺 寸 相差 较 大 使 选择 特征 较 困 难 
时 ， 可 单 击 操控 板 中 的 加 按钮 ， 系 统 会 为 成 形 模具 提供 一 个 单独 的 窗口 来 选取 ， 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 半 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 1 的 创建 。 

Step8. 你 存 零 件 模型 文件 。 


实例 2 上 暖气 党 


实例 概述 : 

本 实例 介绍 的 是 创建 的 一 个 暖气 草 的 过 程 ， 主 要 运用 了 如 下 一 些 设计 饭 金 的 方法 : 将 
倒 圆 角 后 的 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 导 、 创 建 封 合 的 饭 金 侧 璧 ， 将 饭 金 侧 壁 延伸 后 ， 再 创 
建 附加 平整 饭 金 壁 、 展 开饭 金 懈 、 在 展开 的 饭 金 导 上 创建 切削 特征 、 折 谊 回去 、 创 建成 形 
特征 等 。 其 中 将 饭 金 展 平 、 创 建 切 削 特 征 后 再 折 育 回去 的 做 法 以 及 Die 模具 的 创建 和 模具 
成 形 特征 的 创建 都 有 较 高 的 技巧 性 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 2.1 所 示 。 


ie 模具 
0 ie 模 pe EATER_COVER. PRT 
是 通过 成 形 特 。 。 六 Die 桩 内 a 
征 创建 的 “| 进行 成 形 _ 2 
-i 六 A FRONT 
| a Sex PRT_CSYS_DEF 
| 由 bp 让] 拉 伸 1 
| I | ] : 专 倒 加 站 1 
Di 忆 倒 加 站 2 
| 回 壳 1 (第 一 个 壁 ) 
平整 1 
和 延伸 攻 1 
过; 延 i 绅 驴 2 
= 延伸 时 3 


[ 引 阵 列 1 7 模 松 1 
中 在 此 皇 六 


军 


从 A 向 查看 
图 2.1 零件 模型 及 模型 树 


Task1. 创建 模具 


Die 模具 用 于 创建 模具 成 形 特 征 ， 在 该 模具 零件 中 ， 必 须 有 一 个 基础 平面 作为 边界 面 。 
本 实例 中 首先 创建 图 2.2 所 示 的 用 于 成 形 特 征 的 模具 。 此 模具 所 创建 的 成 形 特 征 可 形成 通风 
孔 。 


回 sW_DIE.FRT 
az RIGHT 
1 TDF 
AF FRONT 
Ss FRT_CSYS_DEF 
bp 让 拉 伸 1 
有 向 拉 促 2 
\ 他 倒 圆 角 1 
他 倒 贺 角 2 
中 在 此 插 信 


图 2.2 模具 模型 及 模型 树 
Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_DIE。 
Step2. 创建 图 2.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 草 稚 按钮 ， 绘 制 
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2.4 所 示 的 截面 草图 ;在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 划 ， 输 入 深度 值 1.0， 单 击 委 按钮 ， 完 
成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


图 2.3” 拉 伸 特征 1 图 2.4 截面 草图 


Step3. 创建 图 2.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”选取 RIGHT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 证; 单 击 半生 按钮 ， 绘 制图 2.6 
所 示 的 截面 草图 (在 绘制 截面 草图 时 ， 选 取 图 2.6 所 示 的 模型 边线 为 草图 参照 )， 在 操控 板 
中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 25.0， 单 击 关 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


| 选择 此 边线 为 齐 绘 参照 
| nn -一 一 
3.0 


图 2.5 拉 伸 特征 2 ”图 2.6 截面 草图 
Step4. 创建 倒 圆 角 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 *x 区 域 中 的 卫 甸 加 第 “按钮 ， 选 
取 图 2.7 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半径 值 0.8。 
Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选取 图 2.8 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ,输入 圆 角 半径 值 1.5。 


/ 
选取 此 边线 


图 2.7 选取 倒 圆 角 边 线 图 2.8 ”选取 倒 圆 角 边 线 
Step6. 保存 零件 模型 文件 。 
Task2. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 HEATER_COVER。 

Step2. 创建 图 2.9 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ， 单 击 时 等 按钮 ， 绘 制图 
2.10 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 埋 ， 输 入 深度 值 80.0， 单 击 妆 按钮 ， 完 
成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 2.11 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半径 值 
15.0。 


实例 2 ”暖气 鹿 9 


bile 15.0 


- - 选取 此 边线 


i 


| 
图 2.9” 拉 伸 特征 1 图 2.10 截面 草图 图 2.11 选取 倒 圆 角 的 边线 


Step4. 创建 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 2.12 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半 
径 值 3.0。 


Step5. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 ， 如 图 2.13 所 示 。 


ae 
ea 


---=-= 选取 这 两 条 边线 


es 


a) 转换 前 (实体 零件 ) b) 转换 后 ( 饭 金 件 ) 
图 2.12 选取 倒 圆 角 的 边线 图 2.13 ”转换 成 第 一 饭 金 壁 


(1) 选择 模型 功能 选项 卡 操作 “节点 下 的 击 苇 雪 为 弧 全 件 命令 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “第 一 壁 ”操控 板 中 选择 加 | 命令 。 

(3) 在 系统 密 造 床 要 从 办 人称 除 的 曲面- 的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 2.14 所 示 的 三 个 模型 
表面 为 过 体 的 移 除 面 。 

(4) 输入 饭 金 壁 厚 度 值 1.0， 并 按 回 车 键 。 

(5) 单 击 按钮 ， 完 成 转换 饭 金 特征 的 创建 。 

Step6. 创建 图 2.15 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 1。 


面 为 壳 体 1 、、 
的 移 除 面 ， 


\、 创 建 此 附加 
平整 饭 金 辟 


图 2.14 选取 移 除 图 2.15 平整 特征 1 
(1) 单 击 樟 讲 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “平整 ”按钮 县 ， 系 统 弹出 “平整 ”操控 
板 。 
(2) 定义 附着 边 。 在 系统 只 千秋 -个 过 连 引 悟 上 - 的 提示 下 ， 选 取 图 2.16 所 示 的 模型 边线 为 附着 
边 。 
(3) 定义 饭 金 壁 的 形状 。 
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Q@ 在 操控 板 中 选择 玫 记 是 中 选项 ， 在 备 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 72.0， 确 认 亏 按钮 被 
按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 2.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 。 


后 单 击 草 头 .按钮 ， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ” 对话 框 ， 确 认 草 绘 的 箭头 方向 如 图 2.17 所 示 ( 若 
方向 不 一 致 ， 可 单 击 对 话 框 中 的 竖 早 按钮 切换 箭头 方向 )， 再 选取 图 2.17 所 示 的 模型 表面 
为 草 绘 参考 平面 ， 方 向 为 在， 单 击 曹 振 按钮 ， 绘 制图 2.18 所 示 的 截面 草图 。 


选取 此 边线 为 附着 边 


7 选取 此 模型 表 
和 面 为 参考 平面 


图 2.16 定义 附着 边 图 2.17 草 绘 平面 


(4) 设置 偏 移 。 单 击 仿 殉 选项 卡 ， 选 中 史 相 9 乏 接 这 俩 移 束 复 选 框 和 加 添加 到 受 # 这 单 选项 。 

(5) 定义 止 裂 槽 。 在 操控 板 中 单 击 上 业 枯 全 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 取消 选中 
单独 定 凡 每 出 复 选 框 ， 并 在 | 红 型 下拉 列表 框 中 选择 赴 裂 选项 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 平整 特征 1 的 创建 。 

Step7. 对 侧 壁 的 一 如 进行 第 一 次 延伸 ， 如 网 2.19 所 示 。 


1 
由 4 一 -一 
1 2 | rr 
和 Wy 
| 上 1 be 一 
1 1 AR 
1 1 本 
1 
1 小 二 
外 m | i 1 ul 上 一 
I< 二 


“a) 延伸 前 ”站 六 国 b) 延伸 后 


图 2.18 截面 草图 图 2.19 ”进行 薄 壁 内 边界 线 的 延伸 
(1) 定义 要 延伸 的 边 。 选 取 图 2.20 所 示 的 模型 边线 为 要 延伸 边 。 
(2) 单 击 更 型 功能 选项 卡 纺 $3 ”区域 中 的 “延伸 ”按钮 国 延 第 ， 系 统 弹出 “延伸 ” 
操控 板 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 将 壁 延 伸 倒 参 考 平面 ”按钮 四， 然后 在 系统 虽 千 太一 个 和 而 作为 下 的 多才 
的 提示 下 ， 选 取 图 2.20 所 示 的 饭 金 内 表面 为 延伸 的 终止 面 。 


延伸 边 ~、 


选取 此 内 表面 _ _ -上 
为 延伸 终止 面 ”| 


图 2.20 ”定义 延伸 边 和 延 延 伸 终 止 面 
Step8. 创建 图 2.21 所 示 的 第 二 次 延伸 。 选 取 图 2.22 所 示 的 模型 边线 为 延伸 边 ; 单 击 冤 桂 
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功能 选项 卡 编 和 ”区 域 中 的 “延伸 ”按钮 周延 申 ， 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 问 按 钮 ， 然 
后 选取 图 2.22 所 示 的 饭 金 内 表面 为 延伸 的 终止 面 。 单 击 园 按钮， 完成 延伸 壁 2 的 创建 。 


,延伸 边 


1 
1 


图 2.21 第 二 次 延伸 图 2.22 ”定义 延伸 边 和 延伸 终止 面 
Step9. 用 同样 的 方法 对 侧 壁 的 另 一 端 进行 延伸 ， 详 细 操 作 步 骤 见 Step7 和 Step8。 
Step10. 创建 图 2.23 所 示 的 附加 级 金 壁 平整 特征 2。 


(1) 单 击 挤 型 功能 选项 卡 形状 > 区 域 中 的 “平整 ”按钮 县 .. 
(2) 选取 附着 边 。 在 系统 窜 造 尺 -个 这 连 上 -的 提示 下 ， 选 取 图 2.24 所 示 的 模型 边线 为 附 


创建 此 附加 
平整 饭 爹 壁 2 


图 2.23 平整 特征 2 图 2.24 定义 附着 边 

(3) 定义 饭 金 壁 的 形状 。 

@ 在 操控 板 中 选择 用 户 定 六 选项 ， 在 储 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0。 

@ 在 操控 板 中 单 击 形状 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 草 缀 . - 。 控 钮 , 系统 弹出 “ 草 
绘 ” 对 话 框 ， 确 认 图 2.25 所 示 的 箭头 方向 为 草 绘 方向 〈 车 方向 不 一 致 ， 可 单 击 对 话 框 中 的 
皮 曲 按钮 切换 箭头 方向 )， 然 后 选取 图 2.25 所 示 的 模型 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 遍 部 ， 单 
击 | 曹 下 | 核 钮 ， 绘 制图 2.26 所 示 的 截面 草图 (图 形 不 能 封闭 )。 


选择 此 表面 为 
参考 平面 ， 方 同 鲁 关 


图 2.25 定义 草 绘 方 问 
(4) 定义 折 弯 半径 。 单 击 角度 文本 框 后 面 的 % 按钮: 确认 于 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 10， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 习 。 
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(5) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 平整 特征 2 的 创建 。 
Step11. 创建 图 2.27 所 示 的 右 侧 附加 饭 金 壁 平整 特征 3。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形 基 > 区 域 中 的 “平整 ”按钮 县 .. 
(2) 选取 附着 边 。 在 系统 唱 造 太 - 个 这 连 旨 本 上 - 的 提示 下 ， 选 取 图 2.28 所 示 的 模型 边线 为 附 


看 边 。 


在 模型 右 侧 创 建 此 | 


“附加 平整 饭 金 壁 3 UL 
二 i LA ! - 
要 和 选取 此 边线 为 附着 边 


图 2.27 平整 特征 3 图 2.28 定义 附着 边 


(3) 定义 饭 金 壁 的 形状 。 

@ 在 操控 板 中 选择 用 户 定 关 选项 ， 在 释 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0。 

@ 在 操控 板 中 单 击 形状 选项 卡 ,在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 矢 .-. 按钮 , 系统 弹出 “ 草 
绘 ” 对 话 框 ， 单 击 [ 虞 自控 钮 ， 然 后 选取 图 2.29 所 示 的 模型 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 言 ， 
单 击 草 私 按钮， 绘制 图 2.30 所 示 的 截面 草图 。 


-一 


图 2.29 定义 草 绘 参考 图 2.30 截面 草图 


(4) 定义 折 弯 半径 。 单 击 角度 文本 框 后 面 的 % 按钮 :确认 地 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 


文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 5， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 平整 特征 3 的 创建 。 
Step12. 参照 上 一 步 的 操作 方法 ， 创 建 图 2.31 所 示 的 模型 左 侧 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 4。 
Step13. 将 图 2.32 所 示 的 右 侧 附加 平整 级 金 辟 展 平 。 
将 此 右 侧 附加 


在 模型 堪 侧 创建 此 
附加 平整 饭 金 壁 4 a 平整 饭 今 壁 展 平 


a) 展 平 前 b) 展 平 后 


图 2.32 将 右 侧 附加 平整 饭 金 壁 展 平 


图 2.31 平整 特征 4 
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(1) 选择 命令 。 单 击 更 理 功能 选项 卡 所 "区域 中 的 “ 展 平 ”按钮 c。 
(2) 定义 固定 面 。 在 “ 展 平 ” 操 控 板 中 单 击 ， 按钮， 在 系统 密 选 怀 要 在 质 平时 保 博 固定 的 册 而 或 这 。 
的 提示 下 ， 选 取 图 2.33 所 示 的 模型 右 侧 表面 为 固定 面 。 


mm 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 1 


- -选取 这 个 圆 弧 面 为 展 平 曲面 


1 
轴 1 
1 

一 三 
1 


! - -选取 模型 的 此 右 侧 表面 为 固定 面 


图 2.33 ”选取 固定 面 和 展 平 曲面 

(3) 定义 饭 金 的 展 平 选项 。 单 击 | 参考 | 按钮, 在 系统 弹出 的 “参考 ”界面 中 , 将 折 豪 几 辣 
下 文本 框 中 的 选项 全 部 移 除 ， 然 后 选取 图 2.33 所 示 的 圆 弧 面 为 展 平 曲 面 。 

(4) 单 击 叶 按钮 ， 完 成 展 平 特征 工 的 创建 。 

Step14. 创建 图 2.34 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 前 和 将 征 2。 

C1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 = 区 域 中 的 上 a 按钮, 确认 加 接 钮 、 加 按钮 和 员 拉 
钮 被 按 下 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 选 取 图 2.35 所 示 的 模型 表面 1 为 草 绘 平面 ， 选 取 模型 表面 2 为 参 
考 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 | 末 关 ,| 按钮， 绘制 图 2.36 所 示 的 截面 草图 。 


下 


a) 切削 前 b) 切削 后 
图 2.34 ” 拉 伸 切削 特征 2 图 2.35 ” 草 绘 平面 
(3) 定义 拉 伸 属 性 。 接 受 图 2.37 所 示 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 ， 在 操控 板 中 定义 
拉 伟 类 型 为 在 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 到。 


模型 表面 2 为 
“参考 平面 


多 ”模型 表面 1 为 
草 绘 平面 


~ a 
> 选取 这 两 条 边 HQ 
,/ 线 为 草 绘 参照 2 
> dd 
| 2 移 除 材料 的 方向 
图 2.36 截面 草图 图 2.37 选取 移 除 材 料 的 方 问 


(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 中， 完成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 

Step15. 创建 图 2.38 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 所 ”按钮 ， 
确认 加 按钮 、 罗 按钮 和 国 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 2.39 所 示 的 模型 表面 1 为 草 绘 平面 ， 选 取 
模型 表面 2 为 参考 平面 ， 方 向 为 下， 单 击 草签 按钮 ， 绘 制图 2.40 所 示 的 截面 草图 ， 接 受 
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图 2.41 所 示 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 引 ， 选 择 材料 移 除 
的 方向 类 型 为 验 。 


人 模型 表面 7 


_ 模型 表面 1 


a) 切削 前 b) 切削 后 
图 2.38 拉 伸 切削 特征 3 图 2.39 ” 草 绘 平面 


\ 
、 选 取 此 边线 
“ 为 草 绘 参照 


> 
ed 
ee 
ee 
— 
> 
ee 


= 移 除 材 料 的 方向 
图 2.40 ”截面 车 图 图 2.41 选取 移 除 材料 的 方 回 
Step16. 将 图 2.42 所 示 的 右 侧 附 加 平整 饭 金 壁 再 折 要 回去 。 


> ~ - - - 将 此 附加 平整 一 


饭 金 壁 再 折 弯 回去 
a) 折 弯 回去 前 b) 折 弯 回去 后 


图 2.42” 折 回 特征 1 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 折 人 ”区 域 中 的 “ 折 弯 回去 ”按钮 点 折 坟 昌 才 ， 此 时 系统 弹出 
“ 折 回 ”操控 板 。 

(2) 定义 固定 面 ( 边 )。 在 “ 折 回 ”操控 板 中 单 击 站 按钮 ， 选 取 图 2.43 所 示 的 模型 右 
侧 表面 为 固定 面 。 

(3) 单 击 轩 按钮 ， 完 成 折 回 特征 1 的 创建 。 

Step17 创建 图 2.44 饭 金 拉 伸 切削 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 和” 按钮 ， 确 认 上 口 有 按钮、 
有 上 胶 钮 和 将 按 钮 被 按 下 ; 选取 图 2.45 所 示 的 模型 表面 1 为 草 绘 平面 ,选取 模型 表面 2 为 参 
考 平面 ， 方 向 为 看， 单 击 草 符 按钮 ， 绘 制图 2.46 所 示 的 截面 草图 ;接受 系统 默认 的 箭头 
方向 为 移 除 材料 的 方向 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 尘 ， 选 择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 到 ， 


和 。 创建 此 饭 爹 拉 
全 切 削 特 征 3 Ts = 


i 
en 
>- 


=- - -> 


;放大 图 ， 


图 2.43 ”定义 固定 面 图 2.44 拉 伸 切削 特征 4 
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和 = 模型 表面 1 附加 领 多 
BS 壁 的 表面 为 草 绘 平面 


NE 模型 表面 2 为 参考 平面 


图 2.4$ 草 绘 平 面 


选取 凹 槽 的 边线 为 草 绘 参照 <” | 


图 2.46 截面 草图 
Step18. 创建 图 2.47 所 示 的 基准 平面 1。 单 击 “ 平 面 ”按钮 气 ， 选 取 FRONT 基准 平面 
为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 40， 然 后 单 击 一 下 按钮 ， 完 成 创建 (在 模型 
树 中 将 此 步 创 建 的 基准 平面 重 命名 为 DTM_CENTER )。 
Step19. 创建 图 2.48 所 示 的 镜像 特征 1。 


FRONT 


DTM_CENTER 


图 2.48 ”镜像 特征 1 


图 2.47 基准 平面 DTM_CENTER 


(1) 选取 镜像 特征 。 在 图 形 区 选取 Step17 所 创建 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 4 为 镜像 源 。 
(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 异 畦 功能 选项 卡 锯 辑 ” 下 的 六 简章 命令 。 

(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 Step18 所 创建 的 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 单 击 尖 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 

Step20. 创建 图 2.49 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1。 


> 创建 此 凸 模 成 形 特征 1 


A 
pF 2 


a) 成 形 前 b) 成 形 后 


图 2.49 ”上 西 模 成 形 特征 1 
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(1) 选择 命令 。 单 击 神 昏 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 尝 下 的 开 g 按钮 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 横 ” 操控 板 中 单 击 匀 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对话 框 , 选择 Di:\creo2.10\work\ch02 目录 下 的 sm_die.prt 文件 为 成 形 模具 ， 并 将 其 打开 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 总 置 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
YY 约束 已 启用 复 选 框 并 添加 图 2.50 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 


，， @ 这 两 个 零件 表面 对 齐 ， 并 输入 位 移 值 -8 -一 -o> 


/Q@ 这 两 个 零件 表面 重合 ~- ----=--- 


o (3) 这 两 个 零件 表面 对 
二 -一 齐 ， 并 输入 位 移 值 -5 


图 2.50 ”定义 成 形 模具 的 放置 
(4) 定义 排除 面 。 单 击 | 次 及 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 排除 冲 孔 模型 曲面 下 的 空 
日 区 域 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 2.51 所 示 的 五 个 表面 《一 个 背面 、 两 个 侧面 和 两 个 圆 角 ) 
为 排除 面 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 于 ， 完 成 凸 模 成 形 特 征 1 的 创建 。 


Dx: /选取 这 五 个 表面 (一 个 彰 
- 二 = 过 个 仙 个 区 
天- 而 、 两 个 侧面 和 两 个 圆 角 ) 
= 


图 2.51 选取 排除 面 
Step21. 创建 图 2.52 所 示 的 阵列 特征 1。 


ee 
a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 2.$2 ”阵列 特征 1 


(1) 在 模型 树 中 选取 上 一 步 创建 的 成 形 特征 1， 再 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


阵列 “命令 ， 


(2) 选取 阵列 类 型 。 在 “阵列 ”操控 板 中 选择 以 契 日 方式 控制 阵列 。 
(3) 选取 第 一 方向 参照 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 第 一 方向 参照 。 
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(4) 定义 第 一 方 回 成 员 数 及 成 员 间 距 。 设 定 第 一 方 同 成 员 数 为 8， 阵 列 成 员 间 距 值 为 
8.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 于 按钮， 完成 阵列 特征 1 的 创建 。 

Step22. 保存 零件 模型 文件 。 


买 例 3 者 尺 头 


实例 概述 : 

本 实例 首先 创建 一 个 分 离 的 平整 饭 金 辟 ， 将 此 饭 金 壁 的 一 侧 折 谊 ， 再 将 另 一 侧 拉 伸 切 
前 后 ， 镜 像 复制 所 有 特征 ， 创 建 法 兰 附加 令 金 壁 特征 和 饭 金 壁 切 削 特征 。 这 些 锯 金 设计 命 
令 有 一 定 代 表 性 ， 尤 其 是 将 饭 金 壁 折 弯 一 侧 后 再 镜像 复制 所 有 特征 的 创建 思想 值得 借鉴 。 
该 零件 模型 及 模型 树 如 图 3.1 所 示 。 


加 ROLL RULER_HEATER. FRT 


/7 RIGHT 

27 TOF 

/37 FEONT | 

Sx PRT_CSYS_DEF b> 吉平 面 1 (3) 二 拉 伸 3 
b> 加 平面 1 (第 一 个 壁 ) > 灌 折 宫 1 6 的 拉 伸 4 
bp 漠 折 弯 1 ke 避 拉 伸 1 台 ) | k | 了 0 拉 伸 5 
有 了 拉 伸 1 Me 标 训 1625 有 i 拉 圳 6 

#3 ITH 党 1 沪 倒 圆 前 1 

A DTHE > 和 拉 伸 2 人 例 圆 前 2 

| 中 芷 此 皇上 


图 3.1 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 ROLL_RULER_HEATER。 

Step2. 创建 图 3.2 所 示 的 平面 特征 1。 

(1) 单 击 玖 又 功能 选项 卡 形状 区 域 中 的 “平面 ”按钮 学 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 至 芝 朋 部 忠生 命令; 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 让 ; 单 击 兰 佐 按 
钮 ， 绘 制图 3.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 在 操控 板 的 饭 金 壁 厚 文 本 框 中 输入 饭 金 壁 厚 上 度 值 0.3。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 四 ， 完 成 平面 特征 1 的 创建 

Step3. 创建 图 3.4 所 示 的 折 弯 特征 1。 


GE 


一 
图 3.2 平面 特征 1 图 3.3 截面 草图 图 3.4 折 雪 特征 1 


(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 其 这 区 域 玄 折 这 “下 的 濡 白 可 按钮， 系统 弹出 “ 折 弯 ” 操 
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控 板 。 
(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 下 按钮 和 ,党 按钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 
(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 ， 折 索 钱 选项 卡 ， 选 取 图 3.5 所 示 的 薄板 表面 为 草 给 平面， 然后 

单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 草 又 . 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 3.6 所 示 的 折 弯 线 。 


FRONT 
于 下 | | 选取 此 边线 为 草 
创建 方向 - - 端点 与 参考 :| : 绘 参照 
点 重合 中 Li 
此 薄板 表面 本 
人 下 ~ - 折 弯 线 
为 草 绘 平面 , 


图 3.5 ” 章 绘 平面 图 3.6， 折 要 线 


(4) 定义 折 弯 属性 。 在 过 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 20.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 二 
确定 固定 侧 方向 与 折 弯 方向 如 图 3.7 所 示 。 

(5) 单 击 操控 板 中 图 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 3.8 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 


ee 


固定 侧 方 同 
a a) 切削 前 b) 切削 后 
图 3.7 ”定义 扩 雪 侧 和 固定 侧 图 3.8 拉 伸 切削 特征 1 
(1) 单 击 机 开 功能 选项 卡 形容 * 区域 中 的 百 1ae 按钮 ,确认 加 按钮 加 按钮 和 三 拉 


钮 被 按 下 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 者 ， 单 击 | 曹 稚 控 钮 ， 绘 制图 3.9 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 健 属 性 。 在 操控 板 中 单 击 提 "后 的 % 按钮 ， 使 移 除 材料 的 方向 如 图 3.10 所 
示 ， 定 义 拉 伸 关 型 为 目 E， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 吧 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 涯 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 1 的 创建 。 


移 除 材料 的 方 问 


a 
Si 
a 


图 3.9 截面 草图 图 3.10 移 除 材料 的 方 问 
Step5. 创建 图 3.11b 所 示 的 镜像 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 操作 * 节点 下 的 特 钙 深 作 
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命令 ; 在 系统 弹出 的 荣 单 管理 器 中 选择 5ezz 宇 制 | esp izror 镜像 】 ms 和] Peat (ET 有 特 证 ) 
det 路 导 sp Done GE 成 ) 合 今 。 选 择 轩 时 到 湖 命令 ， 再 选取 图 3.11b 所 示 的 
RIGHT 基准 平面 为 镜像 中 心平 面 ， 选 择 ?one 忱 成 ) 命令 。 


镜像 特征 . _ 


| 镜像 中 心 面 
” ”的 特征 ~ 
一 ) 
RIGHT 让 
a) 镜像 复制 前 b) 镜像 复制 后 


图 3.11 镜像 饭 金 折 弯 特征 

Step6. 将 上 一 步 镜像 复制 后 创建 的 基准 平面 和 基准 坐标 系 隐藏 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 模 
型 树 中 的 DIM1、DTM2、DTM3 三 个 基准 平面 和 CSO 坐标 系 ， 然 后 右 击 ， 从 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 本 高 命令 。 

Step7. 创建 图 3.12 所 示 的 附加 饭 金 壁 凸 缘 特 征 1。 

(1) 单 击 神 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 腔 ， 系 统 弹出 “ 凸 缘 ” 操 控 
板 。 

(2) 选取 附着 边 。 选 取 图 3.13 所 示 的 模型 边线 。 


创建 此 法 兰 Ce 
附加 饭 金 壁 1 选取 此 边 为 附 看 边 
放大 图 
> ---- 
图 3.12” 凸 缘 特征 1 RE 


(3) 选取 平整 壁 的 形状 类 型 。 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 为 用户 定 归 。 

(4) 定义 “法 兰 ” 附 加 饭 金 壁 的 轮廓 。 单 击 形状 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 
草 给 . - 。 按钮 ， 在 “ 草 绘 ”对 话 框 中 接受 系统 默认 的 草 绘 平 面 和 参考 ， 单 击 草 验 | 按 锂 ; 
绘制 图 3.14 所 示 的 截面 草图 。 

(5) 定义 折 弯 半径 。 确 认 之 按钮 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 03， 折 
弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 六 按钮 ， 完 成 凸 缘 特征 1 的 创建 。 

Step8. 创建 图 3.15 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 所 疗 按钮 ， 确 
认 加 上 胶 钮 、 罗 以 乌 和 国术 钮 被 按 下 , 选取 图 3.16 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 , 选取 图 3.16 
所 示 的 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 看 名 ; 单 击 草 扒 按钮 ， 绘 制图 3.17 所 示 的 截 
面 草图 ， 确 认 图 3.18 中 的 箭头 指向 为 移 除 材料 的 方向 ;在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 EE， 先 
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择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 经 


1.0 | 


/| a) 切削 前 b) 切削 后 
图 3.14 截面 草图 图 3.15” 拉 伸 切 削 特 征 2 
Re 0 i 
为 草 绘 移 除 材料 的 方向 
re ie i 后 
站 -参考 平面 
“Ss NE 由 | 
图 3.16 草 绘 平面 图 3.17 截面 草图 图 3.18 ”选取 移 除 材料 的 方 问 


Step9. 用 同样 的 方法 创建 图 3.19 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 3， 具 体操 作 步 又 见 Step8; 
其 截面 草图 如 图 3.20 所 示 。 


创建 此 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 3 


& 


图 3.19 ” 拉 伸 切削 特征 3 图 3.20 ”截面 草图 
Step10. 用 同样 的 方法 创建 图 3.21 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 判 特征 4， 有 具体 操作 步骤 见 Step8; 
其 截面 草图 如 图 3.22 所 示 。 


创建 此 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 4 


” 
” 
” 


图 3.21 拉 伸 切削 特征 4 图 3.22 截面 草图 
7 创建 图 3.23 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 所 癌 按钮 ， 
确认 加 以 钮 、 按钮 和 辣 按 钮 被 按 下 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， RIGHT 基准 
平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 五 ; 单 击 | 草 私 掖 钮 ， 多 绘制 图 3.24 所 示 的 截面 草图 ， 确 认 图 3.25 
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中 的 箭头 指向 为 移 除 材料 的 方向 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 上 EB， 选择 材料 移 除 的 方向 类 


创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 5 
a) 切 潮 前 b) 切削 后 
图 3.23 拉 伸 切 前 特征 $ 


口 ) 


-=--=- 移 除 材料 的 方 回 


图 3.24 截面 草图 图 3.25 ”选取 移 除 材料 的 方 问 
Step12. 用 同样 的 方法 创建 图 3.26 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 6, 具体 操作 步骤 见 Step11; 
其 中 截面 草图 如 图 3.27 所 示 。 


创建 此 级 金 切 半 特 征 


图 3.26 ” 拉 伸 切削 特征 6 到 3.27 截面 草图 


Step13. 创建 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 3.28 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 1。 
Step14. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 网 3.29 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 , 圆 角 半径 值 为 0.5。 


图 3.28 选取 倒 圆 角 的 边线 图 3.29 选取 倒 圆 角 的 边线 


Step15. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 4 卷 尺 挂 多 


实例 概述 : 

本 实例 首先 创建 了 一 个 模具 文件 ， 用 于 稍 后 的 冲压 成 形 特征 的 创建 ， 然 后 创建 了 的 平 
面 饭 金 壁 、 饭 金 壁 折 训 、 饭 金 壁 切削 特征 和 成 形 特征 。 这 些 饭 金 设 计 命 邻 有 一 定 代 表 性 
尤其 是 冲压 成 形 特征 的 创建 思想 更 值得 借鉴 。 该 堆 件 模型 及 模型 树 如 图 4.1 所 示 。 


回 ROLL RULER _ HIF.FRT 


A FISHT bb 和 拉 伸 1 
A TOF be 台 ] 拉 伸 2 
A FRONT 1 
FET CSYS DEF A DTMI 
I : 尼 模 板 1 
be 6 和 组 COFIED_GROUP 
虽 在 此 皇上 ~ 


图 4.1 零件 模型 及 模型 树 


Task1. 创建 模具 


本 例 所 要 做 的 是 图 4.1 中 的 卷 尺 挂 钓 ， 若 尺 挂 钓 的 饭 金 模型 如 图 4.2 所 示 。 该 模型 表面 
上 有 两 个 凸 形 ， 可 以 通过 成 形 特征 来 构建 这 两 个 凸 形 ， 因 此 首先 需要 创建 一 个 模具 。 其 操 
作 步 又 如 下 : 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_PUNCH。 


Punch 模具 (放大 ) 


用 Punch 模具 进行 成 形 


~~ 此 凸 形 是 通过 成 形 特征 创建 的 


图 4.2” 卷 尺 挂钩 


Step2. 创建 图 4.3 所 示 的 拉 伸 特 征 1, 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 ”选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ， 单 击 振作 按钮 ， 绘 制图 
4.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 些 ， 输 入 深度 值 10.0， 单 击 中 按钮 ， 完 
成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 4.5 所 示 的 拔 模 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 区 革 帮 "按钮 。 
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(2) 定义 拔 模 曲 面 。 在 操控 板 中 单 击 怖 E 国 选项 卡 ， 激 活 找 模 曲面 文本 框 ， 选 按 住 Ctrl 键 ， 
在 模型 中 选取 图 4.6 所 示 的 四 个 表面 为 要 拔 模 的 曲面。 

(3) 定义 拔 模 枢 轴 平 面 。 激 活 控 昼 慌 得 文本 框 ， 选取 图 4.6 所 示 的 模型 底面 为 拔 模 枢 轴 平 
面 


(4) 定义 拔 模 参数 。 采 用 系统 用 默认 的 拔 模 方 回 ， 在 拔 模 角度 文本 框 中 输入 拔 模 角度 
值 20.0。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 拔 模 特征 1 的 创建 。 


时 1.5; 


-一 04 
图 4.3” 拉 伸 特 征 1 图 44 ”截面 草图 


Cd 
= 
ss 
Cs 
Cs 
Eo 
Cd 
ee 
- bond 


按 住 Cul 键 ， 选 取 这 四 -= 一 一 
个 表面 为 要 拔 模 的 曲面 Vs 


_ 选取 此 模型 的 底面 为 
_ 一“ 拔 模 枢 轴 平 面 


图 4.6 定义 要 拔 模 的 曲面 和 拔 模 枢 轴 平 面 
Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选取 图 4.7 所 示 的 四 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 0.4。 
Step5. 创建 倒 贺 和 角 特征 2。 选取 图 4.8 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 0.4。 
Step6. 保存 零件 模型 文件 。 
选取 这 四 条 边线 选取 此 边 链 


一 一 一 ~ 一、 
PP i \ 
-” J 人 
一 7 
PP 
pd A 


图 4.7 选取 倒 圆 角 的 边线 图 4.8 选取 倒 圆 角 的 边线 
Task2. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 ROLL_RULER_HIP。 

Step2. 创建 图 4.9 所 示 的 平面 特征 1。 

(1) 单 击 看 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 多 了 面 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 至 关 月 部 呈 估 命令 ; 
选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在， 单 击 芋 符 
按钮 ， 绘 制图 4.10 所 示 的 截面 草图 。 
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(3) 在 操控 板 的 饭 金 壁 厚 文本 框 中 输入 饭 金 壁 厚 度 值 1.0。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 将 ， 完 成 平面 特征 1 的 创建 。 
Step3. 创建 图 4.11 所 示 的 折 芝 特征 1。 
20.0 一 三 由、 | 
Li 


| i 了 | 


/ 
/ 


20.0 ' 创建 此 折 

弯 特 征 1 

图 4.9 平面 特征 1 图 4.10 截面 草图 图 4.11 折 弯 特征 1 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 折 这 ”区 域 尚 折 这 "下 的 溺 拓 这 按钮， 系统 弹出 “ 折 弯 ” 操 


控 板 。 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 莹 ( 折 弯 折 弯 线 另 一 侧 的 材料 ) 按钮 和 总 按 钮 (使 
其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 ， 白 这 线 选项 卡 ， 选 取 图 4.12 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 ， 然 
后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 草 答 :.。 按钮， 绘制 图 4.13 所 示 的 折 弯 线 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 上 条 寞 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 | 类型 下 拉 列 表 框 中 选 
择 无 下 枕 温 选项 ; 在 把 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 60.0, 在 之 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 
1.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > ;固定 侧 方向 与 折 弯 方向 如 图 4.14 所 示 。 

(5) 单 击 操控 板 中 国 按 钮 ， 完 成 折 弯 特征 1 的 创建 。 


此 注 板 表面 为 草 绘 平面 FRONT 
1 


图 4.12” 草 绘 平 面 图 4.13， 折 弯 线 图 414 定义 折 弯 侧 和 固定 侧 


Step4. 创建 图 4.15 所 示 的 折 弯 特征 2。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 折 这 ”区域 沿 折 索 ”下 的 洁白 这 按钮 ， 系 统 弹出 “ 折 弯 ” 操 
控 板 。 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 昌 (将 材料 折 弯 到 折 弯 线 ) 按钮 和 闸 按 钮 〈 使 其 
处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 ， 折 索 钱 选项 卡 ， 选 取 图 4.16 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平 面 ， 然 
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后 单 击 “ 折 弯 线 ” 界 面 中 的 _ 草 树 .. 。 按钮 ， 绘 制图 4.17 所 示 的 折 弯 线 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 _ 止 醒 扩 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 最 型 | 下 拉 列 表 框 中 选 
择 无 上 要 得 选项 ， 单 击 双 按钮 更 改 国定 侧 ， 在 公 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 200.0， 在 之 后 
的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 5.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 》 ， 固 定 侧 方向 与 折 弯 方向 如 图 4.18 
所 示 。 


此 薄板 表面 


1 AI 


RIGHT 


图 4.16 草 绘 平面 


图 4.17 折 弯 线 图 4.18 ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 

(5) 单 击 操控 板 中 叹 按 钮 ， 完 成 折 弯 特征 2 的 创建 。 
step5. 创建 图 4 .19 所 示 的 饭 金 拉 介 切削 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 所 1a 按钮 , 确认 口 胺 
钮 、 罗 按钮 和 匣 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 4.20 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 


头 指 向 为 移 除 材料 的 方向 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 , 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 又 。 


人 0 建 此 声 金 拉 仲 切削 特征 
—) Ed RIGHT 


“~ ~ ~ RIGHT 基准 平 


面 为 参考 平面 
- - - -此 薄板 表面 
为 草 绘 平面 
a) 切削 前 b) 切削 后 
图 4.19 拉 伸 切 前 特征 1 图 4.20” 草 绘 平面 
添加 选取 此 顶点 为 草 绘 参考 
pe 用 大 图 ! -一 一 -一 一 ~- 
'\ ee ‘Ff 
' a 移 除 材 料 的 方向 
3.0 > 


8.0 


图 4.21 截面 草图 图 4.22 ”选取 移 除 材料 的 方 问 
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Step6. 创建 图 4.23 所 示 的 饭 金 拉 介 切削 特征 2, 在 操控 板 中 单 击 生 加 按钮, 确认 口 胺 
钮 、 四 有 边 钮 和 琴 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 4.24 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 赴 ， 单 击 章 给 按钮， 绘制 图 4.25 所 示 的 截面 草图 ; 确认 图 4.26 中 的 第 
头 指向 为 移 除 材料 的 方向 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 , 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 到， 


创建 此 饭 金 .~~ ~ RIGHT 基准 面 
,- 拉 伸 切 削 特 本 为 参考 平面 
所- - - 此 薄板 表 而 
为 草 绘 平面 
a) 切削 前 b) 切削 后 pe 
图 4.23 ” 拉 伸 切 前 特征 2 图 4.24” 草 绘 平面 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


选取 此 边 为 
章 绘 参考 


SS ! 
本 


图 4.25 ”截面 草图 图 4.26 ”选取 移 除 材料 的 方向 

Step7. 创建 图 4.27 所 示 的 基准 轴 A_1。 单 击 神 昏 功能 选项 卡 雪 准 ”区域 中 的 过 猴 按 
钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 基 准 面 FRONT 及 TOP 为 参考 。 

Step8. 创建 图 4.28 所 示 的 基准 面 DTM1。 单 击 “平面 ”按钮 乞 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 上 
一 步 创 建 的 基准 轴 A_1 和 FRONT 基准 平面 为 参考 ， 在 “旋转 ”后 的 文本 框 中 输入 旋转 角度 
值 30 (使 DTMI1 穿 过 基准 轴 A_1 且 与 FRONT 参考 面 的 夹 角 为 30”)， 然 后 单 击 葡 下 按 
钮 。 

Step9. 以 冲压 方式 创建 图 4.29 的 饭 金 成 形 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 昼 于 功能 选项 卡 I 程 ” 区 域 学 下 的 业 呀 按钮 。 


DTM1 


4 创建 此 成 


图 4.27 创建 基准 轴 A_l 图 4.28 ”基准 面 DTMI1 图 4.29 成形 特征 1 
(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 欣 板 中 单 击 之 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
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开 ” 对 话 框 ， 选 择 Di:\creo2.10\work\ch04 目录 下 的 sm_punch.prt 文件 ， 并 将 其 打开 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 芒 各 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
Yi 约束 已 启用 复 选 枉 ， 并 添加 图 4.30 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 

(4) 定义 冲 孔 方向 。 在 操控 板 中 单 击 % 按钮 ， 使 冲 孔 方向 如 图 4.30 所 示 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 中 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 1 的 创建 。 


Q@ 模具 上 的 FRONT 基准 面 与 饭 金 加 
FRONT 全- 件 上 的 DTMI 基准 面 对 齐 , 并 输 -一 
Eror、 入 位 移 值 一 22.0 


”~@ 模具 上 的 TOP 基准 面 与 饭 金 件 、 
的 模型 表面 重合 、 


_ @ 模具 上 的 RIGHT 基准 面 与 饭 金 、 
ee 件 上 的 模型 侧面 配对 ， 并 输入 位 移 
本 值 3.5 


ee 
Ce 


图 4.30 ”定义 成 形 模具 的 放置 
Step10. 创建 图 4.31b 所 示 的 镜像 特征 1。 


需要 复制 


a) 镜像 复制 前 b) 镜像 复制 后 
图 4.31 镑 像 特征 1 


(1) 选取 镜像 特征 。 在 图 形 区 选取 Step9 所 创建 的 成 形 特征 模板 为 镜像 源 。 
(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 下 的 六 第 你 命 令 。 

(3) 定义 镜像 平面 。 选 择 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 单 击 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 

Step11. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 5 水 了 跟 搬 座 


实例 概述 : 

本 实例 介绍 的 是 一 个 水 踢 底 座 的 创建 过 程 。 实 例 中 首先 创建 了 一 个 完整 的 实体 零件 特 
征 ， 然 后 将 实体 零件 转换 为 饭 金 壁 特征 、 再 创建 饭 金 壁 切削 特征 。 这 种 将 实体 零件 创建 完 
成 后 再 转换 为 饭 金 件 的 设计 思想 具有 一 定 代表 性 。 该 饭 金 模型 及 模型 树 如 图 5.1 所 示 。 


辐 WhTER_HOP_BOTTOM. FRT 
i RIGHT 总 倒 圆 衣 1 


13 TOF 他 倒 圆 角 2 
iT FRONT 他 倒 圆 攻 3 
ex PRT_CSYS_DEF 过 1 (第 一 个 壁 ) 
有 自控 坤 1 kb 各 2 拉 圳 3 
部 伸 出 项 标识 67 有 让 拉 伸 4 
有 种 拉 伸 2 有 入 拉 圳 5 
| 中 在 此 插 六 


从 A 向 查看 


图 5.1 零件 模型 及 模型 树 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 WATER_HOP_BOTTOM.。 
Step2. 创建 图 5.2 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 坦 ; 单 击 双关 按钮 ， 绘 制图 
5.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 ， 输 入 深度 值 10.0， 单 击 半 按钮 ， 完 


成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
创建 此 混 
人 2 - 


Step3. 创建 图 5.4 所 示 的 实体 混合 特征 1。 
图 5.2” 拉 伸 特 征 1 图 5.3 ”截面 草图 图 5.4 混合 特征 1 


(1) 选择 命令 。 在 卉 李 功能 选项 卡 的 展 此 "下 拉 菜 单 中 选择 温和 命令 。 

(2) 定义 混合 类 型 。 在 操控 板 中 确认 “混合 为 实体 ”按钮 唔 和 “与 草 绘 截面 混合 ” 按 
钮 图 被 按 下 。 

(3) 创建 混合 实体 特征 的 第 一 个 截面 。 单 击 “ 混 合 ” 选 项 卡 中 的 有 国有 扩 钮 ， 在 系统 
弹出 的 界面 中 选中 锣 草 近 截面 单 选项 , 单 击 ， 焉 兰 --- 按钮 ; 然后 在 绘图 区 选取 FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 在， 单 击 长 回 按钮 调整 草 


30 Creo 2.0 饭 金 设计 实例 精 解 


绘 视图 方向 ， 单 击 曹参 按钮 ， 绘 制图 5.5 所 示 的 第 一 个 截面 草图 。 

说 明 : 进入 单 绘 环境 后 ， 接 受 系统 默认 参照 RIGHT 和 TOP。 以 “投影 ”的 方式 来 创建 
图 5.5 所 示 的 第 一 个 截面 草图 ， 方 法 如 下 : 单 击 “ 投 影 ”命令 口 ， 在“ 类型” 对话 框 中 ， 
选中 加 中 [4 单 选项 ， 再 单 击 图 5.5 所 示 的 图 形 的 边线 。 

(4) 创建 混合 实体 特征 的 第 二 个 截面 。 单 击 “ 混 合 ” 选 项 卡 中 的 大国 及 钮 ， 选 中 
9 项 面 2 选 项， 定义 “ 草 绘 平 面 位 置 定义 方式 ”类 型 为 名 妨 黎 R 寸 ， 偏 移 自 “截面 1” 
的 偏 移 距 离 为 10， 单 击 旦 佐 -- 按钮 ;绘制 图 5.6 所 示 的 第 二 个 截面 草图 ， 单 击 工具 栏 
中 的 W 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 

说 明 : 绘制 图 5.6 所 示 的 第 二 个 截面 。 以 偏 距 “ 使 用 边 ”的 方式 来 创建 图 5.6 所 示 的 截 
面 草图 ， 方 法 如 下 : 单 击 “ 偏 移 ” 命 令 按 钮 四 ;在 “类 型 ”对 话 框 中 ， 选 中 国 朋 而 单 选项 ， 
再 单 击 图 5.6 所 示 的 图 形 的 某 条 边线 。 


注意: 绘制 混合 特征 的 每 一 个 截 
， 面 时 ， 系 统 会 在 第 一 个 图 元 的 绘 ， 
， 制 起 点 处 显示 一 个 方向 第 头 , 表 !' | ， 
' 明 各 截面 的 起 始点 和 方向 。 ee 
;| ”| 截面 的 起 始点 


本 


图 55 第 一 个 截面 草图 图 56 第 二 个 截面 草图 


(5) 在 系统 于 向 头 方向 输入 偏 巷 [ 盟 出 ] 的 提示 下 ， 输 入 偏 距 值 20， 并 按 回 车 键 。 

说 明 : 注意 偏 距 箭头 的 指向 ， 若 布 望 向 另 一 侧 偏 移 ， 需 输入 偏 距 值 -20。 

(6) 关闭 “类 型 ”对 话 框 ， 以 结束 “ 偏 移 ” 的 选取 。 

(7) 单 击 W 按钮 ， 完 成 混合 实体 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 5.7 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 所 疗 按钮 。 选 取 图 5.8 所 示 的 
模型 底面 作为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在; 单 击 曹 拔 按钮， 绘制 
图 5.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 15.0。 单 击 当 按钮 ， 
完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


选取 模型 此 底 面 为 草 绘 平面 


创建 此 拉 AR 
- - 伸 特 征 人 一 到 
图 5.7” 拉 伸 特 征 2 图 5.8 ”有 昔 绘 平面 图 5.9 ”截面 草图 
Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选取 图 5.10 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 , 圆 角 半径 为 值 3.0。 
Step6. 创建 倒 圆 角 特征 2。 选取 图 5.11 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 , 圆 角 半径 为 值 5.0。 
Step7. 创建 倒 圆 角 特征 3。 选取 图 5.12 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 , 圆 角 半径 为 值 8.0。 
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本 \ 
l 选取 此 边 链 


\ 
选取 此 边 链 
图 5.10 选取 倒 圆 角 边 线 图 5.11 选取 倒 圆 角 边 线 图 5.12 ”选取 倒 圆 角 边 线 


Step8. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 ， 如 图 5.13 所 示 。 

(1) 选择 模型 功能 选项 卡拉 作 ” 下 的 友 苇 的 为 怨 鲍 件 命 仿 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “第 一 壁 ”操控 板 中 选择 加 | 命令 。 

(3) 在 系统 虽 秋 要 4 亚 作 和 际 的 W5- 的 提示 下 ， 选 取 图 5.14 所 示 的 模型 底面 为 过 体 的 移 除 面 。 
(4) 输入 饭 金 壁 厚度 值 2.0， 并 按 回 车 键 。 

(5) 单 击 按钮 ， 完 成 转换 饭 金 特征 的 创建 。 


选取 此 模型 底面 _ _ _ _ 
为 抽 壳 的 移 除 面 9 


( 


a) 转换 前 (实体 零件 ) b) 转换 后 饭 金 件 ) 


图 5.13 ”转换 成 第 一 饭 金 壁 到 5.14 选取 移 除 面 


Step9 创建 图 5.15 所 示 的 狐 金 拉 伸 切 前 特 征 1, 在 操控 板 中 单 击 扣 am 按钮 ,确认 口 胺 
钮 、| 近 按钮 和 舍 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 5.16 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 玫 ， 单 击 墓 答 按钮 ， 绘 制图 5.17 所 示 的 截面 草图 ， 接 受 系统 默认 的 
方向 为 移 除 材料 的 方向 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旺 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 殉 . 


LA 


选取 此 模型 表 


创建 此 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 1 过 以 纺 作 守 家 _ _ __, 
、 面 为 草 绘 平面 


AS 
A 


A 
~ a 
Re 


图 5.15” 拉 伸 切 削 特 征 1 图 5.16 ” 章 绘 平面 图 5.17 截面 草图 


Step10. 创建 图 5.18 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 前 特征 2, 绘制 图 5.19 所 示 的 截面 章 图 ,详细 操 
作 步 又 见 Step9。 
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创建 此 饭 金 拉 伸 切 削 2 ~ ~ ~ 


反 四 人 电 
要 A Gh 
"re > 2 
sh a 
pl i — 
mil a , . 


图 5.18 ” 拉 伸 切削 特征 2 图 5.19 ”截面 草图 
Step11. 创建 图 5.20 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 3， 绘 制图 5.21 所 示 的 截面 草图 ， 详细 操 
作 步 又 见 Step9。 


创建 此 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 3 


_ 


图 5.20” 拉 伸 切 削 特 征 3 图 5.21 截面 草图 
Step12. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 6 插座 铜 心 


实例 概述 : 
本 实例 介绍 了 插座 铜 芯 的 设计 过 程 ， 首 先 创建 出 铜 芯 的 大 致 形状 ， 然 后 通过 折 弯 

将 模型 沿 着 不 同 的 折 谊 线 进行 析 弯 ， 最 后 创建 出 倒 圆 角 。 其 中 主要 讲解 的 是 折 弯 命令 的 使 
通过 对 本 实例 的 学 习 ， 读 者 对 折 弯 命令 将 会 有 很 深 的 了 解 。 模 型 的 创建 思想 值得 


I so0cFET_CONTACT SHEEET. FRT 
RIGHT 
A TOP 
A FRONT 
Ss PRT_CSYS_DEF 
kb 平面 1 ( 弟 一 个 壁 ) 


图 6.1 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 SOCKET_CONTACT_SHEEET。 

Step2. 创建 图 6.2 所 示 的 平面 特征 1。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 “平面 ”按钮 对 站 外 ， 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 至 芝 失 部 所 经 命令 : 
选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 让 ; 单 击 醒 稚 ， 
按钮 ， 绘 制图 6.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 在 操控 板 的 饭 金 壁 厚 文 本 框 中 输入 饭 金 壁 厚 上 度 值 0.2。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 平面 特征 1 的 创建 。 


= 10.0 
------ i 一 


图 6.2 平面 特征 1 图 6.3 截面 草图 
Step3. 创建 图 6.4 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 1。 
(1) 单 击 神 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “平整 ”按钮 县 .. 
(2) 选取 附着 边 。 在 系统 审 千 一个 辽 兴 到 璧 上 -的 提示 下 ， 选 取 图 6.5 所 示 的 模型 边线 (下边 
线 ) 为 附着 边 。 
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(3) 定义 饭 金 盛 的 形状 。 
@ 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 为 用 忆 定 愉 ， 在 多 后 的 下 拉 列表 中 选择 平 世 选 项 。 
@ 在 操控 板 中 单 击 用 公 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 音符 -按钮 , 接受 系统 默 


认 的 草 绘 参照 ， 方 向 为 天， 单 击 黑 符 按钮 ， 绘 制图 6.6 所 示 的 截面 草图 。 


(4) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 平整 特征 1 的 创建 。 


sp 选取 此 边线 为 附着 边 
创建 此 附加 平 
/ 整 饭 金 壁 1 
人 
图 6.4 平整 特征 1 图 6.5 定义 附着 边 
Step4. 创建 图 6.7 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 2。 


ER ， 创建 此 附加 平 


整 饭 金 壁 2、、 


上 


图 6.6 截面 草图 图 6.7 平整 特征 2 


(1) 单 击 挤 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “平整 ”按钮 县 . 

(2) 定义 附着 边 。 在 系统 中 造 入 -个 过 连 5 全 上 . 的 提示 下 , 选取 图 6.8 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 
(3) 定义 狐 金 壁 的 形状 。 

@ 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 为 焉 型， 在 | 莹 图 标 后 面 的 文本 框 中 输入 角度 值 80.0。 

@ 单 击 形状 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 3、20、-3， 如 


图 6.9 所 示 。 


(4) 定义 止 裂 槽 。 在 操控 板 中 单 击 止 稚 二 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 取消 选中 
单独 定义 每 侧 复 选 枉 ， 并 在 | 炎 型 下 拉 列 表 框 中 选择 扯 型 选项 。 
(5) 定义 折 弯 半径 。 确 认 字 按钮 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 01， 折 


弯 半 径 所 在 侧 为 习 。 


(6) 在 操控 板 中 单 击 美 按钮， 完成 平整 特征 2 的 创建 。 
说 明 : 在 图 6.9 所 示 的 “形状 ”选项 卡 中 修改 尺寸 值 的 具体 操作 方法 是 : 双击 要 修改 的 


尺寸 , 在 激活 的 文本 框 中 输入 要 修改 的 数值 ， 然 后 单 击 回 车 键 确认 ; 也 可 以 单 击 章 霍 :-- | 按 
钮 进入 草 绘 环境 中 对 尺寸 值 进行 修改 。 


Step5. 创建 图 6.10 所 示 的 折 弯 特征 1。 
(1) 单 击 击 开 功能 选项 卡 六 ”区域 沿 折 下 的 溃 折 本 按钮， 系统 弹出 “ 折 弯 ” 操 
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控 板 。 


草 振 . . - 打开 . . 另存 为 ... 


形状 附件 : 
量 高 度 尺寸 包括 厚度 


高 度 尺 寸 不 包括 厚度 


图 6.8 ”定义 附着 边 图 6.9 设置 形状 参数 

(2) 选取 折 普 类型。 在 操控 板 中 单 击 泪 按钮 和 总 按钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 ， 扩 芒 放 选项 卡 ， 选 取 图 6.10 所 示 的 饭 金 表 平 面 为 草 绘 平面 ， 
单 击 草 笃 .-. 核 钮 , 然后 在 系统 弹出 的 “参考 ”对 话 框 中 选取 图 6.11 所 示 的 边线 为 参考 线 ， 
再 单 击 | 雪 财 虑 ) 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 6.11 所 示 的 折 弯 线 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 _ 正 条 条 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 | 亲 型 下 拉 列 表 框 中 选 
择 无 止 肝 食 选 项 ; 单 击 双 按钮 更 改 固 定 侧 , 在 径 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 30.0， 并 单 击 
其 后 的 % 按 钮 更 改 折 弯 方 向 ， 再 在 = 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 5.0， 折 栾 半径 所 在 全 
为 》 ;国定 侧 方 向 与 折 弯 方向 如 图 6.12 所 示 。 


此 边线 为 草 绘 参考 
1 1 a 
条 、 创建 此 折 弯 特征 1 


"~ ~ 草 绘 平面 
2 p 


一 


图 6.10 “ 折 弯 特征 1 图 611 ” 折 普 线 图 6.12 ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 


(5) 单 击 操控 板 中 加 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 1 的 创建 。 
Step6. 创建 图 6.13 所 示 的 折 弯 特征 2。 

(1) 单 击 模 扑 功能 选项 卡 3 膏 "区 域 玄 折 弯 “下 的 溺 折 可 按钮 。 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 此 :按钮 和 这 按钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 
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(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 . 白 壹 钱 选项 不， 选取 图 6.13 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 单 
击 _ 草 绽 .- 核 钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 “参考 ”对 话 框 中 选取 图 6.14 所 示 的 边线 为 参考 线 ， 
再 单 击 关闭 (E】 按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 6.14 所 示 的 折 弯 线 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 上 条 宰 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 | 于 型 下 拉 列 表 框 中 选 
择 无 下 要 得 选项 ， 在 过 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 10.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 六 ， 固 定 侧 方 
问 与 折 弯 方向 如 图 6.15 所 示 。 

(5) 单 击 操控 板 中 当 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 2 的 创建 。 


~ > 选取 这 三 条 边 


创建 此 折 -~ 7 ” 线 为 草 绘 参考 


弯 特 征 2 ~ 草 绘 平面 
- l me 
Sp - . 
图 6.13” 折 弯 特征 2 图 6.14 折 玖 线 图 6.15 定义 折 芝 侧 和 国定 侧 


Step7. 创建 图 6.16 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 3。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 v 区 域 中 的 “平整 ”按钮 县 .. 

(2) 选取 附着 边 。 在 系统 电车 匡 一 个 辽 闪 到 辟 上 .的 提示 下 ， 选 取 图 6.17 所 示 的 模型 边线 为 附 
着 边 。 


放大 图 ” 
、 创 建 此 附加 平 I 
本 整 饭 金 壁 3 = | 人 RS 
有 SS - 选取 此 边线 为 附着 边 
图 6.16 平整 特征 3 图 6.17 定义 附着 边 


(3) 定义 饭 金 壁 的 形状 。 

@ 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 为 扯 形 ， 在 凶 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 85.0。 

@ 单 击 形 芭 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、20.0、0 (图 
6.18 )。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 在 操控 板 中 单 击 下 条 条 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 取消 选中 

单独 定 % 每 出 复 选 框 ， 并 在 | 竟 型 下 拉 列 表 框 中 选择 墟 型 选项 ; 单 击 % 按钮 更 改 厚度 方向 ， 确 

认 之 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.1， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 平整 特征 3 的 创建 。 

Step8. 创建 图 6.19 所 示 的 折 弯 特征 3。 

(1) 单 击 理 型 功能 选项 卡 折 这 "区 域 滑 折 这“ 下 的 溺 折 可 按钮 。 
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草 挫 ... 打开 ... 另存 肖 . . 


形状 附件 : 
僵 高 度 尺寸 包括 厚度 
高 度 尺寸 不 包括 厚度 


选取 此 面 为 一 
ep a 草 绘 平面 ~ ep 
图 6.18 ”设置 形状 参数 图 6.19 折 秋 特征 3 


(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 汪 按钮 和 总 按 钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 ， 折 壹 钱 选项 不， 选取 图 6.19 所 示 的 饭 金 面 为 草 绘 平面 ， 单 击 
草 驮 . - 按钮， 然后 在 系统 弹出 的 “参考 ”对 话 框 中 选取 图 6.20 所 示 的 边线 为 参考 线 ， 再 
单 击 | 关闭 () 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 6.20 所 示 的 折 弯 线 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 _ 正 条 条 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 | 奖 型 下 拉 列 表 框 中 选 
择 无 止 列 往 选项 ， 单 击 % 按钮 更 改 固定 侧 , 在 径 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 30.0， 并 单 击 
其 后 的 扼 按 钮 更 改 折 弯 方向 ， 再 在 之 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 5.0， 折 弯 半 径 所 在 全 
为 ;国定 侧 方 向 与 折 弯 方向 如 图 6.21 所 示 。 

(5) 单 击 操控 板 中 六 按钮， 完成 折 弯 特征 3 的 创建 。 


~ /人 
2 > 草 绘 参照 


图 6.20” 折 弯 线 图 6.21 ”定义 折 弯 侧 和 国定 侧 


Step9. 创建 图 6.22 所 示 的 折 弯 特征 4。 单 击 列 型 功能 选项 卡 折 这 "区域 说 折 查 “下 的 
澎 折 友 按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 喷 按钮 和 党 按钮 ， 然 后 单 击 ， 折 壹 可 选项 不， 选取 图 6.22 所 
示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 单 击 _ 草 双 - - 按钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 “参考 ”对 话 框 中 选取 
图 6.23 所 示 的 边线 为 参考 线 ， 再 单 击 _ 旦 又 - - 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 6.23 所 示 的 折 
弯 线 , 定义 图 6.24 所 示 的 折 弯 侧 和 固定 侧 ; 单 击 _ 止 允 鲁 选 项 卡 , 在 系统 弹出 界面 中 的 半 开 


38 Creo 2.0 饭 金 设计 实例 精 解 


F 拉 列表 框 中 选择 无 上 村 柜 选项 ; 在 之 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 10.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 
为 > ; 单 击 六 按钮， 完成 折 弯 特征 4 的 创建 。 


草 绘 平面 - 


~ 


S 
本 
一 pa 


< 
边线 为 草 绘 参 、、 
昭 


图 6.23” 折 区 线 图 6.24 定义 折 玖 侧 和 固定 侧 
Step10. 创建 图 6.25 所 示 的 附加 狐 金 壁 平整 特征 4。 
(1) 单 击 吉庆 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “平整 ”按钮 股 . 
(2) 选取 附着 边 。 在 系统 唱 造 夺 - 个 这 连 到 性 上 。 
着 边 。 
(3) 定义 狐 金 壁 的 形状 。 


图 6.22” 折 弯 特 征 4 


的 提示 下 ， 选 取 图 6.26 所 示 的 模型 边线 为 附 


@ 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 为 害 形 ， 在 玖 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 85.0。 


@ 在 操控 板 中 单 击 囊 检 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 形状 参数 值 为 0、20.0、 
0 图 6.27)。 


草 健 . .，| | 打开 ..， | | 另存 为 ... 
创建 此 附加 平 
整 饭 金 壁 4 形状 附件 : 
恒 高 度 尺寸 包括 厚度 
高 度 尺 寸 不 包括 厚度 


图 6.25 平整 特征 4 


选取 此 边线 为 附着 边 
4 


图 6.27 设置 形状 参数 
(4) 定义 折 弯 属性 。 在 操控 板 中 单 击 止 委 恒 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 取消 选中 
单独 定义 每 出 复 选 枉 ， 并 在 | 类型 下 拉 列 表 框 中 选择 址 型 选项 ， 单 击 % 按钮 改变 厚度 方向 ， 确 
认 字 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.1， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 兰 。 
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(5) 在 操控 板 中 单 击 引 按钮 ， 完 成 平整 特征 4 的 创建 。 

Step11. 创建 图 6.28 所 示 的 折 弯 特征 5。 单 击 覃 琶 功能 选项 卡 折 坟 ”区 域 沿 折 "下 的 
滋 折 齐 按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 此 按钮 和 闸 按 钮 ;， 单 击 | 折 弯 钱 选项 不 ， 选 取 图 6.29 中 的 两 
边线 为 草 绘 参照 ， 再 单 击 所 全.- - 按钮 ， 在 系统 弹出 的 对 话 框 中 选取 图 6.29 所 示 的 草 绘 参 
考 ; 绘制 图 6.29 所 示 的 折 弯 线 ， 单 击 % 按钮 更 改 固定 侧 (图 6.30); 在 符 后 的 文本 框 中 输 
入 折 弯 角度 值 30.0, 在 寺 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 5.0, 折 弯 半径 所 在 侧 为 ; 单 击 半 
按钮 ， 完 成 折 弯 特征 5 的 创建 (具体 操作 步骤 参见 Step8)。 


选取 此 面 为 
草 绘 平面 “ 
图 6.28 ” 折 荣 符 征 5 图 6.29” 折 这 线 图 6.30 ”定义 折 至 侧 和 固定 侧 


Step12. 创建 图 6.31 所 示 的 折 赤 特征 6。 选 取 图 6.31 所 示 的 模型 内 侧 表 面 为 草 绘 平面 ， 
绘制 图 6.32 所 示 的 折 要 线 ， 定 义 折 要 侧 和 国定 侧 ， 如 网 6.33 所 示 ; 折 杰 半径 值 为 10.0〈 其 
体操 作 步 又 参见 Step9 )。 


pu 
~ ~、 选取 此 边线 


,二 二 2 为 草 绘 参考 
一 
图 6.31 折 膏 特征 6 图 6.32” 折 要 线 图 6.33 ”定义 打 要 侧 和 回 定 侧 


Step13. 创建 图 6.34b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选 择 弄 型 功能 选项 卡 工程” 节点 下 的 
疏 便 国 角 命令， 选取 图 6.34a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半径 值 1.0， 单 击 操 
控 板 中 的 兰 按 钮 ， 完 成 倒 圆 角 特征 1 的 创建 。 


em ew el 


选取 此 边线 一 


a) 倒 圆 角 前 > b) 倒 圆 角 后 


图 6.34 ”个 贺 角 特 征 1 
Step14. 创建 图 6.35 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 倒 圆 角 半径 值 为 1.0。 
Step15. 创建 图 6.36 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 倒 圆 角 半径 值 为 1.0。 
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> 


图 6.35 倒 圆 角 特 征 2 


Step16. 保存 零件 模型 文件 。 
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图 6.36 ” 倒 圆 角 特征 3 


实例 7 电脑 USB 接口 


实例 概述 : 

本 实例 介绍 的 是 电脑 USB 接口 的 创建 过 程 。 在 创建 该 模型 时 先 创建 一 个 模具 模型 ， 用 于 
饭 金 成 形 特征 的 创建 。 创 建 饭 金 模型 时 依次 创建 拉 伸 类 型 的 饭 金 壁 特征 、 平 整 附 加 饭 人 金 壁 特 
征 、 饭 金 壁 切削 特征 和 折 弯 特征 等 。 这 些 饭 金 设计 命令 有 一 定 代 表 性 ， 尤 其 是 折 弯 特征 的 创 
建 思 想 更 值得 借鉴 。 该 零件 模型 及 模型 树 如 图 7.1 所 示 。 


I veh_sockET. FRT 


FIGHT p> 滑 折 弯 1 b> 渭 折 弯 14 
A Py 市 折 弯 2 by 调 折 弯 15 
A FRONT b> 滑 折 弯 3 bp 洲 折 这 16 
Wx FRT [SYS_DEF > 训 折 弯 4 b> 调 折 弯 17 

有 葵 ; 拉 伸 1 第 一 个 壁 ) > 请 折 之 5 b> 当 折 这 18 
加 平整 1 b> 调 折 弯 6 小 模板 1 
天 平整 2 > 训 折 弯 了 有 模板 2 
下 平整 3 > 请 折 迹 6 人 
的 平整 4 > 请 折 弯 9 拉 伸 5 

kp 上 3 控 伸 2 k 3 折 这 10 平整 5 

用 镇 熏 1 b> 仙 折 弯 11 拉 伸 6 

kb 向 J 拉 促 3 kb 3 折 弯 12 拉 伸 了 

b> 河 折 这 13 中 在 此 插入 


图 7.1 零件 模型 及 模型 树 


Task1. 创建 模具 


Die 模具 用 于 创建 模具 成 形 特 征 ， 在 该 模具 零件 中 ， 主 要 运用 一 些 基 本 命令 ， 下 面 移 介 
绍 创 建 用 于 成 形 特征 的 模具 的 过 程 ， 完 成 后 的 模具 棕 型 及 其 模型 树 如 图 7.2 所 示 。 


加 sm_nIE1. FRT We. 
A RIGHT 有 台 ] 拉 伸 2 


/3 TOP 节 找 醒 冬 度 1 
A FRONT 世 例 圆 角 1 
Mx PRT_CSYS_DEF 3 节 倒 圆 角 2 
p> 拉 伸 1 忆 倒 贺 角 3 
只 三 此 质 , 


图 7.2 模具 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_DIE1。 

Step2. 创建 图 7.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 和 ”* 。 选 取 TOP 
基准 平面 作为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 草签 按钮 ， 绘 制 
7.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 3.0， 单 击 当 按钮 ， 完 
成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 7.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”* 。 选 取 图 7.5 
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所 示 的 模型 表面 作为 草 绘 平面 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 坦 ， 单 击 | 对 等 按 
钮 ， 绘 制图 7.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 2， 单 击 踊 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


由 


图 7.3 拉 伸 特征 1 图 7.4 截面 草图 图 7.3 拉 伸 特征 2 


Step4. 创建 拔 模特 征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 包 革 本 “ 按 钮 。 按 住 
ctrl 键 ， 在 模型 中 选取 图 7.7 所 示 的 四 个 表面 为 拔 模 面 ， 选 取 图 7.7 所 示 的 基准 平面 为 拔 模 
枢 轴 平面 ， 拔 模 方 向 如 图 7.8 所 示 ， 拔 模 角 度 值 为 -5.0。 单 击 委 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 1 的 创 
建 。 


3.0 


™— 


口 
= > 选取 拔 模 面 Se 


\ 
` 选 取 拔 模 枢 轴 平面 


图 7.6 截面 诗 图 图 7.7 选取 拔 模 面 与 拔 模 枢 轴 平面 图 7.8” 拔 横 方向 
Step5. 创建 图 7.9b 所 示 的 圆 角 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 他 他 加 第“ 按 
选取 图 7.9a 所 示 的 四 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 

| 


口 
一 ， 
Ra 全 选取 这 4 条 边线 Rs 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 7.9 倒 圆 角 1 


钮 


-> 


Step6. 创建 倒 圆 角 2， 要 圆 角 的 边线 如 图 7.10 所 示 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 
Step7. 创建 倒 圆 角 3， 要 圆 角 的 边线 如 图 7.11 所 示 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 


Step8. 保存 零件 模型 文件 。 

Task2. 创建 主体 零件 模型 

Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 USB_SOCKET。 

Step2. 创建 图 7.12 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 所 部 按钮 。 选 取 FRONT 基准 
平面 为 草 绘 平面 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ， 单 击 双双 按钮 ， 绘 制图 7.13 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 苦 ， 输 入 深度 值 35.0， 在 上 后 文本 框 中 输入 
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厚度 值 05。 单 击 圈 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


选取 此 边线 选取 此 边线 


图 7.10 选取 倒 圆 角 2 的 边线 图 7.11 选取 倒 圆 角 2 的 边线 图 7.12” 拉 伸 特 征 1 
Step3. 创建 图 7.14 所 示 的 附加 饭 金 壁 平 整 特征 1。 


创建 此 附加 
~ 平整 饭 金 壁 1 
图 7.13 截面 草图 图 7.14 平整 特征 1 


(1) 单 击 神 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “平整 ”按钮 县. 

(2) 选取 附着 边 。 在 系统 唱 千 尺 - 个 这 连 引 悟 上 - 的 提示 下 ， 选 取 图 7.15 所 示 的 模型 边线 为 附 
着 边 。 

(3) 定义 饭 金 壁 的 形状 。 

Q@ 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 为 是 者 ;在 人 鸭 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 75.0, 单 击 角度 文 
本 框 后 面 的 各 按钮 更 改 厚 度 方向 ， 确 认 过 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 
值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 

@ 单 击 形状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 输入 数值 0、2.0、0， 如 图 7.16 所 示 。 

(4) 设置 偏 移 。 单 击 名 天 按钮 ， 选 中 相对 注 接 边 偏 黎 壁 复 选 杠 和 加 添加 到 起 # 连 单 选项 。 

(5) 定义 止 裂 槽 。 在 操控 板 中 单 击 下 条 异 按钮 ， 在 系统 弹出 界面 中 取消 选中 
口 单独 定 % 每 出 复 选 框 ， 并 在 属 型 下拉 列 表 框 中 选择 扯 型 选项 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 续 按钮 ， 完 成 平整 特征 1 的 创建 。 


形状 附件 : 
国 高 度 不 寸 包 括 厚度 
i 高 度 尺 寸 沾 包括 厚度 


图 7.1$ 定义 附着 边 图 7.16 设置 形状 参数 
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Step4. 创建 图 7.17 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 2。 

(1) 单 击 覃 钱 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “平整 ”按钮 县 .. 

(2) 选取 附着 边 。 在 系统 唱 千 灰 - 个 这 连 引 本 上 - 的 提示 下 ， 选 取 图 7.18 所 示 的 模型 边线 为 附 
着 边 。 


_ 创建 此 附加 
平整 饭 金 壁 2 
图 7.17 平整 特征 2 图 7.18 定义 附着 边 


(3) 定义 饭 金 壁 的 形状 。 

@ 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 为 乱 呀 ， 在 过 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 75.0。 

@ 在 操控 板 中 单 击 亚 芭 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 将 草图 尺寸 设置 为 0、2.0、0。 

(4) 设置 偏 移 。 单 击 _ 仿 移 按钮 ， 选 中 V 相 中 竺 接 边 偏 移 壁 复 选 杠 和 加 添 吉 到 雪 翌 没 单 选项 。 

(5) 定义 止 裂 槽 。 在 操控 板 中 单 击 业 条 情 按钮 ， 在 系统 弹出 界面 中 取消 选中 
口 单独 定义 每 出 复 选 框 ， 并 在 异型 下 拉 列表 框 中 选择 扯 型 选项 。 

(6) 定义 折 弯 半径 。 单 击 角度 文本 框 后 面 的 多 按钮 :确认 二 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 。 

(7) 在 操控 板 中 单 击 按钮 ， 完 成 平整 特征 2 的 创建 。 

Step5. 创建 图 7.19 所 示 的 附加 狐 金 壁 平整 特征 3。 附 着 边 为 图 7.20 所 示 的 模型 边线 ; 
相关 操作 步骤 及 有 关 参 数 参 见 Step3。 


选取 此 边线 为 附着 边 


~、 创建 此 附加 
平整 饭 金 壁 3 


图 7.19 平整 特征 3 图 7.20 定义 附着 边 
Step6. 创建 图 7.21 所 示 的 平整 特征 4。 附 看 边 为 图 7.22 所 示 的 模型 边线 ， 相 关 操 作 步 
又 及 有 关 参 数 同 Step3。 


创建 此 附加 
平整 饭 金 壁 4 


放大 图 


图 7.21 平整 特征 4 图 7.22 定义 附着 边 
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Step7. 创建 图 7.23 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 

C1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 = 区 域 中 的 加 癌 按钮 ， 确认 加 有 按钮 、 加 按钮 和 茵 按 
钮 被 按 下 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 选 取 图 7.23 所 示 的 饭 金 表面 为 草 绘 平 面 ， 采 用 默认 平面 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 古语， 单 击 | 草 答 按钮 ， 绘 制图 7.24 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 居 ， 单 击 所 按钮 并 在 其 后 的 文本 框 中 
输入 数值 10， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 给 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 由， 完成 拉 伸 切削 特征 1 的 创建 。 


Step8. 创建 图 7.25 所 示 的 镜像 特征 1。 
(1) 选取 镜像 特征 。 在 图 形 区 选取 上 一 步 所 创建 的 拉 伸 切削 特征 1 为 镜像 源 。 


(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 措 轩 功能 选项 卡 编 加 ” 下 的 到 领 委 命令 。 

(3) 定义 镜像 平面 。 选 择 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 单 击 圈 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 

Step9. 创建 图 7.26 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 握 疗 按钮 ， 
确认 口 有 按钮 、 回 廊 钮 和 国 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 726 所 示 的 饭 金 表面 为 草 绘 平面 ， 采 用 点 
认 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 遍 征 ， 单 击 莫 答 按钮 ， 绘 制图 7.27 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 EE， 单 击 上 己 按钮 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 数值 1.0， 选 择 材料 移 除 的 
方向 类 型 为 给 ， 单 击 圈 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


图 7.25 ”镜像 特征 1 图 7.26 拉 伸 切削 特征 2 


Step10. 创建 图 7.28 所 示 的 折 弯 特征 1。 
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| 截面 草图 图 7.28 折 赤 特征 1] 

(1) 单 击 异型 功能 选项 卡 扩 ”区域 尚 折 过 ”下 的 溺 拓 这 按钮 。 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 蓝 按钮 和 党 按 钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 ， 折 过 钱 选项 卡 ， 选 取 图 7.29 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 
后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 草 给 .. 按钮， 选取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 再 单 击 
堆 闭 红 ) 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 7.30 所 示 的 折 弯 线 。 


-全 。，- 选取 此 面 为 草 绘 平面 


图 7.29 草 绘 平面 图 7.30，” 折 弯 线 


(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 正和 估 筷 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 | 类型 下 拉 列 表 框 中 选 
择 无 止 型 樟 选项 ， 单 击 % 按钮 更 改 固定 侧 , 在 仿 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 90.0， 单 击 角 
度 文本 框 后 面 的 % 按钮 更 改 折 弯 方向 ， 在 寺 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5， 折 弯 半 径 
所 在 侧 为 》 ; 固定 侧 与 折 弯 方向 如 图 7.31 所 示 。 

(5) 单 击 操控 板 中 站 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 1 的 创建 。 

Step11. 创建 图 7.32 所 示 的 折 弯 特征 2。 


_- -选取 此 面 为 草 绘 平面 


图 7.31 定义 折 革 侧 和 固定 侧 图 7.32” 折 这 特征 2 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 折 训 = 区域 温 折 弯 "下 的 溺 折 这 按钮 。 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 蚂 按 钮 和 曾 按 钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 
(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 ， 折 索 钱 选项 卡 ， 选 取 图 7.32 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 然 
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后 单 击 “ 折 弯 线 ” 界 面 中 的 _ 草 符 .-. 按钮， 选取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 再 单 击 
六 财 候 】 按钮 ， 绘 制图 7.33 所 示 的 折 弯 线 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 _ 止 等 精 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 类 型 下 拉 列 表 框 中 选 
择 项 LE 烛 选 项 ， 单 击 益 前 的 所 按钮 更 改 固定 侧 ， 然 后 在 反 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 
45.0， 在 忆 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 1.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 六 ;国定 侧 方向 与 折 弯 方 
向 如 图 7.34 所 示 。 


图 7.33” 折 弯 线 图 7.34 ”定义 折 弯 侧 和 国定 侧 
(5) 单 击 操控 板 中 六 按钮， 完成 折 弯 特征 2 的 创建 。 
Step12. 创建 图 7.35 所 示 的 折 弯 特征 3。 


_ ”选取 此 面 为 草 绘 平面 


图 7.35 折 弯 特征 3 


(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 扩 坟 "区域 沿 折 这 "下 的 潞 折枝 按钮 。 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 划 按钮 和 章 按 钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 ， 白 索 钱 选项 卡 ， 选 取 图 7.35 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 然 
后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 草 竣 .- 。 按钮， 选取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 再 单 击 

关闭 公 )】 按钮 ， 绘 制图 7.36 所 示 的 折 弯 线 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 _ 止 等 精 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 | 装 型 下 拉 列 表 框 中 选 
择 无 止 型 槽 选项 ， 单 击 各 按钮 更 改 固定 侧 ， 在 抒 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 3.0， 单 击 角 
度 文本 框 后 面 的 各 按钮 更 改 折 弯 方向 ,在 之 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 10.0， 折 弯 半 径 
所 在 侧 为 ;固定 侧 方向 与 折 弯 方向 如 图 7.37 所 示 。 

(5) 单 击 操控 板 中 当 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 3 的 创建 。 


48 Creo 2.0 令 金 设计 实例 精 解 


折 弯 线 / 
图 7.36 折 弯 线 图 7.37 折 营 侧 和 国定 侧 


Step13. 创建 图 7.38 所 示 的 折 要 特征 4。 折 达 线 如 图 7.39 所 示 ， 折 要 侧 与 固定 侧 如 图 
7.40 所 示 。 有 具体 操作 步骤 及 有 关 参 数 参 见 Step10。 


图 7.38 ” 折 区 特征 4 图 7.39 ” 折 弯 线 图 7.40 定义 折 玖 侧 和 固定 侧 


Step14. 创建 图 7.41 所 示 的 折 芝 特征 S。 折 营 线 如 图 7.42 所 示 ， 扩 要 侧 与 固定 侧 如 图 
7.43 所 示 。 有 具体 操作 步骤 及 有 关 参 数 参 见 Step10。 


T 


图 741 折 林 特征 3 图 742 ， 折 查 线 图 7.43 “定义 折 弯 侧 和 国定 全 


Step15. 创建 图 7.44 所 示 的 折 营 特征 6。 扩 从 线 如 图 7.45 所 示 ， 折 薄 侧 与 国定 侧 如 图 
7.46 所 示 。 具 体操 作 步 又 及 有 关 参 数 参 见 Step10〈 输 入 角度 值 为 3)。 


图 7.44 折 弯 特征 6 图 7.45 ” 折 达 线 图 7.46 定义 折 莹 侧 和 固定 侧 
Step16. 将 饭 金 件 翻转 180” 到 图 7.47 所 示 的 方位 ， 创 建 图 7.47 所 示 的 打 达 特征 7。 折 
弯 线 如 图 7.48 所 示 , 折 弯 侧 与 固定 侧 如 网 7.49 所 示 。 具体 操作 步骤 及 有 关 参 数 参见 Step10。 
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图 7.47 ， 折 这 特征 7 图 7.48 ， 折 弯 线 图 7.49 ”定义 折 弯 侧 和 国定 侧 


Step17. 创建 图 7.50 所 示 的 折 要 特征 8。 折 芍 线 如 图 7.51 所 示 ， 折 要 侧 与 固定 侧 如 图 
7.52 所 示 。 有 具体 操作 步骤 及 有 关 参 数 参 见 Step10。 


图 7.$0，” 折 膏 特征 8 图 7.51 折 弯 线 图 7.52 ”定义 折 营 侧 和 固定 侧 


Step18. 创建 图 7.53 所 示 的 折 要 特征 9。 折 达 线 如 图 7.54 所 示 ， 折 要 侧 与 固定 侧 如 图 
7.55 所 示 。 具 体操 作 步 又 及 有 关 参 数 参 见 Step10《〈 输 入 角度 值 为 -3)。 


图 7.53 ” 折 夺 特征 9 图 7.54， 折 弯 线 图 7.55 ”定义 折 棕 侧 和 固定 侧 


Step19. 创建 图 7.56 所 示 的 折 要 特征 10。 折 要 线 如 图 7.57 所 示 ， 折 要 侧 与 固定 侧 如 多 
7.58 所 示 。 有 具体 操作 步骤 及 有 关 参 数 参 见 Step10。 


图 7.56 ” 折 弯 特征 10 图 7.57 折 弯 线 图 7.58 ”定义 折 亚 侧 和 固定 侧 


Step20. 创建 图 7.59 所 示 的 折 达 特征 11。 折 弯 线 如 图 7.60 所 示 ， 折 达 侧 与 固定 侧 如 图 
7.61 所 示 。 有 具体 操作 步骤 及 有 关 参 数 参见 Step10。 
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图 7.59” 折 弯 特 征 11 图 7.60” 折 普 线 图 7.61 ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 


Step21. 创建 图 7.62 所 示 的 折 营 特征 12。 折 区 线 如 网 7.63 所 示 ， 折 营 侧 与 固定 侧 如 网 
7.64 所 示 。 有 具体 操作 步骤 及 有 关 参 数 参 见 Step10〈 输 入 角度 值 为 -3 )。 


图 7.62 折 芍 特征 12 图 7.63 ” 折 芍 线 图 7.64 定义 折 玖 侧 和 固定 侧 


Step22. 创建 图 7.65 所 示 的 折 弯 特征 13。 

(1) 单 击 条 型 功能 选项 卡 折 ”区 域 澡 折 "下 的 洁 折 村 按钮 。 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 沁 按钮 和 总 按钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 , 白 壹 线 选项 不， 选取 图 7.65 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 
后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 曹 振 .. 按钮 ， 选 取 FRONT 和 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 再 
单 击 关闭 (】 按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 7.66 所 示 的 折 弯 线 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 下 条 宰 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 | 型 下拉 列 表 框 中 选 
择 无 上 要 得 选项 , 在 择 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 90.0, 在 过 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 
值 0.5， 单 击 角 度 文本 框 后 面 的 抒 按 钮 更 改 折 弯 方 向 ， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 当 ， 固 定 侧 方向 
与 折 弯 方向 如 图 7.67 所 示 。 


选取 此 面 为 草 绘 平面 


图 7.65” 折 弯 特 征 13 图 7.66， 折 柯 线 图 7.67 “定义 折 弯 侧 和 国定 全 
(5) 单 击 操控 板 中 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 13 的 创建 。 
Step23. 创建 图 7.68 所 示 的 折 弯 特征 14。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 扩 “区 域 沿 折 坟 "下 的 混 白 要 按 钮 。 
(2) 选取 折 确 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 些 按钮 和 瘟 按 钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 
(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 ， 扩 写 刻 选项 卡 ， 选 取 图 7.68 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 
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后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 草 给 . - 按钮， 选取 FRONT 和 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 再 
单 击 六 团 伍 】 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 7.69 所 示 的 折 弯 线 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 _ 止 等 答 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 | 次 型 下 拉 列 表 框 中 选 
择 无 上 可 得 选项 , 在 笃 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 45.0, 在 过 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 
值 1.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 基 ， 国 定 侧 方向 与 折 弯 方向 如 图 7.70 所 示 。 

(5) 单 击 操控 板 中 轿 按 钮 ， 完 成 折 弯 特征 14 的 创建 。 


选取 此 面 为 齐 绘 平面 


图 7.68 ” 折 营 特征 14 图 7.69” 折 弯 线 图 7.70 定义 折 索 侧 和 国定 例 

Step24. 创建 图 7.71 所 示 的 折 弯 特征 15。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 扩 "区域 沿 折 这 ”下 的 洁白 要 按钮 。 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 惑 按钮 和 当 按 钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 白 变 钱 选项 卡 ， 选 取 图 7.71 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 
后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 草 兰 . - 按钮， 选取 FRONT 和 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 
向 为 项 ， 再 单 击 关闭 多) 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 7.72 所 示 的 折 弯 线 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 下 和 估 筷 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 | 丝 型 下 拉 列 表 框 中 选 
择 无 目 型 熏 选 项 ， 在 抒 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 3.0， 单 击 角 度 文本 框 后 面 的 吕 按 钮 更 
改 折 弯 方向 ， 在 之 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 10.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 治 ， 固 定 侧 方向 
与 折 弯 方向 如 图 7.73 所 示 。 

(5) 单 击 操控 板 中 半 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 15 的 创建 。 


选取 此 面 为 草 绘 平面 


图 7.71 折 杰 特征 15 图 7.72” 折 弯 线 图 7.73 ”定义 折 棕 侧 和 固定 侧 


Step25. 将 饭 金 件 翻转 180” 到 图 7.74 所 示 的 方位 , 创建 图 7.74 所 示 的 扩 棕 特征 16。 折 
弯 线 如 图 7.75 所 示 , 折 弯 侧 与 固定 侧 如 图 7.76 所 示 。 有 具体 操作 步骤 及 有 关 参 数 参见 Step22。 
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折 弯 线 ” 


J/ 
选取 此 面 为 草 绘 平面 
图 7.74” 折 弯 特 征 16 图 7.75” 折 弯 线 图 7.76 ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 


Step26. 创建 图 7.77 所 示 的 折 弯 特征 17。 折 要 线 如 网 7.78 所 示 ， 折 要 侧 与 固定 侧 如 网 
7.79 所 示 。 具 体操 作 步 骤 及 有 关 参 数 参 见 Step22。 


选取 此 面 为 齐 绘 平面 


图 7.77 折 弯 特征 17 图 7.78” 折 弯 线 图 7.79 ”定义 折 营 侧 和 固定 侧 
Step27. 创建 图 7.80 所 示 的 折 弯 特征 18。 折 达 线 如 图 7.81 所 示 ， 折 弯 侧 与 固定 侧 如 图 
7.82 所 示 。 有 基体 操作 步骤 及 有 关 参 数 参 见 Step22。 


Er 


选取 此 面 为 草 绘 平面 


图 7.80 折 弯 特征 18 图 7.81 折 弯 线 图 7.82 ”定义 折 营 人 出 和 固定 侧 
Step28. 创建 图 7.83 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1。 
_ 一 创建 此 凸 模 成 形 特征 1 


放大 图 


图 7.83 ”上 西 模 成 形 特征 1 


(1) 选择 命令 。 单 击 扒 型 功能 选项 卡 工程 ”区域 半 下 的 炎 g 按钮 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹 出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 Di\creo2.10\work\ch07 目录 下 的 sm_diel.prt 文件 ， 并 将 其 打开 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 

@ 定义 重合 约束 。 单 击 操控 板 中 的 总 置 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 约束 类 型 下 拉 列 表 
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中 选择 约束 类 型 为 上 于 站 ， 然 后 分 别 选 取 图 7.84 所 示 的 重合 面 〈 图 7.84 所 示 的 模具 表面 与 
饭 金 件 的 侧 表 面 重 合 )。 

@ 定义 重合 约束 。 在 站 下 选项 卡 中 单 击 中 新 津 约 束 ， 在 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 约束 类 
型 为 重 $ ， 然 后 分 别 选 取 图 7.84 所 示 的 重合 面 〈 模 具 的 FRONT 基准 平面 与 饭 金 件 的 TOP 
基准 平面 重合 )。 

@) 定义 距离 约束 。 单 击 操控 板 中 的 或 焉 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 约束 类 型 下 拉 列 表 
中 选择 约束 类 型 为 J[ 中 高, 然后 分 别 选取 图 7.84 所 示 的 约束 面 (图 7.84 所 示 的 模具 表面 与 饭 
金 件 的 FRONT 基准 平面 约束 )， 并 在 偏 噩 下 文本 框 中 输入 偏 移 距 离 值 13.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 半 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 1 的 创建 。 


_ -=-- 乌 模具 的 FRONT 基准 平 向 与 饭 金 件 的 TOP 基准 平面 重合 


>、 RIGHT _@ 模具 的 此 表面 与 饭 爸 件 、 oR 
em 的 此 侧面 重合 ~ ~ [oe 


一 @ 模具 的 此 平面 与 饭 爹 件 的 FRONT 基准 平面 约束 ， 输 入 偏 移 信 为 13.0 


图 7.84 定义 成 形 模具 的 放 首 


Step29. 将 零件 模型 旋转 180" ， 在 相对 的 一 侧 创 建 图 7.85 所 示 的 凸 模 成 形 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 单 击 列 旬 功能 选项 卡 工程 * 区 域 沟 下 的 恶 g 按钮 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 Di:\creo2.10\work\ch07 目录 下 的 sm_diel.prt 文件 ， 并 将 其 打开 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 

Q@ 定义 重合 约束 。 单 击 操控 板 中 的 下 一 选项 不 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 约束 类 型 下 拉 列 表 
中 选择 约束 类 型 为 工 于 人 ， 然 后 分 别 选取 图 7.85 所 示 的 重合 面 (图 7.85 所 示 的 模具 表面 与 
饭 金 件 的 侧 表面 重合 )。 

@ 定义 重合 约束 。 在 芒 置 选项 卡 中 单 击 中 新 建 约 更 ， 在 约束 类 型 下拉 列表 中 选择 约束 类 
型 为 工 重 人 ， 然 后 分 别 选取 图 7.85 所 示 的 重合 面 ( 模 具 的 FRONT 基准 平面 与 饭 金 件 的 TOP 
基准 平面 重合 )。 

@@ 定义 距离 约束 。 在 .以 置 | 选项 卡 中 单 击 中 新 时 约束 ， 在 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 约束 类 
型 为 ] 玫 相交 ,然后 分 别 选取 图 7.85 所 示 的 约束 面 (图 7.85 所 示 的 模具 表面 与 饭 金 件 的 FRONT 
基准 平面 约束 ) 并 在 偏 徐 下 文本 框 中 输入 偏 移 距离 值 13.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 中， 完成 凸 模 成 形 特 征 2 的 创建 。 
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,加 模具 上 的 FRONT 基准 平面 与 饭 金 
2 ” 件 上 的 TOP 基准 平面 重合 、\ 人 
FRONT ~ oo 


RIGHT 


_ _ @ 模具 上 的 此 表面 与 饭 
TOP 金 件 上 的 此 侧面 重合 


ea 
” 


基 


(3) 模具 上 的 此 表面 与 饭 金 上 的 FRONT 
准 平 而 对齐 ， 并 输入 偏 移 值 13.0 


图 7.85 定义 成 形 模具 的 放置 


Step30 创建 图 7.86 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 操 ae 按钮 ， 确 认 加 | 
按钮 、 四 有 较 钮 和 蕉 按钮 被 按 下 ; 选取 图 7.86 所 示 的 饭 金 表面 为 草 绘 平 面 ， 采用 默认 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 古语 ， 单 击 | 曹 给 按钮， 选择 FRONT 基准 平面 为 草 绘 参 照 ， 绘 制图 7.87 
所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 些 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 数值 5.0; 选择 
材料 移 除 的 方向 类 型 为 绝 。 单 击 踊 按钮， 完成 拉 伸 切 削 特 征 3 的 创建 。 


图 7.86 拉 伸 切削 特征 3 图 7.87 截面 草图 
Step31. 创建 图 7.88 所 示 的 饭 爹 拉 伸 切 削 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 握 Tas 按钮 ， 确 认 加 | 
按钮 、[ 必 按钮 和 按钮 被 按 下 ， 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参 
考 平面 ， 方 向 为 兢 唱 ， 单 击 | 章 终 按钮， 绘制 图 7.89 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 


伸 类 型 为 韭 , 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 数值 3.5; 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 区。 单 击 半 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 切 前 特征 4 的 创建 。 


图 7.88 拉 伸 切削 特征 4 图 7.89 ”截面 草图 
Step32. 创建 图 7.90 所 示 的 平整 特征 $。 
(1) 单 击 神 旬 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “平整 ”按钮 县 . 
(2) 选取 附着 边 。 在 系统 驶 千 厅 下 这 连 到 全 上 - 的 提示 下 ， 选 取 图 7.91 所 示 的 模型 边线 为 附 
者 边 。 
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选取 此 边线 为 附着 边 aa 


’ 


创建 此 附加 AS 
平整 饭 爹 壁 5 ~ ~ 


图 7.90 平整 特征 5 图 7.91 定义 附着 边 
(3) 定义 锯 金 壁 的 形状 。 
@ 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 为 用 中 定 尽 ， 在 符 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 平整 选项 。 
@ 在 操控 板 中 单 击 弄 基 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 位: - 按钮 , 接受 系统 默 


认 的 草 绘 参照 , 方向 为 国 ; 选取 图 7.91 中 的 两 个 顶点 和 边线 为 草 绘 参照 ; 绘制 图 7.92 所 示 
的 截面 草图 。 


(4) 在 操控 板 中 单 击 区 按钮 ， 完 成 平整 特征 5 的 创建 。 
step33. 创建 图 7.93 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 前 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 握 Tas 按钮 ， 确 认 加 | 
按钮 、 加 按钮 和 芍 按 钮 被 按 下 ; 选取 图 7.93 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 :采用 默认 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 询 锭 ， 单 击 草 稚 按钮， 绘制 图 7.94 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 些 , 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 数值 13.0。 单 击 六 按钮 ,完成 拉 伸 切削 特征 5 的 创建 。 


图 7.92 截面 草图 图 7.93 ” 拉 伸 切削 特征 $ 


Step34. 创建 图 7.95 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 前 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 操 ae 按钮 ， 确 认 加 | 
按钮 、 | 外 胺 钮 和 六 按钮 被 按 下 ; 选取 图 7.95 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ; 采用 默认 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 二 出 ， 单 击 草 枯 按钮 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 和 饭 金 上 下 边线 为 草 绘 参照 
绘制 图 7.96 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 数 
值 4.0, 单 击 区 按钮 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 数值 0.2， 单 击 % 按钮 调整 加 厚 方向 为 草图 
两 侧 ， 单 击 疯 按钮， 完成 拉 伸 切 削 特 征 6 的 创建 。 

说 明 : 该 草图 结构 复杂 ， 建 议 读者 在 绘制 该 草图 时 参照 随 书 光盘 中 的 视频 录像 . 
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™, 
选取 此 边线 为 草 绘 参照 


图 7.94 截面 草图 


图 7.96 截面 草图 


Step35. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 8 打火机 防风 震 


实例 概述 : 

本 实例 介绍 了 一 个 常见 的 打火机 防风 盖 的 设计 ， 由 于 在 设计 过 程 中 需要 用 到 成 形 特征 ， 
因而 首先 创建 了 一 个 模具 特征 ， 然 后 再 新 建 久 金 特征 将 倒 圆 角 的 实体 零件 模型 转换 为 饭 金 
零件 。 该 零件 模型 及 模型 树 如 图 8.1 所 示 。 


(I LISHT_COVER. FRT 
A RIGHT 有 让 控 圳 3 


J TDF 有 让 控 人 种 4 
A FRONT 有 让 控 圳 5 
Sux FRT_CSYS_DEF 有 让 控 人 种 6 
上 1 拉 伸 1 b> E 拉 伸 了 
蔬 倒 圆 角 1 上 站 镑 全 1 
回 过 1 第 一 个 壁 ) :并 :模板 1 
b> 器) 拉 伸 2 > 站 [镜像 2 


| 中 在 此 插入 
图 8.1 零件 模型 及 模型 树 


Task1. 创建 模具 


Die 模 上 其 用 于 创建 模 其 成 形 特征 ， 在 该 模具 零件 中 ， 必 须 有 一 个 基础 平面 作为 边界 面 ， 
下 面 介绍 创建 用 于 成 形 特征 的 模具 ， 如 网 8.2 所 示 。 


I sm_LISHTER COVER. FRT 
A RIGHT 
J TOF 
A FRONT 
ex PET_CSYS_DEF 
有 启 J 拉 伸 1 
有 全 1 拉 伸 2 
他 倒 圆 角 1 
他 倒 圆 贡 2 
申 在 此 插 六 


图 8.2 模具 模型 及 模型 树 


Ws 

Step1. 新建 一 个 实例 零件 模型 ， 命 名 为 SM_LIGHTER_COVER。 
Step2. 创建 图 8.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 着 .选取 FRONT 
基准 平面 作为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在; 单 击 曹 关 按钮 ， 绘 制 
8.4 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 量 ， 输入 深度 值 5.0, 单 击 半 按钮 ， 完 


成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
Step3. 创建 图 8.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 按 钮 所 癌 。 选 取 FRONT 
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基准 平面 作为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 二 ， 单 击 草签 按钮 ， 绘 制 


8.6 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 巧 ， 输 入 深度 值 2.0， 单 击 关 按钮 ， 完 
成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 


i 
Y 人 


图 8.3 拉 伸 特征 1 图 8.4 截面 草图 
= 二 
1.5 一 | 
N= > 
| 


图 8. 拉 伸 特征 2 图 8.6 截面 草图 
Step4. 创建 图 8.7b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
了 了 全 相生 “按钮 ， 按 住 Cul 键 ， 依 次 选取 图 8.7a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 单 击 入 
按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 | 完全 便 圆 角 ”| 按钮 ， 


选取 此 两 条 边线 < = R25 一 ， Ws 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.7 倒 圆 角 特 征 1 


Step5. 创建 图 8.8b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 单 击 各 对 功能 选项 卡 工程 > 区 域 中 的 
也 便 加 第“ 按钮， 选取 图 8.8a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 1.0。 


>» > 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.8” 倒 圆 角 特征 2 


选取 此 边线 


Step6. 你 存 零件 异型 文件 。 
Task2. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 实例 零件 模型 ， 命 名 为 LIGHT_COVER 。 
Step2. 创建 图 8.9 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 辣 。 选 取 TOP 
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基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在， 单 击 曹 等 按钮， 绘制 图 
8.10 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 15.0， 单 击 当 按钮 ， 完 
成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 8.11b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 8.11a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 
圆 角 半径 值 为 0.5。 


选取 此 边线 


国 a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.9 拉 伸 特征 1 图 8.10 截面 草图 图 8.11 倒 圆 角 特 征 1 


Step4. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 ， 如 图 8.12 所 示 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 模型 sp 控 作 ” 一 徊 而 苇 损 为 奈 和 件 命令 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “第 一 壁 ”操控 板 中 选择 加 | 命令 。 

(3) 在 系统 曲直 基 要 从 亚 作 下 际 的 出 . 的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 8.13 所 示 的 两 个 表 
面 为 壳 体 的 移 除 面 。 

(4) 输入 饭 金 壁 厚度 值 02， 并 按 回 车 键 。 

(5) 单 击 按钮 ， 完 成 转换 饭 金 特征 的 创建 。 


’ 


要 移 除 的 表面 <- - 


图 8.12 ”第 一 饭 金 壁 图 8.13 选取 移 除 面 


Step5. 创建 图 8.14 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 写 ”按钮 ， 
确认 加 有 忱 钮 、 罗 以 钮 和 苹 按钮 被 按 下 ; 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 草 缅 按钮， 绘制 图 8.15 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 
拉 伸 类 型 为 蔡 ， 并 单 击 其 后 的 芝 按 钮 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 给 ， 单 击 轩 按 钮 ， 完 
成 拉 伸 切削 特征 1 的 创建 。 


图 8.14 拉 伸 切削 特征 1 图 8.15 截面 草图 
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step6. 创建 图 8.16 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2, 在 操控 板 中 单 击 生 加 按钮 , 确认 口 胺 
钮 、 回 胺 钮 和 加 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 8.16 所 示 的 饭 金 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 加 ， 单 击 | 草 获 | 控 钮 ， 绘 制图 8.17 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 
伸 类 型 为 鞋 。 单 击 续 按钮， 完成 拉 伸 切 削 特 征 2 的 创建 。 


和 草 绘 平面 


图 8.16 ” 拉 伸 切 痢 特征 2 图 8.17 截面 草图 
Step7 创建 图 8.18 所 示 的 狐 金 拉 伸 切削 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 生 9 按钮 , 确认 口 胺 


面 为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ; 单 击 于 符 按钮 ， 绘 制图 8.19 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定 
义 拉 伸 类 型 为 尘 ， 单 击 王 按钮 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 数值 0.2， 单 击 失 按钮 调整 加 厚 
方向 为 草图 两 侧 ; 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 3 的 创建 。 


图 8.18 拉 伸 切削 特征 3 图 8.19 ”截面 草图 


step8. 创建 图 8.20 所 示 的 饭 金 切削 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 定 ”按钮 ,确认 [| 胺 铅 、 
辐 按 钮 和 三 按钮 被 按 下 , 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 面 ， 单 击 | 草 奖 以 钮 ， 绘 制图 8.21 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 号， 输入 深度 值 为 12.0; 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 促 切削 特征 4 的 创建 。 


J 
图 8.20” 拉 伸 特 征 4 图 8.21 截面 草图 

Step9 创建 图 8.22 所 示 的 饭 金 拉 伟 切 前 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 所 1a 按钮, 确认 口 胺 

钮 、 加 以 钥 和 芯 按 钮 被 按 下 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平 

面 ， 方 向 为 男 ， 单 击 基 区 中 拉 铝 ， 绘 制图 8 23 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 
为 蔡 ， 并 单 击 其 后 的 吕 按 钮 ， 单 击 罗 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 前 特征 5 的 创建 。 
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图 8.22” 拉 伸 切 前 特征 $ 图 8.23 截面 草图 
Step10 创建 图 8.24 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 所 Ma 按钮 ， 确 认 加 
按钮 、 召 按钮 和 和 礁 按 钮 被 按 下 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 曹 扑 按钮 ， 绘 制图 8.21 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 
伸 类 型 为 法， 并 单 击 其 后 的 < 按钮 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 6 的 创建 。 


‘> 


图 8.24” 拉 健 切 削 特征 6 图 8.25 ”截面 草图 
Step11. 创建 图 8.26 所 示 的 镜像 特征 1。 选 取 上 一 步 所 创建 的 饭 金 切 前 特征 6 为 镜像 源 ， 
单 击 模型 功能 选项 卡 妃 辑 ~ 下 的 吕 馈 入 命令 ,选取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 , 单 击 半 
按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 
Step12. 创建 图 8.27 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1。 


创建 此 凸 模 成 形 特征 1 
/ 


放大 图 


图 8.26 ”镜像 特征 1 图 8.27 ”上 同 模 成 形 特征 1 


(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 尝 下 的 业 开 按 包 ， 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 Di:\creo2.10\work\ch08 目录 下 的 sm_ligjter_cover.prt 文件 ， 并 将 其 打开 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 

@ 定义 重合 约束 。 单 击 操控 板 中 的 焉 豆 选项 上 不， 在 系统 弹出 界面 中 的 约束 类 型 下 拉 列 表 
中 选择 约束 类 型 为 -| 重 人 ， 然 后 分 别 选取 图 8.28 所 示 的 重合 面 〈 图 8.28 所 示 的 模具 表面 与 
饭 金 件 的 面 重 合 )。 

@ 定义 距离 约束 。 在 区 半 选项 卡 中 单 击 中 新 建 约束 ， 在 约束 类 型 下拉 列表 中 选择 约束 类 型 
为 J[ 中 高， 然后 分 别 选 取 图 8.28 所 示 的 约束 面 〈 图 8.28 所 示 的 模具 FRONT 基准 平面 与 外 人 金 
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件 的 RIGHT 基准 平面 )， 并 在 偏 积 下 文本 框 中 输入 偏 移 距 离 值 3.0。 

@) 定义 距离 约束 。 在 ， 芒 站 | 选项 卡 中 单 击 踢 新 建 约束 ， 在 约束 类型 下 拉 列 表 中 选择 约束 类 
型 为 了 臣 襄 ， 然 后 分 别 选 取 图 8.28 所 示 的 约束 面 (图 8.28 所 示 的 模具 RIGHT 基准 平面 与 饭 
金 件 的 TOP 基准 平面 ), 并 在 炳 敬 下 文本 框 中 输入 偏 移 距离 值 7.0。 此 时 在 _ 葛 直 选项 卡 中 显 
示 为 完全 约束 ， 

(4) 定义 排除 面 。 单 击 选项 选项 卡 并 单 击 排除 串 孔 模型 由 面 下 的 空白 区 域 , 然后 按 住 Ctrl 
键 ， 选 取 图 8.29 所 示 的 三 个 表面 为 排除 面 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 站 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 1 的 创建 。 


-中 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 此 侧面 重合 、、 


@ 模具 的 FRONT 基准 平面 与 饭 金 件 的 
二 RIGHT 基准 平面 配对 ,并 输入 偏 移 值 3.0 “~~、_ 


@) 模具 的 RIGHT 基准 平面 与 饭 金 件 的 


图 8.29 选取 排除 面 
Step13. 创建 图 8.30 所 示 的 镜像 特征 2。 选 取 上 一 步 所 创建 的 凸 模 成 形 特征 1 为 镜像 源 ， 
单 击 模 至 功能 选项 卡 铝 辑 ~ 下 的 业 秘 熏 命 令 , 选取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 。 单 击 于 
按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 


镜像 特征 


1 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 8.30 ”镜像 特征 2 


Step14. 保存 零件 异型 文件 。 


实例 9 文 具 夹 


实例 概述 : 

本 实例 介绍 的 是 第 用 的 一 种 办 公用 品 文具 夹 的 创建 过 程 。 这 里 采用 了 两 种 不 同 的 方法 : 
第 一 种 方法 是 从 整体 出 发 ， 运 用 拉 伸 饭 金 壁 、 饭 金 切 衣 、 饭 金 折 育 等 命令 完成 模型 的 创建 ; 
第 二 种 方法 是 将 夹子 分 成 三 部 分 分 别 创建 ， 然 后 再 进行 合并 ， 主 要 运用 了 平整 饭 金 导 、 令 
金 折 谊 、 创 建 起 连接 作用 的 分 离 饭 金 壁 、 饭 金 辟 合 并 等 命令 ， 零 件 模型 如 图 9.1 所 示 。 


本 例 中 只 做 夹子 的 金属 〈 饭 金 ) 部 分 
PR 


SU 


1 


a) 视图 1 b) 视图 2 
图 9.1 零件 模型 


9.1 创建 方法 一 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 SHEETMETAL_CLIP1。 

Step2. 创建 图 9.1.1 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ”” ,选取 FRONT 
基准 平面 作为 草 给 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参考 平面 和 方向 ， 绘 制图 9.1.2 所 示 的 截面 草图 ， 
接受 图 9.1.3 中 的 箭头 方向 为 饭 金 加 厚 的 方向 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 在 ， 输 入 深度 
值 为 30.0; 在 医 后 面 的 文本 框 中 输入 厚度 值 0.3。 单 击 引 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


饭 金 加 厚 的 方 加 
/ 


二 


图 9.1.1 ” 拉 伸 特征 1 图 9.1.2 截面 草图 图 9.1.3” 叙 金 加 厚 的 方向 


Step3. 创建 图 9.1.4 所 示 的 拉 伸 切 削 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 ， 在 
操控 板 中 确认 加 胶 钮 、 加 按钮 和 国 按 钮 被 按 下 ; 选取 图 9.1.5 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 ， 
FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 庶 ， 单 击 | 曹 给 按钮， 绘制 图 9.1.6 所 示 的 截面 草图 ， 
在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 BE， 选择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 克 ， 单 击 当 按钮 , 完成 拉 伸 切 
削 特征 1 的 创建 。 
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创建 此 饭 金 切削 特征 
I 


1- 
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图 9.1.4 拉 伸 切削 特征 1 


图 9.1.5” 草 绘 平面 图 9.1.6 截面 草图 
Step4. 创建 图 9.1.7 所 示 镜 像 特征 1。 在 图 形 区 选取 Step3 所 创建 的 拉 伸 特征 为 镜像 源 ， 
单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ~ 下 的 开镜 你 命 令 , 再 选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 。 单 击 
按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 


选 此 特征 为 镜像 源 
1 
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a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 9.1.7 镜像 特征 1 

Step5. 创建 图 9.1.8 所 示 的 折 弯 特征 1。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 折 这 ~" 区域 沿 折 这 ”下 的 洁白 这 按钮 ， 系 统 弹出 “ 折 弯 ” 操 
控 板 。 加 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 荆 :按钮 和 学 按 钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 扩 读 加 按钮 ， 选 取 图 9.1.9 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 
单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 草 给 - 。 按钮， 在 系统 弹出 的 “参考 ” 对 话 框 中 ， 选 取 FRONT 
和 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 再 单 击 关闭 爷 ) 按钮 ， 绘 制图 9.1.10 所 示 的 折 弯 线 。 


此 薄板 表面 为 宇 综 平面 


IGHT 


25.0 


创建 此 折 弯 特征 
N 
N 


图 9.1.8 ” 折 弯 特征 1 图 9.1.9” 草 绘 平面 图 9.1.10” 折 弯 线 
(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 _ 止 素 铺 按钮 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 类型 下 拉 列 表 框 中 选择 
无 上 腹 得 选项 ， 在 操控 板 中 的 过 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.8， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 ， 
固定 侧 方 癌 与 折 索 方 问 如 图 9.1.11 所 示 。 
(5) 单 击 操控 板 中 的 他 按钮 ， 预览 所 创建 的 折 弯 特征 ,然后 单 击 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 
1 的 创建 。 
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Step6. 创建 图 9.1.12 所 示 的 折 这 特征 2《〈 详 细 操 作 步 又 参见 Step5 )。 


国定 侧 方向 
1 yy 


Sn 
创建 此 折 /v7 


弯 特 征 a < 2 
图 9.1.11 定义 折 弯 侧 和 国定 侧 图 9.1.12 折 弯 特征 2 

Step7. 创建 图 9.1.13 所 示 的 折 委 特征 3。 

(1) 单 击 掉 型 功能 选项 卡 加“ 区 域 澡 折 "下 的 周折 按钮。 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 按 钮 和 党 按钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 ， 扩 这 色 选项 卡 ， 选 取 图 9.1.14 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平 面 ， 然 
后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 草 验 . . 按钮， 在 系统 弹出 的 “参考 > 对 话 框 中 ， 选 取 FRONT 
和 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 9.1.15 所 示 的 折 弯 线 。 


i 


路 ,站 
< 

创建 此 折 “了 < 有 

弯 特 征 ” ,4 

图 9.1.13” 折 弯 特 征 3 图 9.1.14 ” 草 绘 平 面 图 9.1.15 ” 折 弯 线 


(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 _ 止 等 链 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 | 交 型 下 拉 列 表 框 中 选 
择 无 止 弄 借 选项 , 单 击 % 按钮 更 改 固定 侧 , 在 操控 板 中 的 分 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 125， 
在 圭 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 2?， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 站 ， 固 定 侧 方向 与 折 弯 方向 如 图 
9.1.16 所 示 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 冯 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 3 的 创建 。 

Step8. 创建 图 9.1.17 所 示 的 折 玖 特征 4《〈 详 细 操 作 步 又 参见 Step7)。 

Step9. 创建 图 9.1.18 所 示 的 折 弯 特征 5。 


/ / 
创建 此 折 属 


弯 特 征 


创建 此 折 | 


玖 特征 


图 9.1.16 定义 折 芍 侧 和 国定 侧 图 9.1.17“” 折 弯 特征 4 图 9.1.18” 折 弯 特 征 5$ 
(1) 单 击 贞 开 功能 选项 卡 扩 ”区域 澡 折 "下 的 周折 按钮。 
(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 汪 按钮 和 党 按钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 
(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 ， 扩 这 色 选项 卡 ， 选 取 图 9.1.19 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平 面 ， 单 
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击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 草 笃 .-- 核 钮 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 参 考 ; 
绘制 图 9.1.20 所 示 的 折 弯 线 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 _ 止 妇科 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 的 靶 弄 下拉 列 表 框 中 
选择 无 上 到 翻 选项 ,在 操控 板 中 的 从 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 22.0, 单 击 扣 按钮 更 改 折 弯 
方向 ， 在 过 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 20.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 六 。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 和 按钮， 预览 所 创建 的 折 弯 特征 ， 然 后 单 击 申 按钮， 完成 折 弯 特征 
5 的 创建 。 


绘制 此 条 折 弯 线 


、 此 薄板 表面 
为 草 绘 平面 


图 9.1.19” 草 绘 平 面 图 9.1.20” 折 弯 线 


Step10. 保存 零件 模型 文件 。 
9.2 创建 方法 二 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ,命名 为 SHEETMETAL_CLIP2, 选用 mms_ 了 at_sheatmetal 横 
板 。 

Step2. 创建 图 9.2.1 所 示 的 平面 特征 1。 

(1) 单 击 蛋 至 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “平面 ”按钮 归 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 至 蕊 月 部 中 尝 命令 ; 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 让 ; 单 击 曹 芍 按 
钮 ， 绘 制图 9.2.2 所 示 截 面 守 图 。 


平面 | 


图 9.2.1 平面 特征 1 图 9.2.2 截面 草图 


(3) 在 操控 板 的 饭 金 壁 厚 文本 框 中 ， 输 入 饭 金 壁 厚 值 0.3， 并 按 回 车 键 。 
(4) 单 击 半 按钮， 完成 平面 特征 1 的 创建 。 
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Step3. 创建 图 9.2.3 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 涯 革 参 ， 选取 图 9.2.4 
所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 草 杖 按钮 ， 
绘制 图 9.2.5 所 示 的 截面 草图 。 


选择 此 漳 板 表面 为 后 绘 平面 


到 9.2.3 草图 1( 建 模 环境 中 ) 图 9.2.4 定义 章 绘 平面 图 9.2.5 截面 草图 
Step4. 创建 图 9.2.6 所 示 的 折 弯 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 扩 “ 区 域 沿 折 过 "下 的 
器 折枝 按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 些 按 钮 和 这 按钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 ); 单 击 | 折 壹 钱 先 
项 卡 ， 选 取 图 9.2.7 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 ， 然后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 草 给 - 。 按 
钮 ， 绘 制图 9.2.8 所 示 的 折 弯 线 ， 折 弯 方 向 如 图 9.2.9 所 示 ， 在 操控 板 中 的 忆 后 的 文本 框 中 
输入 折 弯 半径 值 0.8， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 妆 。 单 击 妆 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 1 的 创建 。 


创建 此 护 窟 特征 


\ 


[ 哩 -] 
4 


FRONT 此 薄板 表面 为 草 绘 平面 
风 / 


eh He 
; RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 


~ 一 一 一 一 一 


图 9.2.6” 折 要 1 图 9.2.7 草 绘 平面 图 9.2.8 ”绘制 折 弯 线 
Step5. 创建 图 9.2.10 所 示 的 基准 平面 1。 单 击 列 皇 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 乞 ; 选取 图 9.2.11 所 示 的 基准 曲线 1 和 模型 表面 为 参考 ， 再 在 对 话 框 中 输入 角度 
值 30.0， 单 击 奖 宕 榨 钮 。 


让 | 本 选择 此 藻 板 表面 
基准 曲线 1 


929 定义 折 弯 侧 和 国定 侧 9.2.10 ”基准 平面 1 9.2.11 定义 DTMI 

Step6. 创建 图 9.2.12 所 示 的 镜像 特征 1 在 图 形 区 选取 Step2-4 所 创建 的 特征 为 镜像 源 ， 
单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 下 的 开征 多 命 令 , 选取 DTMI1 基准 平面 为 镜像 平面 , 单 击 半 
按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 
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= 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 9.2.12 镜像 特征 1 


Step7. 创建 图 9.2.13 所 示 的 分 离 狐 金 壁 拉 伸 特征 1。 

(1) 在 操控 板 中 单 击 所 疗 按钮 ， 先 确认 回 胶 钮 被 按 下 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 
绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ， 单 击 草 私 按钮 ， 绘 制图 9.2.14 所 示 的 
截面 草图 。 

(2) 定义 拉 伸 属性 。 图 9.2.15 所 示 的 方向 为 加 厚 方 向 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 量 ， 
输入 深度 值 30.0， 并 按 回 车 键 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 号 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

注意 : 该 截面 图 形 的 绘制 非常 关键 ， 如 果 该 图 形 绘制 得 不 合理 ， 则 创建 后 面 的 合并 辟 
时 会 生成 失败 ， 所 以 在 绘制 时 一 定 要 注意 (具体 的 操作 方法 可 以 参照 本 节 的 随 书 视频 ). 


i 1 碟 
一 站 / 和 
ES 20 一 上 pe 
创建 此 胡平 一 和 在 
和 “放大 图 : , yy | \ 
yy, ep 必须 相 切 Le 
必须 相 切 | 
图 9.2.13 拉 伸 1 图 9.2.14 截面 草图 图 9.2.15” 定义 加 厚 方 问 


Step8. 创建 图 9.2.16 所 示 的 饭 金 展 平 特征 1。 

(1) 单 击 神 型 功能 选项 卡 这" 区域 中 的 “ 展 平 ”按钮 忆 当 。 

(2) 定义 固定 面 ( 边 )。 在 系统 审 光 了 要 在 后 平时 保 枯 四 定 的 由 耐 演 - 的 提示 下 ， 选 取 图 9.2.17 所 示 
的 表面 为 固定 面 。 

(3) 单 击 轩 按钮 ， 完 成 展 平 特征 工 的 创建 。 


”~ 为 固定 面 


a) 展 平 前 b) 展 平 后 
图 9.2.16 展 平 特征 1 图 9.2.17 固定 面 


Step9. 创建 图 9.2.18 所 示 的 饭 金 折 弯 回去 特征 1。 单 击 _ 杖 村 功能 选项 卡 区 ”区 域 中 
的 “ 折 弯 回去 ”按钮 点 折旧 才 ， 在 “ 折 回 ”操控 板 中 单 击 * 按 钮 :然后 单 击 妆 按钮 ， 完 成 
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折 回 特征 1 的 创建 。 


图 9.2.18” 折 回 特征 1 
Step10. 保存 零件 模型 文件 。 
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实例 10 手机 SIM 卡 固 定 染 


实例 概述 : 
本 实例 介绍 了 手机 SIM 卡 固定 架 的 设计 过 程 。 设 计 过 程 较 为 复杂 ， 使 用 了 平整 、 狐 金 
切 前 和 折 弯 等 命令 。 读 者 在 学 习 本 实例 时 ， 需 要 注意 特征 的 先后 顺序 ， 及 其 折 弯 命令 中 折 
弯 线 的 绘制 方法 。 本 实例 所 使 用 的 命令 有 一 定 代表 性 ， 尤 其 是 折 弯 特征 的 创建 思想 更 值得 

借鉴 。 该 零件 模型 及 模型 树 如 图 10.1 所 示 。 
[可 SIW_CARED_RITYET.FRT 

A RIGHT 

J TDP 


A FRONT 
ex PRT_CSYS_DEF 


kk 旦 光平 面 1 第 一 个 壁 ) 


bk 折 变 2 
FF 症 缔 1 
平整 2 


be E 拉 仲 2 bb 器 拉 伸 5 


图 10.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 狐 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 SIM_CARD_RIVET。 

Step2. 创建 图 10.2 所 示 的 饭 金 壁 平 面 特 征 1。 

(1) 单 击 挤 诗 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “平面 ”按钮 使 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 至 芝 骨 部 号 径 命令: 
选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 让 ; 单 击 对垒 按钮 ， 
绘制 图 10.3 所 示 的 规 面 草图 。 

(3) 在 操控 板 的 饭 金 壁 厚 文本 框 中 输入 饭 金 壁 厚 上 度 值 0.2。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 将 ， 完 成 平面 特征 1 的 创建 。 


图 10.2 平面 特征 1 图 10.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 10.4 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 1。 
(1) 单 击 模 桂 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “平整 ”按钮 昨 '. 
(2) 选取 附着 边 。 在 系统 加 造 皇 一 个 党 准 到 壁 上 -多 提示 下 ， 选 取 图 10.5 所 示 的 模型 边线 为 附 
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看 边 。 
选取 此 边线 为 附着 边 
ee 
创建 此 附加 - p> 加 Ws 
平整 饭 金 壁 1 BE 1 > : 
图 10.4 平整 特征 1 图 10.5 定义 附着 边 


(3) 定义 饭 金 壁 的 形状 。 

@ 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 为 旺 形 ， 在 王后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0。 

@ 单 击 形 基 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、1.0、0。 

(4) 定义 折 弯 半径 。 确 认 虱 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.1， 折 
弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 妆 按 钮 ， 完 成 平整 特征 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 10.6 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 写 ”按钮 ， 
确认 口 接 钮 、 加 较 钮 和 苹 接 钮 被 按 下 ， 选 取 图 10.6 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 
平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 吉 ; 单 击 曹 晨 按钮， 绘制 图 10.7 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 
定义 拉 伸 类 型 为 臣 。 单 击 疯 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 削 特 征 1 的 创建 。 


一 级 放大 图 ， 
| 


2 
| 69 ;级 放大 图 


BS TT - - 


图 10.6” 拉 伸 切 削 特 征 1 图 10.7 截面 草图 


Step5. 创建 图 10.8 所 示 的 折 弯 特征 1。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 折 这 "区域 党 折 训 "下 的 浊 折 二 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 折 弯 ” 操 


控 板 。 
(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 下 按钮 和 妾 按钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 


(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 | 扩 芝 加 选项 卡 ， 选 取 图 10.8 所 示 的 饭 金 面 为 草 绘 平 面 ， 然 后 
单 击 音符 :-- 按钮， 进入 草 绘 环境 ， 绘 制图 10.9 所 示 的 折 弯 线 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 _ 目 委 宰 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 | 类 型 下拉 列 表 框 中 选 
择 无 上 型 槽 选项 ， 单 击 芭 按钮 更 改 固定 侧 ， 在 么 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 50， 并 单 击 
其 后 的 有 按钮 更 改 折 弯 方向 ， 在 过 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 
> ， 固 定 侧 与 折 弯 方向 如 图 10.10 所 示 。 
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(5) 单 击 操控 板 中 图 按钮 ， 完 成 折 放 特征 1 的 创建 。 


10.8” 折 弯 特 征 1 10.9 折 弯 线 
Step6. 创建 图 10.11 所 示 的 折 弯 特征 2。 


10.10 ”定义 折 营 侧 和 国定 侧 10.11 折 营 特征 2 


(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 折 训 ”区域 尚 折 这 "下 的 器 折 可 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 折 弯 ” 操 
控 板 。 


(2) 选取 折 杰 类型。 在 操控 板 中 单 击 昔 按钮 和 瘟 按 钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )， 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 ， 折 索 钱 选项 不， 选取 图 10.11 所 示 的 饭 金 面 为 草 绘 平面 ， 然 后 
单 击 _ 草 给 .. 。 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “参考 ” 对 话 框 中 选取 图 10.12 所 示 的 两 条 边线 为 参考 ， 
在 单 击 | 关闭 {E】 按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 10.12 所 示 的 折 弯 线 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 上 条 寞 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 | 类 型 下 拉 列 表 框 中 选 
择 无 下 要 得 选项 ， 在 扒 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 90， 并 单 击 其 后 的 芭 按 钮 ， 在 已 后 的 
文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.1， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 》 ， 国 定 侧 与 折 弯 方向 如 图 10.13 所 示 。 

(5) 单 击 操控 板 中 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 2 的 创建 。 


参考 边线 、 
~ > 
图 10.12” 折 弯 线 图 10.13 ”定义 折 雪 侧 和 固定 侧 
Step7. 创建 图 10.14 所 示 的 附加 饭 金 壁 凸 缘 特征 1。 
创建 此 “ 凸 缘 ” 附 加 饭 金 壁 特征 


10.14 ” 凸 缘 特征 1 
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(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 区 - ， 系 统 弹 出 “ 凸 缘 ” 操 控 
板 。 

(2) 选取 附着 边 。 选 取 图 10.15 所 示 的 模型 边线 为 附着 边线 。 

(3) 选取 平整 壁 的 形状 类 型 。 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 为 工 

(4) 定义 “法 兰 ” 附 加 饭 金 壁 的 轮廓 。 单 击 囊 状 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 设置 的 
形状 参数 如 图 10.16 所 示 。 


草 蚂 . .| | 打开 . . .| | 另存 为 . .. 
py 形状 附件 : 
PE 全 高 度 尺寸 包 括 厚度 
oc 高 度 尺寸 不 包括 厚度 
放 | 
pp. : 
图 | 
选取 此 边线 为 附 看 边 WN Y | 1.00 
、 |! ' 30 .0 
图 10.15 ”定义 附着 边 图 10.16 设置 形状 参数 


(5) 设置 止 裂 模 。 单 击 下 和 多情 | 选项 卡 ， 止 型 簿 类 别 区 域 单 击 折 这 止 型 柱 选项 ， 在 | 交 型 下拉 
列表 框 中 选择 直列 选项 ， 其 他 参数 设置 接受 系统 默认 设置 值 。 

(6) 定义 折 弯 半径 。 单 击 交 按钮 ， 确 认 导 按钮 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 
半径 值 01， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 

(7) 在 操控 板 中 单 击 续 按钮， 完成 凸 缘 特 征 1 的 创建 。 

Step8. 创建 图 10.17 所 示 的 附加 级 金 壁 平整 特征 2。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “平整 ”按钮 县 . 

(2) 选取 附着 边 。 选 取 图 10.18 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 


选取 此 边线 为 附着 边 
放大 图 
Pe- II 
SR 
> 
图 10.17 平整 特征 2 图 10.18 ”定义 附着 边 


(3) 定义 饭 金 壁 的 形状 。 
Q@ 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 为 是 囊 ， 在 符 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0。 
@ 在 操控 板 中 单 击 焉 从 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 设置 的 形状 参数 如 图 10.19 所 示 。 


74 Creo 2.0 饭 金 设计 实例 精 解 


章 择 ... 打开 - .. 田 存 为 ... 


形状 附件 : 
钨 高 度 尺寸 包 括 厚 度 
高 度 尺寸 沾 包 括 厚 度 


图 10.19 设置 形状 参数 


(4) 定义 折 弯 半径 。 确 认 二 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.1， 折 
索 半 径 所 在 侧 为 > 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 中 按钮 ， 完 成 平整 特征 2 的 创建 。 

Step9. 创建 图 10.20 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 扎 ”按钮 ， 
确认 | 按钮 、 罗 上 腔 钮 和 怪 按钮 被 按 下 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ， 单 击 草 综 按钮， 绘制 图 10.21 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 
拉 伸 类 型 为 上 ， 并 单 击 其 后 的 % 按钮 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 天 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲 
面 的 材料 )， 单 击 郑 按钮， 完成 拉 伸 切削 特征 2 的 创建 。 


图 10.20” 拉 伸 切 前 特征 2 图 10.21 截面 草图 
Step10. 创建 图 10.22 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 3。 

(1) 单 击 玲 择 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “平整 ”按钮 股 . 

(2) 选取 附 看 边 。 选 取 图 10.23 所 示 的 模型 边线 为 附 看 边 。 


> 创建 此 附加 所 选取 此 边线 为 附着 边 
ai 平整 狐 金 壁 3 “i "I 
Sg ` 量 
E 区 > 
we BD ”放大 图 1 
-一 | /一 一 一 一 一 一 > 


图 10.22 ”平整 特征 3 图 1023 定义 附着 边 
(3) 定义 饭 金 壁 的 形状 。 
Q@ 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 为 害 囊 ， 在 符 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0。 
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@ 在 操控 板 中 单 击 形 状 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 形状 参数 值 为 0.0、1.0、0.0。 

(4) 单 击 _ 止 对 枉 _ 尘 项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 | 奕 型 下 拉 列 表 框 中 选择 无 止 列 榴 选 项 ， 

(5) 定义 折 弯 半径 。 确 认 之 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.1， 折 
弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 平整 特征 3 的 创建 。 

Step11. 创建 图 10.24 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 4。 附着 边 为 图 10.25 所 示 的 边线 ( 具 
体操 作 步 又 及 有 关 参 数 参见 Step8)。 


,…-----， 放大 图 | | a 

‘dl a / i 
和 ! | ' | 

\ 1 1 
人 、 创 建 此 附加 ' ;看 | po 
、 平整 狐 金 壁 4 ee 有 
i 
图 10.24 平整 特征 4 图 10.25 定义 附着 边 


Step12. 创建 图 10.26 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 5。 选取 图 10.27 所 示 的 模型 边线 为 附 
着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 型 为 用户 定名 ， 角 度 类 型 为 平整 ， 单 击 形 要 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界 
面 中 单 击 _ 草 矢 ... 按钮 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 参 考 ， 方 向 为 而， 单 击 草 答 按钮， 绘制 图 
10.28 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 按钮 ， 完 成 草图 ; 再 单 击 尖 核 钮 ， 完 成 平整 特征 5 的 创建 。 


要- 要 nn 
,创建 此 附加 ea : 
区 > ,下 整 饭 金 壁 5 | : 
AN 4 sh i Wd 
办 二- a 选取 此 边线 为 附着 边 
图 10.26 平整 特征 5 图 10.27 定义 附着 边 
Step13. 创建 图 10.29 所 示 的 折 弯 特征 3。 
P| 选取 此 面 为 草 绘 平面 
/ 
< 
-7 
图 10.28 ”截面 草图 图 10.29 ” 折 这 特征 3 


(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 折 过 ~ 区域 尚 折 过" 下 的 洒 折 过 按钮 。 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 池 按钮 和 沼 按 钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 | 折 芒 训 选项 上 不， 选取 图 10.29 所 示 的 饭 金 面 为 草 绘 平面 ， 单 击 
草 短 . - 按钮， 在 系统 弹出 的 对 话 框 中 选取 FRONT 和 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 然 后 
单 击 六 团 候 】 按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 10.30 所 示 的 折 弯 线 。 
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(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 止 竺 精 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 丝 型 下 拉 列 表 框 中 选 
择 无 目 列 入 选项 , 在 稚 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 30.0, 在 去 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 
值 05， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > ， 固 定 侧 方向 与 折 弯 方向 如 图 10.31 所 示 。 

(5) 单 击 操控 板 中 按钮， 完成 折 弯 特征 3 的 创建 。 


图 10.30” 折 弯 线 图 10.31 定义 折 营 侧 和 固定 侧 
Step14. 创建 图 10.32 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 6。 选取 图 10.33 所 示 的 模型 边线 为 附 
着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 型 为 用 忆 定 只， 在 所 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 110.0, 折 弯 半径 值 为 
0.1; 单 击 靖 估 选 项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 芝 又 -按钮 接受 系统 默认 的 草 绘 参考 ， 
方向 为 项 ， 单 击 ( 草 稚 按钮， 绘制 图 10.34 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 下 条 异 _| 选 项 卡 ， 在 系统 
弹出 界面 中 的 层 于 下 拉 列 表 框 中 选择 无 上 型 模 选 项 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 平整 特征 6 的 创建 。 


一 aa 本 选取 此 边线 为 附着 边 
< 创建 此 附加 2 AR 
= 7] 平 救 六 | 
yy 平整 饭 金 怠 6 |S 

图 10.32 平整 特征 6 图 10.33 ”定义 附着 边 


Step15. 创建 图 10.35 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 7。 选取 图 10.36 所 示 的 模型 边线 为 附 
着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 型 为 用 记 室 吕 ， 角 度 类 型 为 整 ， 单 击 王公 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界 
面 中 单 击 _ 草 符 :.， 以 钮 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 参考 ， 方 向 为 页 ， 单 击 | 曹 答 按钮， 绘制 图 
10.37 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 按钮 ， 完 成 草图 ， 再 单 击 尖 按钮 ， 完 成 平整 特征 7 的 创建 。 


, a 
创建 此 附加 
平整 饭 金 壁 7 


本 
图 10.35 平整 特征 7 


V 
绘 参考 


A 


图 10.36 定义 附着 边 图 10.37 截面 草图 
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Step16. 创建 图 10.38 所 示 的 折 弯 特征 4。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 折 坟 区域 尚 折 这" 下 的 溺 折 可 按钮 。 

(2) 选取 折 普 类型。 在 操控 板 中 单 击 汪 按钮 和 总 按 钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 | 白地 线 选项 不， 选取 图 10.38 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 
后 单 击 _ 草 芍 :.- 按钮 ， 绘 制图 10.39 所 示 的 折 弯 线 。 


选取 此 面 为 折 弯 特 
二 和 -。“ 征 4 的 草 绘 平面 
二 低估 5 。 折 弯 线 
”Re | 
区 i / 
: 0 
~ 
图 10.38” 折 弯 特 征 4 图 10.39 ” 折 弯 线 


(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 _ 目 枯 钵 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 | 光量 下 拉 列 表 框 中 选 
择 无 上 及 柜 选项 ; 在 把 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 30.0, 在 去 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 
值 0.5， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > ， 固 定 侧 方向 与 折 弯 方向 如 图 10.40 所 示 。 

(5) 单 击 操控 板 中 学 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 4 的 创建 。 

Step17. 创建 图 10.41 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 8。 选取 图 10.42 所 示 的 模型 边线 为 附 
着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 型 为 用 PP 宇 只， 输入 角度 值 110， 输 入 折 弯 半径 值 0.1， 单 击 囊 状 选项 
卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 振 . - 按钮 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 参 考 ， 方 向 为 项 ， 单 击 
草签 榨 钮 ,绘制 图 10.43 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 止 办 徊 选项 卡 ,在 系统 弹出 界面 中 的 | 绽开 
下 拉 列 表 框 中 选择 无 止 异 杠 选 项 ， 单 击 尖 按钮， 完成 平整 特征 8 的 创建 。 


创建 此 附加 
平整 狐 金 壁 8_ 志和、 = 


> 


图 10.40 ”定义 折 亚 侧 和 固定 侧 图 10.41 平整 特征 8 


选取 此 边线 为 附着 边 人 
) a 一 八 \ D4.0 
和 SA a sw/ 
SR LA | 放大 图 下 F 一 2 二 二 
' YY AT Ee 草 绘 参考 (_ 
图 10.42 定义 附着 边 图 10.43 ”截面 草图 


Step18. 创建 图 10.44 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 扎 * 按钮 ， 
确认 口 接 钮 、 加 较 钮 和 一 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 10.45 所 示 的 饭 金 面 为 草 绘 平面 ，FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 硬 ， 单 击 | 草 若 | 按 饲 ， 绘 制图 10.45 所 示 的 截面 草图 (绘制 此 
草图 时 ， 使 用 图 10.44 所 示 的 圆 弧 边线 作 参 考 将 参考 圆 弧 补 齐 为 一 个 完整 的 圆 ， 将 其 转化 为 
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构造 线 后 绘制 直径 值 为 1.5 的 同心 圆 )， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 选 择 材料 移 除 的 方 
向 类 型 为 兢 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 3 的 创建 。 


i 放大 图 | 让 章 给 参考 1 
人 /一 一 一 b>! ' 
本 | 
si 1 th 
3 | 
Pr- 


Step19. 创建 图 10.46 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 所 ”按钮 ， 
确认 口 接 钮 、 加 较 钮 和 一 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 10.46 所 示 的 饭 金 面 为 草 绘 平面 ，FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ,， 方向 为 页， 单 击 曹 上 按钮 ， 绘 制图 10.47 所 示 的 截面 草图 (绘制 方 
法 参考 Step18 中 草图 的 绘制 )， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 
为 靶 ， 单 击 暑 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 削 特 征 4 的 创建 。 


本 
和 01.5 — 
草 绘 平面 本 Ey 
2 :| 
图 10.46” 拉 伸 切 前 特征 4 图 10.47 ”和 截面 草图 


Step20. 创建 图 10.48 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 9。 单 击 列 型 功能 选项 卡 形状 区 
域 中 的 “平整 ”按钮 县， 选取 图 10.49 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 在 操控 板 中 选择 形状 类 
型 为 用户 定 名 ， 在 苞 后 的 下 拉 列 表 中 选择 下 整 选项 ， 单 击 形状 选项 卡 ， 然 后 单 击 _ 草 又 - 按 
钮 , 接受 系统 默认 的 草 绘 参考 , 方向 为 项 ; 单 击 草 爸 按钮， 绘 制图 10.50 所 示 的 截面 草图 ， 
单 击 W 按钮 ， 完 成 草图 的 绘制 ， 再 单 击 跑 按钮 ， 完 成 平整 特征 9 的 创建 。 


2 


图 10.48 平整 特征 9 


: 选取 此 边线 为 附着 边 
wn 2 
平整 饭 金 壁 9 — 


图 10.50 ”截面 草图 
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Step21. 创建 图 10.51 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 5。 在 操控 板 中 单 击 所 ”按钮 ， 
确认 轧 按钮 、 加 按钮 和 因 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 10.51 所 示 的 狐 金 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 鸭 ， 单 击 | 曹 给 按钮 ,绘制 图 10.52 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 国 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 欧 ， 单 击 中 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 5 
的 创建 。 


。 草 绘 参考 


图 10.51 拉 伸 切削 特征 $ 图 10.52 ”截面 草图 
Step22. 创建 图 10.53 所 示 的 折 芝 特征 5。 选取 图 10.53 所 示 的 饭 金 面 为 草 绘 平面 ， 绘 制 
折 弯 线 (图 10.54)， 定 义 折 弯 侧 和 国定 侧 (图 10.55)。 输 入 折 弯 角度 值 90， 输 入 折 奔 半径 
值 0.4， 并 按 回 车 键 。 


选取 此 面 为 草 绘 平面 


A 
Q 一 ~、 一 =) 
图 10.53， 折 柠 特 征 5 图 10.54 ， 折 柠 线 图 10.55 ”定义 折 弯 侧 和 国定 侧 
Step23. 创建 图 10.56 所 示 的 附加 平整 级 金 壁 10。 选 取 图 10.57 所 示 的 边线 为 附着 边 ; 


选择 形状 类 型 逢 刺 , 输入 角度 值 90.0; 输入 折 弯 半径 值 0.1; 折 弯 半径 所 在 侧 为 》 ; 单 击 情 状 
选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0.0、1.5、0.0， 并 分 别 按 回 车 键 。 


4 ， 创 建 此 附加 4 选取 此 边线 为 附着 边 
六 束 匆 金 壁 10 oe 
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图 10.56 平整 特征 10 图 10.57 定义 附着 边 
Step24. 创建 图 10.58 所 示 的 折 弯 特征 6。 


， 选 取 此 面 为 军 综 平面 


图 10.38” 折 弯 特 征 6 
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(1) 单 击 弄 旬 功能 选项 卡 折 这 区域 沿 折 这 "下 的 溺 折 可 按钮 。 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 臣 按钮 和 党 按 钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 | 白 索 厂 选项 卡 ， 选 取 图 10.58 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 
后 单 击 _ 草 芷 :.. | 控 钮 ， 选 取 RIGHT 和 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 再 单 击 | 关闭 候 ) 按钮 ， 
进入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 10.59 所 示 的 折 弯 线 。 


折 弯 线 


’ 


图 10.39” 折 弯 线 


(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 下 和 粳 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 | 类 型 下 拉 列 表 框 中 选 


择 无 上 要 翻 选 项 ; 在 抒 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 60.0, 在 过 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 
值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > ， 固 定 侧 方向 与 折 弯 方向 如 图 10.60 所 示 。 

(5) 单 击 操控 板 中 国 按 钮 ， 完 成 折 弯 特征 6 的 创建 。 

Step25. 创建 图 10.61 所 示 的 折 弯 特征 7。 


加 选取 此 面 为 草 绘 平面 
0 放大 网 ， 


图 10.60 ”定义 折 亚 侧 和 固定 侧 图 10.61 折 膏 特征 7 


(1) 单 击 逢 型 功能 选项 卡 折 ”区 域 澡 折 "下 的 洁 折 村 按钮 。 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 汪 按钮 和 总 按 钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 ， 折 过 钱 选项 卡 ， 选 取 图 10.61 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 
后 单 击 _ 草 些 .-. 按钮， 选取 RIGHT 和 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 再 单 击 | 闫 团 颈 ) 按钮 ， 
进入 草 绘 环境 ， 绘 制图 10.62 所 示 的 折 弯 线 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 _ 下 条 恒 _ 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 闽 型 下 拉 列 表 框 中 选择 
无 上 要 御 选 项 ; 单 击 瘟 前 面 的 和 按钮, 在 从 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 90.0, 在 过 后 的 文 
本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.1， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > ;国定 侧 方向 与 折 弯 方向 如 图 10.63 所 示 。 

(5) 单 击 操控 板 中 兰 按 钮 ， 完 成 折 弯 特征 7 的 创建 。 


“ 折 窟 线 


图 10.62” 折 弯 线 图 10.63 ”定义 折 雪 侧 和 固定 侧 
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Step26. 创建 图 10.64 所 示 的 折 弯 特征 8。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 白 李 "区域 畜 折 村 “下 的 评 拓 可 按钮 。 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 蓝 按钮 和 曾 按 钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 折 变 钱 选 项 卡 ， 选 取 图 10.64 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 
后 单 击 _ 草 短 . - - 按钮 ， 选 取 RIGHT 和 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 再 单 击 | 关 团 蝶 ) 按钮 ， 
进入 早 绘 环境 ， 绘 制图 10.65 所 示 的 折 区 线 。 


re 


ao Fn 
SN 本 5 = 


图 10.64” 折 弯 特 征 8 图 10.65” 折 弯 线 


(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 止 稚 重 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 的 | 旺 型 下 拉 列 表 框 中 
选择 无 下 枕 往 选项; 在 仅 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 10.0, 在 已 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半 
径 值 02， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 ， 固 定 侧 方 向 与 折 弯 方向 (图 10.66)。 

(5) 单 击 操控 板 中 当 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 8 的 创建 。 

step27. 创建 图 10.67 所 示 的 狐 金 拉 伸 切削 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 富 ”按钮 , 确认 加 | 
按钮 、 辐 按钮 和 蕉 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 10.67 所 示 的 饭 金 面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ,方向 为 至 ， 单 击 萤 签 按钮， 绘制 图 10.68 所 示 的 截面 章 图， 在 操控 板 中 定义 
拉 伸 类 型 为 兰 , 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 给 ; 单 击 当 按钮 , 完成 拉 伸 切 削 特 征 6 的 创建 。 


图 10.68 截面 草图 
step28. 创建 图 10.69 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 7 在 操控 板 中 单 击 宫 ”按钮 , 确认 [| 
按钮 、 网 以 钮 和 辆 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 10.69 所 示 的 饭 爹 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 固 ， 单 击 基 效 上 按钮， 绘制 图 10.70 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 
拉 伸 类 型 为 涯 , 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 殉 , 单 击 妥 按钮 , 完成 拉 伸 切 前 特征 7 的 创建 。 


草 绘 平面 
@ 
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图 10.66 ”定义 扩 弯 侧 和 辕 定 侧 ” 图 10.67 拉 伸 切削 特征 6 


多 


图 10.69 拉 伸 切削 特征 7 图 10.70 ”截面 草图 
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Step29 创建 图 10.71 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 8。 在 操控 板 中 单 击 品 ae 按钮 ， 确 认 加 | 
按钮 、 加 | 按钮 和 出 按 钮 被 按 下 ; 选取 图 10.71 所 示 的 饭 金 面 为 草 绘 平面 RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 天， 单 击 | 草 获 按钮 ， 绘 制图 10.72 所 示 的 截面 章 图， 在 操控 板 中 定义 拉 
伟 类 型 为 蔡 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 | 事 ， 单 击 区 按钮， 完成 拉 伸 切 削 特征 8 的 创建 。 


图 10.71 拉 伸 切削 特征 8 图 是 截面 草图 
Step30. 创建 图 10.73 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 9。 在 操控 板 中 单 击 名” 按钮 ， 确 认 | 
按 乌 、 加 | 控 钮 和 出 按 包 被 按 下 ; 选取 图 10.73 所 示 的 饭 金 面 为 草 绘 平面 RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 天， 单 击 | 草 私 掖 乌 ， 绘 制图 10.74 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 
伟 类 型 为 蔡 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 | 殉 ， 单 击 区 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 削 特征 9 的 创建 。 


草 绘 平面 。 oa 
SEE 
一 ~ 
Ga "J . 
-A 
图 10.73 ” 拉 伸 切削 特征 9 图 10.74 ”截面 草图 


Step31. 创建 图 10.75 所 示 的 折 弯 特征 9。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 扩 区 域 澡 折 地 "下 的 沾 拆 寺 按 钮 。 

(2) 选取 折 普 类型。 在 操控 板 中 单 击 沁 按钮 和 总 按 钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 ， 折 索 线 选项 卡 ， 选 取 图 10.75 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 
后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 草 符 .-， 按钮， 在 系统 弹出 的 对 话 框 中 ， 选 取 图 10.76 所 示 的 
两 条 边线 为 参考 线 ， 再 单 击 | 关闭 虑 ) 按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 10.76 所 示 的 折 弯 线 。 


图 10.7$ ” 折 这 特 征 9 图 10.76 ” 折 弯 线 


(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 _ 止 和 异 _ 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 | 类 型 下 拉 列 表 框 中 选 
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择 车 下 要 檀 选 项 ， 单 击 益 前 面 的 押 按 钮 ， 在 抬 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 90.0， 在 过 后 
的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.1, 折 弯 半径 所 在 侧 为 > ; 固定 侧 方向 与 折 弯 方向 (图 10.77)。 
(5) 单 击 操 控 板 中 学 按钮， 完成 折 弯 特征 9 的 创建 。 
Step32. 创建 图 10.78b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 选 择 更 至 功能 选项 卡 工程 ”节点 下 的 
也 余 圆 第 命 令 ， 选 取 图 10.78a 所 示 的 四 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 0.2。 


选取 此 边线 


b) 倒 圆 角 后 
图 10.77 定义 折 亚 侧 和 国定 侧 图 10.78 ” 倒 圆 角 特 征 1 


Step33. 创建 其 他 类 似 Step32 中 特征 边线 圆 角 ， 参 见 随 书 光盘 的 视频 录像 。 
Step34. 保存 零件 模型 文件 。 
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实例 概述 : 

本 实例 讲解 了 打印 机 后 盖 的 设计 过 程 ， 该 设计 过 程 中 应 用 了 平板 、 平 整 、 凸 缘 和 成 型 
特征 等 命令 。 读 者 在 学 习 本 实例 时 ， 需 要 注意 “模具 ”的 创建 过 程 及 应 用 技巧 。 模 型 及 模 
型 树 如 图 11.1 所 示 。 


回 PRINTER_BACK. FRT 
A RIGHT 
i TOF 
A FRONT 
、 PRT_CsYs_DEF 


age 光平 面 1 [ 蕴 = 2 EE ] 
根 


甩 : 号 红 1 
bb 各? 拉 伸 4 
有 让 控 圳 5 
kb i 拉 圳 6 


bk 站 ie 1 7 拉 伸 1 
和 匠 ] 拉 伸 2 
和 匠 ] 拉 者 3 

由 5 折 回 1 


雷 军 


中 在 此 皇 六 . 


图 11.1 饭 金 件 模 型 及 模型 树 


Task1. 创建 模具 1 
模具 零件 和 模型 树 如 图 11.2 所 示 。 


问 FRINTER BACK DIE 01. PRT 
HF RIGHT 
A TOF 
HF FRONT 
Me FET_CSYS_DEF 
bb 让 拉 促 1 
bb 让 拉 促 2 
bb 各 拉 什 3 
bb 各 拉 伸 4 
倒 贺 和 角 1 
hu 技 模 判 度 1 
了 找 模 制度 2 
他 倒 贺 角 2 
他 倒 贺 和 角 3 
中 在 此 插 六 


图 11.2 ”零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 PRINTER_BACK_DIE_ 01， 选 用 ms ?es 零件 模 
板 。 

Step2. 创建 图 11.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 ”9 按钮 ， 选 取 FRONT 基准 平 
面 作为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 作为 参考 平面 ， 方 向 为 吉 ;绘制 图 11.4 所 示 的 截面 草图 ， 
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在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 共 ， 和 输入 深度 值 10.0; 单 击 绍 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


图 11.3 拉 伸 特征 1 图 11.4 截面 草图 
Step3. 创建 图 11.5 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 在 操控 板 中 单 击 已 ”按钮 ， 按 下 “ 移 除 材料 ” 按 
钮 可 |， 选 取 图 11.5 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 作为 参考 平面 ， 方 向 为 者 
绘制 图 11.6 所 示 的 截面 草图 ,在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 盐 ， 输 入 深度 值 48.5; 单 击 中 按钮 ， 
完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


图 11.5 ” 拉 伸 特征 2 图 11.6 截面 草图 
Step4. 创建 图 11.7 所 示 的 拉 伟 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 所 *”*” 按钮， 按 下 “ 移 除 材料 ” 按 
钮 名， 选取 图 11.5 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 作为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 
绘制 图 11.8 所 示 的 截面 草图 ,在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 40.0; 单 击 光 按钮 ， 
完成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 


放大 图 


图 11.7 拉 伸 特征 3 图 11.8 和 截面 草图 

Step5. 创建 图 11.9 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 所 疗 按钮 ， 选取 图 11.9 所 示 的 模 
型 表面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 作为 参考 平面 , 方向 为 者 , 绘制 图 11.10 所 示 的 截面 草图 ， 
在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 15;， 单 击 轨 按钮 ， 完 成 拉 仲 特征 4 的 创建 。 


选取 此 模型 表面 


~ 


图 11.9” 拉 伸 特 征 4 图 11.10 截面 草图 
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Step6. 创建 圆 角 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ~x 区 域 中 的 他 甸 加 外 “按钮 ， 选 取 
11.11 所 示 的 6 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半径 值 3.0。 


图 11.11 定义 倒 圆 角 边线 
Step7. 创建 图 11.12 所 示 的 拔 模特 征 1。 单 击 更 昏 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 部 失 模 ” 


按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 怖 E 国 选项 卡 ， 激 活 找 神 曲 盏 文本 框 ， 选 取 图 11.13 所 示 的 模型 表面 为 
要 拔 模 的 曲面 ;激活 莽 神 锥 铂 文 本 框 ， 选 取 图 11.13 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 枢 轴 平面 ， 拨 模 方 
向 如 图 11.13 所 示 ， 在 今后 的 文本 框 中 输入 拔 模 角度 值 -30.0; 在 操控 板 中 单 击 按钮， 完成 
拔 模特 征 1 的 创建 。 
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图 11.12” 拔 模 特征 1 
拔 模 的 曲面 , 拔 模 枢 轴 平面 
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图 11.13 ”选取 要 氢 柑 的 曲面 和 拔 模 枢 轴 平 而 


Step8. 创建 图 11.14 所 示 的 拔 模特 征 2。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 也 找 模 ” 
按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 罗 选 项 卡 ， 激 活 挨 模 曲 面 文本 框 ， 选 取 图 11.15 所 示 的 模型 表面 为 
要 拨 模 的 曲面 ， 激 活 共 模 汇 贡 文 本 框 ， 选 取 图 11.15 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 枢 轴 平 面 ， 拔 模 方 
向 如 图 11.15 所 示 ， 在 空 后 的 文本 框 中 输入 拔 模 角度 值 -30.0; 在 操控 板 中 单 击 按钮， 完成 
拔 模特 征 1 的 创建 。 


放大 图 
图 11.14 ” 拔 模 特征 2 
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拔 模 的 曲面 ” 拔 模 枢 轴 平面 
拔 模 方 回 箭 头 | ‘ 


图 11.15 ”选取 要 拔 模 的 曲面 和 氢 模 枢 轴 平面 


Step9. 创建 圆 角 特征 2。 选 取 图 11.16 所 示 的 4 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ;输入 圆 角 半径 
值 0.6。 


Step10. 创建 圆 角 特征 3。 选 取 图 11.17 所 示 的 4 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半 
径 值 0.6。 


1 一 一 一 了 一 一 


图 11.17 定义 倒 圆 角 边 线 
Step11. 保存 零件 模型 文件 。 


Task2. 创建 模具 2 


模具 零件 和 模型 树 如 图 11.18 所 示 。 


加 FRINTER FACK DIE D2. FRT 
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图 11.18 ”零件 模型 及 模型 树 
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Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 PRINTER_BACK_DIE 02， 选 用 "了 wt_solid 零件 模 
板 。 

Step2. 创建 图 11.19 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 所 疗 按钮 ; 选取 FRONT 基准 平 
面 作为 草 绘 平 面 ， RIGHT 基准 平面 作为 参考 平面， 方向 为 五 ;绘制 图 11.20 所 示 的 截面 草图 ， 


在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 14.0; 单 击 兰 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


10.0 


| 

| 

| 

一 9 人 
L :本 | 


图 11.19” 拉 伸 特 征 1 图 11.20 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 11.21 所 示 的 草 绘 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~“， 选 取 FRONT 基 
准 平面 作为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 作为 参考 平面 ， 方 向 为 在; 单 击 | 荆 竺 按钮， 绘制 图 
11.21 所 示 的 草图 。 


图 11.21 草 绘 1 


Step4. 创建 图 11.22 所 示 的 扫描 特征 1。 

(1) 选择 扫描 命令 。 单 击 弄 钳 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 乱 扫 苦 “ 按 钮 。 

(2) 定义 扫描 轨迹 。 

@ 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 口 和 “恒定 轨迹 ”按钮 匡 被 按 下 。 

@ 在 图 形 区 中 选取 “ 草 绘 1” 为 扫描 轨迹 曲线 。 

(3) 创建 扫描 特征 的 截面 。 | 

@ 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 回 ， 系 统 自动 进入 草 绘 环 境 。 
@ 绘制 并 标注 扫描 截面 的 草图 ， 如 图 11.23 所 示 。 

图 完成 截面 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 。 

(4) 单 击 操控 板 中 的 较 按 钮 ， 完 成 扫描 特征 的 创建 。 


| .0 
| a 
一 一 
| 
图 11.22 ”扫描 特征 1 图 11.23 截面 草图 


Step5. 你 存 零件 模型 文件 。 
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Task3. 创建 模具 3 


模具 零件 和 栋 型 树 如 图 11.24 所 示 。 


问 FRINTER BACK DIE 03. FRT 
J RIGHT 
J TOF 
A FRONT 
Sex PET_CSYS_DEF 
bp 占 拉 伸 1 
bb 白 3 拉 促 2 
全 图 前 1 
找 模 斜 度 1 
kb 各 拉 促 3 
倒 图 前 2 
找 模 斜 度 2 
他 倒 圆 角 3 
中 在 此 插 六 


11.24 ”零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 PRINTER_BACK_DIE 03， 选 用 ms-?set solid 零件 模 
板 。 

Step2. 创建 图 11.25 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 避 ”按钮 : 选取 FRONT 基准 平 
面 作为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 作为 参考 平面 ， 方 向 为 让， 绘制 图 11.26 所 示 的 截面 草图 ， 
在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 在， 输入 深度 值 10.0; 单 击 轨 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


Li 
a 志向, 必 
= 喇 = 一 一 一 一 一 一 一 2 和 1 
图 11.25 ” 拉 伸 特征 1 图 11.26 截面 草图 


Step3. 创建 图 11.27 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 司 ”* 按钮: 选取 FRONT 基准 平 
面 作为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 作为 参考 平面 ， 方 向 为 二 ， 绘 制图 11.28 所 示 的 截面 草图 ， 
在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站， 输入 深度 值 0， 单 击 % 按钮 ， 调 整 拉 伸 方向 ， 单 击 当 按钮， 
完成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 


图 11.27 ” 拉 伸 特征 2 图 11.28 ”截面 草图 


Step4. 创建 圆 角 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “人 鲁 辆 按钮， 选取 
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11.29 所 示 的 4 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半径 值 1.0。 


| 一 放大 图 。 。 。 选取 此 4 条 边线 为 个 贺 角 的 边线 


图 11.29 ”定义 倒 圆 角 边 线 
Step5. 创建 图 11.30 所 示 的 拔 模特 征 1。 单 击 看 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 加 掺 模 ” 


按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 怖 E 国 选项 卡 ， 激 活 找 神曲 盏 文本 框 ， 选 取 图 11.31 所 示 的 模型 表面 为 
要 拔 模 的 曲面 ; 激活 控 准 慌 铀 文本 框 ， 选 取 图 11.31 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 枢 轴 平 面 ， 拔 模 方 
向 如 图 11.31 所 示 ,， 在 持 后 的 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 -30.0， 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 
拔 模特 征 1 的 创建 。 


图 11.30” 拔 模 特征 1 


拔 模 方 加 箭头 


Pr i 


一 一 一 一 一 


mn a 
re 


图 11.31 选取 要 拔 模 的 曲面 和 拔 模 枢 轴 平面 

Step6. 创建 图 11.32 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 所 * 按钮 ;选取 图 11.32 所 示 的 
模型 表面 作为 草 绘 平面 ,RIGHT 基准 平面 作为 参考 平面 ， 方向 为 者; 绘制 图 11.33 所 示 的 截面 
草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 在 ,输入 深度 值 1.0; 单 击 轩 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 


~ = 
| 


图 11.32” 拉 伸 特 征 3 图 11.33 截面 草图 


Step7. 创建 豆角 特征 2。 选取 图 11.34 所 示 的 4 条 边线 为 倒 贺 角 的 边线 ;输入 圆 角 半 和 会 
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值 1.0。 
选取 此 4 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 


EN -TO7 


. ee 一 一 一 一 /Y // 放大 图 
ee 人 
图 11.34 定义 倒 圆 角 边 线 

Step8. 创建 图 11.35 所 示 的 拔 模特 征 2。 单 击 覃 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 了 类 要 ” 
按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 有 选项 卡 ， 激 活 找 模 曲 面 文本 框 ， 选 取 图 11.36 所 示 的 模型 表面 为 
要 拔 模 的 曲面 ， 激 活 拷 术 框 轴 文 本 框 ， 选 取 图 11.36 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 枢 轴 平面 ， 拔 模 方 
向 如 图 11.36 所 示 ， 在 全 后 的 文本 框 中 输入 氢 模 角度 值 -30.0; 在 操控 板 中 单 击 按钮 ， 完 成 
拔 模特 征 2 的 创建 。 


| Re Cg 放大 图 本 


图 11.35 ” 拔 模 特征 2 
拔 模 方向 箭头 


| 


图 11.36 选取 要 拔 模 的 曲面 和 拔 模 枢 轴 平面 


Step9. 创建 豆角 特征 3。 选取 图 11.37 所 示 的 4 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ;输入 圆 角 半 和 会 


值 0.6。 
选取 此 4 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 


NS、 jx \ “~ 


ee 
用 1 


图 11.37 定义 倒 圆 角 边 线 


Step10. 保存 零件 模型 文件 。 
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Task4. 创建 模具 4 


模具 零件 和 模型 树 如 图 11.38 所 示 。 


问 FEINTER BACK DIE D4. FRT 
HF RIGHT 
J TOP 
A FRONT 
Me PET_CSYS_DEF 
有 中 控 圳 1 
有 让 拉 人 促 2 
倒 圆 角 1 
3 技 模 判 度 1 
节 找 醒 制度 2 
他 倒 圆 贡 2 
中 在 此 插 六 


图 11.38 ”零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 PRINTER_BACK_DIE 04， 选 用 "了 wt_soli4 零件 模 
板 。 

Step2. 创建 图 11.39 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 所 疗 按钮 ; 选取 FRONT 基准 平 
面 作为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 作为 参考 平面 ， 方 向 为 去 ;绘制 图 11.40 所 示 的 截面 草图 ， 
在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 10.0; 单 击 站 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


图 11.39 ” 拉 伸 特征 1 图 11.40 “截面 草图 


Step3. 创建 图 11.41 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 已 疗 按钮 ; 选取 图 11.41 所 示 的 
模型 表面 作为 草 绘 平面 RIGHT 基准 平面 作为 参考 平面 ， 方 向 为 五 ; 绘制 图 11.42 所 示 的 截面 
草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 丰 , 输入 深度 值 5.0; 单 击 引 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


图 11.41 ” 拉 伸 特征 2 z 图 11.42 ”截面 草图 


Step4. 创建 圆 角 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “人 鲁 辆 "按钮 ， 选 取 
11.43 所 示 的 8 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半径 值 1.0。 
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光 取 此 4 条 边线 为 例 轩 角 的 这 四 
= , hy 
Na 


图 11.43 定义 倒 圆 角 边 线 


Step5. 创建 图 11.44 所 示 的 拔 模特 征 1。 单 击 下 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 也 接 术 ” 
按钮 ;在 操控 板 中 单 击 居 ;项 卡 ， 激 活 技 模 曲 百 文 本 框 ， 选 取 图 11.45 所 示 的 模型 表面 为 
要 拔 模 的 曲面 ;激活 技术 柜 负 文 本 框 ， 选 取 图 11.45 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 枢 轴 平 面 ， 拔 模 方 
向 如 图 11.45 所 示 ， 在 空 后 的 文本 框 中 输入 拔 模 角度 值 -30.0; 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 
拔 模特 征 1 的 创建 。 


拔 模 方 加 箭头 


_ ~ 人 
拔 模 的 曲面 拔 模 枢 轴 平 面 | 人 
\ / 【“® 2 
= DN \ : -一 
S< 一 < 一 


图 11.44 ” 拔 模 特征 1 图 11.45 ”选取 要 拔 模 的 曲面 和 氢 模 枢 轴 平面 


Step6. 创建 图 11.46 所 示 的 拔 模特 征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 六 撕 模 ” 
按钮 ;在 操控 板 中 单 击 居 ; 项 卡 ， 激 活 技 模 曲 盏 文本 框 ， 选 取 图 11.47 所 示 的 模型 表面 为 
要 拔 模 的 曲面 ， 激 活 技 醒 蝶 负 文 本 框 ， 选 取 图 11.47 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 枢 轴 平 面 ， 拔 模 方 
向 如 图 11.47 所 示 ， 在 空 后 的 文本 框 中 输入 拔 模 角度 值 -30.0; 在 操控 板 中 单 击 罗 按 钮 ， 完 成 
拔 模特 征 2 的 创建 。 


拔 模 枢 轴 平 面 
拔 模 方向 箭头 拔 模 的 曲面 2 
更 pi > 
SR NO 
图 11.46 ” 拔 模 特征 2 图 11.47 选取 要 拨 模 的 曲面 和 拔 模 枢 轴 平面 


Step7. 创建 圆 角 特征 2。 选 取 图 11.48 所 示 的 4 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ;输入 圆 角 半径 
值 2.0。 


选取 此 4 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 


四 


图 11.48 ”定义 倒 圆 角 边 线 
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Step8. 保存 零件 模型 文件 。 
Task5. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 零件 模型 ， 命 名 为 PRINTER_BACK， 选 用 mmns_Part_sheetmet 守 模 
板 。 

Step2. 创建 图 11.49 所 示 的 平面 特征 1。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 史 直面 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 站 名 全: 俞 令 ;选取 
FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平 面 , RIGHT 基准 平面 作为 参考 平面 , 方向 为 坦 ; 单 击 车 伏 按钮， 
绘制 图 11.50 所 示 的 截面 章 图 。 

(3) 在 操控 板 的 饭 金 壁 厚 文本 框 中 输入 饭 金 壁 悍 度 值 0.5。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 当 ， 完 成 平面 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 11.51 所 示 的 是 模 成 形 特征 1。 


一 280.0 :一 一 一 一 | 
er 时 
图 11.49 平面 特征 1 图 11.50 ”截面 草图 图 11.51 ”创建 凸 模 成 形 特征 1 


(1) 选择 命令 。 单 击 护持 功能 选项 卡 工程 ”区 域 尝 节点 下 的 世 蝶 按 包 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 西 模 ”操控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 PRINTER_BACK_DIE_01.prt 为 成 形 模具 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 茂 秆 选项 卡 ， 在 弹出 的 界面 中 选中 
所 约束 已 局 用 复 选 框 ， 并 添加 图 11.52 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 


he ba ea (D 两 个 零件 的 此 表面 重合 


/ @ 模具 的 此 表面 与 饭 金 


/ 机 


” 件 的 此 模型 表面 重合 ，、、、 -人 


@ 模具 的 此 表面 与 饭 金 于 
件 的 此 模型 表面 重合 ， “ 


11.$2 ”定义 成 形 模具 的 放置 


(4) 定义 冲 孔 方向 。 选 取 图 11.53 所 示 的 方向 为 冲 孔 方 向 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 交 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 1 的 创建 。 
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Step4. 创建 图 11.54 所 示 的 附加 饭 金 壁 平 整 特征 1。 


创建 此 附加 饭 金 辟 乎 整 特征 1 


_ -” 冲 孔 方向 


图 11.$3 ”选取 冲 孔 方 辐 图 11.54 平整 特征 1 


(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 > 区 域 中 的 “平整 ”按钮 县 .. 
(2) 在 系统 中 造 一 个 淡泊 到 壁 上 .的 提示 下 ， 选 取 图 11.55 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 


”选取 此 边线 为 附着 边 Ey 
图 11.55 ”定义 附着 边 
(3) 定义 饭 金 壁 的 形状 。 
Q@ 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 为 用 户 定 插 ， 在 要 图 标 后 面 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0; 
确认 二 按钮 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 05， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 六 。 
@ 在 操控 板 中 单 击溃 状 按钮 , 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 草签:-- 榨 钮 , 在 弹出 的 对 话 
框 中 , 接受 系统 默认 的 草 绘 平面 和 参考 , 并 单 击 草 答 按钮, 绘制 图 11.56 所 示 的 截面 草图 。 


让 
已 


i.0 


6,0 


图 11.56 截面 草图 
(4) 设置 偏 移 。 单 击 坑 移 按钮 ， 选 中 [VY 相 对 连 接 辽 偏 称 壁 复 选 框 和 辑 添加 到 雪 件 过 单 选 项 。 


(5) 定义 正 裂 槽 。 在 操控 板 中 单 击 _ 上 上 条 乌 按钮 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 | 问 型 下 拉 列 表 
框 中 选择 扯 葡 选项 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 人 3 按钮， 预览 所 创建 的 特征 , 确认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 交 。 

Step5. 创建 图 11.57 所 示 的 饭 金 展 平 特征 1。 单 击 玲 言 功能 选项 卡 贡 s 区域 中 的 “ 展 
平 ”按钮 下; 采用 系统 自动 选择 的 参考 平面 为 固定 面 ; 单 击 咬 按钮 , 完成 展 平 特征 的 创建 。 
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EE 


a) 展 平 前 b) 展 平 后 
11.57 ” 展 平 特征 1 
step6. 创建 图 11.58 所 示 狐 金 拉 伸 切 前 特征 1 在 操控 板 中 单 击 吕 站 按钮 ,确认 加 
按钮 、| 轨 胺 钮 告 控 钮 被 按 下 ; 选取 FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ,RIGHT 基准 平面 作为 
参考 平面 ， 方 向 为 看， 单 击 | 曹 给 按钮， 绘制 图 11.59 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 
伸 类 型 为 3; 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 中 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 ); 单 击 吧 按钮 
完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


放大 图 


11.59 ”截面 草图 


Step7. 创建 图 11.60 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选择 “ 拉 伸 1” 特 征 后 右 击 ， 选 择 


阵列 命令 ， 在 操控 板 中 选择 以 “方向 ”方式 控制 阵列 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 第 一 方向 
阵列 参考 ; 在 操控 板 中 的 阵列 数量 栏 中 输入 数量 值 7， 尺 寸 增 量 值 为 24.0; 在 操控 板 中 单 击 
¥ 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 


11.60 ”阵列 特征 1 


step8. 创建 图 11.61 所 示 饭 金 拉 伸 切 前 特征 2.。 在 操控 板 中 单 击 下 Is 按钮 ,确认 上 | 
按钮 、 回 胶 钮 和 玲 按 钮 被 按 下 ， 选取 FRONT 基准 平 而 作为 草 绘 平面 RIGHT 基准 平面 作为 


参考 平面 ， 方 向 为 洗 ; 单 击 | 旦 丢 按钮， 绘制 图 11.62 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 
伸 类 型 为 3， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 丝 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 ); 单 击 站 按钮 ， 
完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 
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放大 图 . 


en en en en 


I 一 二 Ee Ee Ee ET T= 


图 11.62 截面 草图 

Step9 创建 图 11.63 所 示 饭 金 拉 伸 切 前 特征 3 在 操控 板 中 单 击 富 ”按钮 ,确认 | 
按钮 、 加 按钮 和 给 按钮 被 按 下 ， 选取 FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ,RIGHT 基准 平面 作为 
参考 平面 ， 方 向 为 唐 ， 单 击 荀 给 按钮， 绘制 图 11.64 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 
伸 类 型 为 4E， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 兢 〈 移 除 重 直 于 驱动 曲面 的 材料 ); 单 击 攻 按钮 ， 
完成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 


11.64 ”截面 草图 


Step10. 创建 图 11.65 所 示 的 饭 金 折 回 特征 1。 单 击 , 模型 功能 选项 卡 折 人 ”区 域 中 的 
骸 折 这 回去 按钮 ， 采 用 系统 自动 选择 的 参考 几何 平面 为 固定 面 ; 单 击 喘 按钮 ， 完 成 折 回 特征 


的 创建 。 


> 


a) 折 回 前 b) 折 回 后 
11.65 折 回 特征 1 
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Step11. 创建 图 11.66 所 示 的 附加 饭 金 壁 凸 缘 特征 1。 


创建 此 “法 兰 ” 附 加 人 饭 金 壁 


Cd 
Dt 
bt 


图 11.66 ” 凸 缘 特征 1 


(1) 单 击 模 奎 功能 选项 卡 形 基 > 区 域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 巾 " . 
(2) 选取 附着 边 。 选 取 图 11.67 所 示 的 模型 边线 为 附着 边线 。 


图 11.67 定义 附着 边 
(3) 选取 法 兰 壁 的 形状 类 型 。 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 为 工 
(4) 定义 “法 兰 ” 附 加 饭 金 壁 的 轮廓 。 单 击 形状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 输入 图 11.68 
所 示 数 值 。 


草皮 . . 拉巴 另存 为 . .. 


形状 附件 : 
量 高 度 尺寸 包括 厚 度 


高 度 尺寸 不 包括 厚度 


在 缮 进 上 添加 折 查 
图 11.68 法 兰 形状 


(5) 定义 长 度 。 在 第 一 方向 晓 文 本 框 后 输入 数值 -11， 在 第 二 方向 文 凶 本 框 后 输入 数 
值 0。 
(6) 定义 止 裂 槽 。 在 操控 板 中 单 击 止 圣 答 按钮， 在 系统 弹出 的 “ 止 裂 槽 ”界面 | 当 型 
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F 拉 列表 框 中 选择 盐 型 选项 。 
(7) 定义 折 弯 半径 。 确 认 忆 按钮 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5， 折 

弯 半 径 所 在 侧 为 。 加 
(8) 在 操控 板 中 单 击 2 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 轨 。 
”Step12. 创建 图 11.69 所 示 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 4。 在 操控 板 中 单 击 扎 品 按钮 ， 确 认 
口腔 钮 、 回 接 钮 和 5 按钮 被 按 下 ， 选 取 FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 
作为 参考 平面 ， 方 向 为 吉 ， 单 击 草 答 按钮 ， 绘 制图 11.70 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定 


义 拉 伸 类 型 为 3E， 单 击 % 按钮， 调整 拉 伸 切除 方向 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 三 ( 移 除 
垂直 于 驱动 曲面 的 材料 ); 单 击 交 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 


作为 参考 平面 ， 方 向 为 看; 单 击 草 缀 按钮 ， 绘 制图 11.72 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定 
义 拉 伸 类 型 为 引 ， 单 击 党 按钮， 调整 拉 伸 切 除 方向 ， 选 择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 验 〈 移 除 
乖 直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 促 特征 5 的 创建 。 


11.72 ”截面 草图 
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Step14. 创建 图 11.73 所 示 狐 金 拉 伸 切 削 特 征 6。 在 操控 板 中 单 击 握 ”按钮 确认 
口腔 钮 、 回 按钮 和 5 按钮 被 按 下 ， 选 取 FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 
作为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ， 单 击 | 车 给 按钮， 绘制 图 11.74 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定 
义 拉 伸 类 型 为 瑟 ， 输 入 深度 值 10.0， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 驼 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 
的 材料 )， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 


11.74 截面 草图 


Step15. 创建 图 11.75 所 示 的 附加 饭 金 壁 凸 缘 特征 2。 
(1) 单 击 琅 型 功能 选项 卡 弱 状 * 区 域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 同 " . 
(2) 选取 附着 边 。 选 取 图 11.76 所 示 的 模型 边线 为 附着 边线 。 


创建 此 “法 兰 ” 附 加 人 饭 金 壁 


选取 此 边线 
为 附着 边 


放大 图 | 帮 大 图 
图 11.75 上山 缘 特征 2 图 11.76 定义 附着 边 


(3) 选取 法 兰 壁 的 形状 类 型 。 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 为 工 

(4) 定义 “法 兰 ” 附 加 饭 金 壁 的 轮廓 。 单 击 亚 关 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 输入 图 11.77 
所 示 的 值 。 

(5) 设置 偏 移 。 单 击 妨 芥 按钮， 选中 喇 相连 接 过 偏 移 壁 复 选 枉 和 贺 添加 到 零件 辽 单 选 项 。 

(6) 定义 长 度 。 在 第 一 方向 点 文本 框 后 输入 数值 0， 在 第 二 方向 文革 本 框 后 输入 数值 
-30。 

(7) 定义 止 裂 槽 。 在 操控 板 中 单 击 _ 芋 条 得 按钮， 在 系统 弹出 的 “ 止 裂 槽 ”界面 装 弄 
下 拉 列 表 框 中 选择 芷 全 选项 。 
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(8) 定义 折 弯 半径 。 确 认 之 按钮 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5， 折 
弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 

(9) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 凸 缘 特 征 2 的 创建 。 

Step16. 创建 图 11.78 所 示 的 附加 饭 金 壁 凸 缘 特征 3。 


创建 此 “ 法 三 ” 附加 人 饭 金 壁 


图 11.77 ”修改 后 的 数值 图 11.78” 凸 缘 特 征 3 


(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 舱 :，。 

(2) 选取 附着 边 。 选 取 图 11.79 所 示 的 模型 边线 为 附着 边线 。 

(3) 选取 法 兰 壁 的 形状 类 型 。 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 为 用户 定 只 。 

(4) 定义 “法 兰 ” 附 加 饭 金 壁 的 轮廓 。 单 击 囊 扒 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 
草 钴 . - 。 按钮 ， 系 统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选 中 加 落 豆 庙 单 选项 ， 单 击 音色 ,按钮 (可 单 
击 对 话 框 中 的 竖 操 按钮 切换 视图 箭头 方向 )， 进 入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 11.80 所 示 的 截面 
草图 〈 图 形 不 能 封闭 )。 


_ 放大 网 证 
选取 此 边线 为 附着 边 
Wd 放大 图 
~ i oe 人 
图 11.79 ”定义 附着 边 图 11.80 ”截面 草图 


(5) 定义 长 度 。 在 第 一 方向 点 文本 框 后 输入 数值 -15.0， 在 第 二 方向 文革 本 框 后 输入 数 
值 -185.0。 

(6) 设置 止 烈 模 。 单 击 止 均 粳 按钮 ， 止 型 入 类 别 区 域 单 击 折 壶 止 列 档 选项 ， 在 | 奕 型 下拉 列 
表 框 中 选择 逢 就 选项 ， 其 他 设置 接受 系统 默认 。 

(7) 定义 折 弯 半径 。 确 认 之 按钮 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5， 折 
弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 

(8) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 刷 缘 特征 3 的 创建 。 

Step17. 创建 图 11.81 所 示 的 附加 饭 金 壁 凸 缘 特 征 4。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 迟 :。 

(2) 选取 附着 边 。 选 取 图 11.82 所 示 的 模型 边线 为 附着 边线 。 
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创建 此 “ 法 三 ”附加 饭 金 壁 


图 11.81 凸 缘 特 征 4 图 11.82 ”定义 附着 边 

(3) 选取 法 兰 壁 的 形状 类 型 。 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 为 用 户 定 兴 。 

(4) 定义 “法 兰 ” 附 加 狐 金 壁 的 轮廓 。 单 击 瑟 二 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 
草 笠 . . 按钮， 系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 中 贺 薄 壁 靖 单 选项 ， 单 击 曹 符 按 钮 〈 可 单 
击 对 话 框 中 的 竖 同 按钮 切换 视图 箭头 方向 )， 进 入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 11.83 所 示 的 截面 
草图 〈 图 形 不 能 封闭 )。 加 加 

(5) 定义 长 度 。 在 第 一 方向 点 文本 框 后 输入 数值 -5.0， 在 第 二 方向 文革 本 框 后 输入 数 
值 -65.0。 

(6) 设置 止 裂 槽 。 单 击 _ 止 要 挤 _ 按 钮 ， 止 型 们 类 出 区域 单 击 折 这 止 列 酚 选项 ， 在 居 权 | 下拉 列 
表 框 中 选择 给 形 选项 ， 其 他 设置 接受 系统 默认 。 

(7) 定义 折 弯 半径 。 确 认 之 按钮 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5， 折 
弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 : 

(8) 在 操控 板 中 单 击 芝 按 钮 ， 完 成 凸 缘 特征 4 的 创建 。 

Step18. 创建 图 11.84 所 示 的 凸 模 成 形 特征 2。 


图 11.83 截面 草图 图 11.84 创建 凸 模 成 形 特征 2 


(1) 选择 命令 。 单 击 起 昏 功能 选项 卡 工程 ”区域 半 节点 下 的 电 睫 按钮。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 PRINTER_BACK_DIE_02.prt 为 成 形 模具 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 放置 选项 不， 在 弹出 的 界面 中 选中 
Yi 约束 已 启用 复 选 枉 ， 并 添加 图 11.85 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 

(4) 定义 冲 孔 方向 。 选 取 图 11.86 所 示 的 方向 为 冲 孔 方向 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 吧 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 2 的 创建 。 
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(D 两 个 零件 的 此 表面 重合 -~------- 


EF @ 选取 这 两 个 RIGHT “站 
”， ” 基准 平面 重合 ， “~ 、 


@) 选取 这 模具 的 FRONT 基准 平面 和 
饭 金 件 的 TOP 基准 平面 距离 偏 移 49.0 


11.85 定义 成 形 模具 的 放置 


Step19. 创建 图 11.87 所 示 的 凸 模 成 形 特征 3。 


图 11.86 ”选取 冲 孔 方 向 图 11.87 ”创建 凸 模 成 形 特征 3 


(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ” 区域 沁 节点 下 的 恶 权 按钮 
(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 PRINTER_BACK_DIE_03.prt 为 成 形 模具 。 
(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 茂 秆 选项 卡 ， 在 弹出 的 界面 中 选中 
Yi 芍 束 已 昌 用 复 选 框 ， 并 添加 图 11.88 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 
,~ --- @ 两 个 零件 的 此 表面 重合 -~----- 


__.@) 选取 这 两 个 RIGHT 
基准 平面 重合 ， 


_ @ 选取 这 两 个 TOP 基 
准 平 面 距离 偏 移 15.0 


11.88 ”定义 成 形 模具 的 放置 


(4) 定义 冲 孔 方向 。 选 取 图 11.89 所 示 的 方向 为 冲 孔 方向 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 尘 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 3 的 创建 。 
Step20. 创建 图 11.90 所 示 狐 金 拉 伸 切 削 特 征 7。 在 操控 板 中 单 击 握 ”按钮 确认 
器 腔 钮 、 回 边 钮 和 5 按钮 被 按 下 ， 选 取 FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 
作为 参考 平面 ， 方 向 为 看; 单 击 | 草签 按钮， 绘制 图 11.91 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定 
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义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 10.0; 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 淆 ( 移 除 重 朋 于 了 驱动 曲面 
的 材料 )， 单 击 妆 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 


11.89 ”选取 冲 筷 方 同 


图 11.91 截面 草图 
Step21. 创建 图 11.92 所 示 狐 金 拉 伸 切 削 特 征 8。 在 操控 板 中 单 击 握 ”按钮 确认 
口腔 钮 、 园 以 钮 和 [全校 钮 被 按 下 ， 选 取 FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 
作为 参考 平面 ， 方 向 为 店 ， 单 击 | 草 综 按钮， 绘制 图 11.93 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定 
义 拉 伸 类 型 为 dE; 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 淆 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 ); 单 击 中 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 8 的 创建 。 


放大 图 


em 


人 Be 放大 图 
' + 全 > 


图 11.93 截面 草图 
Step22. 创建 图 11.94 所 示 的 凸 模 成 形 特征 4。 
(1) 选择 命令 。 单 击 要 型 功能 选项 卡 工程 ”区域 沁 节 点 下 的 亚 按 钮 。 
(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 名 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
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开 ” 对 话 框 ， 选 择 PRINTER_BACK_DIE_04.prt 为 成 形 模具 。 


11.94 创建 凸 模 成 形 特征 4 


(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 _ 装 得 选项 卡 ， 在 弹出 的 界面 中 选中 


MY 滞 束 已 忆 用 复 选 框 ， 并 添加 图 11.95 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 


_----- 两 个 零件 的 此 表面 重合 -------、 
-” _@ 选取 这 两 个 RIGHT 基 ____、 
准 平面 距离 偏 移 30.0， 、 


@) 选取 这 两 个 TOP 基 be 了 
” ” 准 平 面 距离 偏 移 340 ”LE 


11.9$ 定义 成 形 模具 的 放置 


(4) 定义 冲 孔 方向 。 选 取 图 11.96 所 示 的 方向 为 冲 孔 方向 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 加， 完成 凸 模 成 形 特征 4 的 创建 。 


11.96 ”选取 冲 孔 方 问 
Step23. 保存 饭 金 件 模型 文件 。 


实例 12 ” 打 孔 机 组 件 


12.1 实例 概述 


本 实例 详细 介绍 了 图 12.1.1 押 示 的 打 孔 机 的 设计 过 程 。 饭 金 件 1、 饭 金 件 2 和 饭 金 件 3 
的 设计 过 程 比较 简单 ， 其 中 用 到 了 和 平面、 切削 拉 伸 、 平 整 、 法 兰 、 镜 像 、 阵 列 和 成 形 特 征 


EA 从 
> “~ 狐 金 件 3 


寺 有 “Yo 
饭 金 件 1 


饭 爹 件 2 < 


a) 装配 图 b 7 煤 炸 图 
12.1.1 打 孔 机 组 件 


12.2 级 金 件 


饭 金 件 模型 及 模型 树 如 图 12.2.1 所 示 。 


BE EhSE. FRT 找 醒 制度 1 
A RIGHT 加 找 模 制度 2 
Zu | 
倒 图 前 3 
2 PRT_CSYS_DEF 村 
| de 
器 - 1 
也 倒 贺 角 1 ， 国 拉 伸 3 
品 下 此 皇上 ~ 


图 12.2.1 ” 饭 金 件 模型 及 模型 树 


Task1. 创建 模具 


零件 模型 及 模型 树 如 图 12.2.2 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 BASE_DIE。 

Step2. 创建 图 12.2.3 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 , 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ; 单 击 晶 芍 按钮 ， 绘 
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制图 12.2.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 5.0; 单 击 半 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


回 BASE_DIE. FRT 
A RIGHT 有 让 拉 坤 2 
屋 回 角 1 


= J TOF 
/7 FRONT 坟 找 模 射 度 1 
ex PRT_CSYS_DEF 总 便 贺 朋 = 
p> 5 拉 伸 1 蕊 倒 贺 角 3 
日 在 此 插 六 


图 12.2.2 零件 模型 及 模型 树 
图 12.2.3” 拉 伸 特 征 1 图 12.2.4 截面 草图 


Step3. 创建 图 12.2.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 * 。 选 取 图 
12.2.5 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 让 ; 单 击 曹 稚 按 
钮 ， 绘 制图 12.2.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 尘 ， 输 入 深度 值 1.5; 单 击 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


图 12.2.5 ” 拉 伸 特征 2 图 12.2.6 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 12.2.7b 所 示 倒 圆 角 特征 1。 单 击 卡 谱 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
“他国 多 “按钮 ， 按 件 Ctrl 键 ， 选 取 图 12.2.7a 所 示 的 三 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 


为 0.5。 
~ 一 ~ 
~ -一 条 边线 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 12.2.7 倒 圆 和 角 特征 1 


Step5. 创建 拔 模特 1。 单 击 芥 型 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 包装 村 “按钮 。 按 住 Ctrl 
键 ， 选 取 图 12.2.8 所 示 的 一 整 圈 侧 面 作为 要 拔 模 的 表面 ， 选取 图 12.2.8 所 示 的 表面 作为 拔 
模 枢 轴 平面 ; 拔 模 方 向 如 图 12.2.9 所 示 , 在 拔 模 角 度 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 -5.0。 单 击 妆 
按钮 ， 完 成 拔 模特 征 1 的 创建 。 
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选取 此 模型 表面 
“为 拔 模 枢 轴 平 面 
| 
、_ 选 取 此 模型 侧面 a 
~ 为 要 拔 模 的 表面 拔 模 方 向 移 头 _ 
图 12.2.8 ”选取 要 拔 模 的 表面 和 拔 模 枢 轴 平面 图 12.2.9” 拔 模 方 问 


Step6. 创建 图 12.2.10b 所 示 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 12.2.10a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 


贺 角 半径 值 为 0.4。 
一 Ap、 一 2 
~、 一、 一 >< 人 选取 这 
0 b) 倒 圆 角 后 


图 12.2.10 ” 倒 圆 角 特征 2 
Step7. 创建 图 12.2.11b 所 示 倒 圆 角 特征 3。 选取 图 12.2.11a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 
册 角 半径 值 为 1.2。 


< | wa 
De | > ee .选取 这 ; 
~ 一 条 边 链 一 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 12.2.11 倒 圆 角 特征 3 


Step8. 保存 零件 模型 文件 。 
Task2. 创建 主体 零件 模型 
Step1. 狐 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 BASE。 
Step2. 创建 图 12.2.12 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 2， 选取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ， 单 击 量 芍 按钮 ， 绘 
制图 12.2.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 过， 输入 深度 值 8.0。 单 击 芝 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


< 


图 12.2.12” 拉 伸 特 征 1 图 j 截面 草图 
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Step3， 创建 图 12.2.14 所 示 的 拉 伸 特征 2 在 操控 板 中 单 击 名 疗 按 铀 , 确认 | 胺 铅 、 
按钮 被 按 下 ; 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 页 ， 单 
击 草 给 按钮， 绘制 图 12.2.15 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 输入 深度 
值 120.0。 单 击 关 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


图 12.2.14 ” 拉 伸 特征 2 图 12.2.15 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 12.2.16b 所 示 倒 圆 角 特征 1。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 12.2.16a 所 示 的 四 条 边 
线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 4.0。 


和 和 
一 一 
er 


ee 
Se 
i ™ 
a Wr 
or 1 
ae YA a » vy 
gr Pl li 加 / 选取 这 四 
ee wa a 村 
ee ae 一 一 - 条 i 人 
es a 二 一 
“< 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 12.2.16 倒 圆 角 特 征 1 


Step5. 创建 拔 模特 1。 单 击 否 型 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 也 革 人“ 按 钮 ， 按 住 Ctrl 
键 ， 选 取 图 12.2.17 所 示 的 一 整 圈 侧 面 作 为 要 拔 模 的 表面 ;选取 图 12.2.17 所 示 的 模型 表面 
作为 拔 模 枢 轴 平 面 ， 选 取 图 12.2.18 所 示 的 拔 模 方向 ， 在 操控 板 中 输入 拔 模 角 度 值 5.0。 单 
击 生 按钮， 完成 拔 模特 征 1 的 创建 。 


有 > 选取 此 模型 表面 
= “为 氢 模 枢 轴 平 面 


<- 
-二 < 选取 此 模型 侧面 ee 
p> 为 要 拔 模 的 表面 拔 模 方向 


图 12.2.17 选取 要 拔 模 的 表面 和 拔 模 枢 轴 平面 图 12.2.18” 拔 模 方 问 

Step6. 创建 拔 模特 征 2。 单 击 弄 钱 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 包装 本 按钮。 选取 图 

12.2.19 所 示 的 模型 侧面 作为 要 拔 模 的 表面 ; 选取 图 12.2.19 所 示 的 模型 表面 作为 拔 横 枢 轴 平 
面 ， 选 取 图 12.2.20 所 示 的 拔 模 方向 ， 在 操控 板 中 输入 拔 模 角 度 值 -5.0。 


a ”选取 此 模型 表面 = 
ee 一 过， 为 拔 模 枢 轴 平面 eg 口 
[> > 一 选取 此 模型 侧面 记 一 
为 要 拔 模 的 表面 拔 模 方向 箭头 


图 12.2.19 ”选取 要 拔 模 的 表面 和 拔 模 枢 轴 平 而 图 12.2.20” 氢 恒 方 加 
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Step7. 创建 图 12.2.21b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 12.2.21a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 


ee 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 12.2.21 倒 圆 角 特 征 2 


Step8. 创建 图 12.2.22b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 12.2.22a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 
的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 


A 

se 选取 此 

一 rr 条 边线 

a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 12.2.22 ” 倒 圆 角 特 征 3 


Step9. 创建 图 12.2.23b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4。 选取 图 12.2.23a 所 示 的 加 粗 的 一 整 圈 边 链 
为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 


RE 


aa) 倒 贺 角 前 b) 倒 贺 角 后 
图 12.2.23 ” 倒 圆 角 特 征 4 
Step10. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 ， 如 图 12.2.24 所 示 。 
(1) 选择 模 娃 功能 选项 卡 染 作 节 点 下 的 有 有 苇 扫 为 白金 件 命 今 。 
(2) 在 系统 弹出 的 “第 一 壁 ” 操 控 板 中 选择 忆 ! 命 令 。 
(3) 在 系统 密 选 怀 受 从 亚 作 称 除 的 由 面 " 的 提示 下 ， 选 取 图 12.2.24 所 示 的 表面 为 壳 体 的 移 除 面 。 
(4) 输入 饭 金 壁 厚度 值 1.0， 并 按 回 车 键 。 
(5) 单 击 半 按钮 ， 完 成 转换 饭 金 特征 的 创建 。 
Step11. 创建 图 12.2.25 所 示 的 凸 模 成 形 特 征 1。 
过 体 的 移 除 面 
< 
a) 转换 前 (实体 零件 ) b) 转换 后 领 金 件 ) 创建 此 凸 模 成 形 特征 1 
图 12.2.24 ”转换 成 第 一 饭 金 壁 图 12.2.25 ”四 模 成 形 特征 1 
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(1) 选择 命令 。 单 击 具 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 和 党 节点 下 的 北 晓 按钮 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 色 ， 系 统 弹出 “打开 ” 
对 话 框 ， 选 择 文件 base_die.prt 为 成 形 模 具 ， 并 将 其 打开 。 

(3) 定义 成 形 模 具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 政 富 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
Yi 约束 已 自用 复 选 框 ， 并 添加 图 12.2.26 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 

(4) 选取 冲 孔 方 向 。 单 击 % 按 钮 ， 确 认 冲 孔 方向 如 图 12.2.26 所 示 。 


基准 平面 对 齐 ， 偏 距 值 为 5.0 


Te @ 两 个 零件 的 RIGHT_- 一“ 
基准 平面 重合 


图 12.2.26 定义 成 形 模具 的 放置 
(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 于 ， 完 成 凸 模 成 形 特 征 1 的 创建 。 
Step12. 创建 图 12.2.27 所 示 的 拉 伸 特 征 3。 在 操控 板 中 单 击 所 总 按钮 ， 确认 [口腔 钮 、 
急 按 钮 和 有 蕉 按 钮 被 按 下 ; 选取 图 12.2.28 所 示 的 异型 表面 为 晶 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 让 ， 单 击 时 和 芍 按钮 ， 绘 制图 12.2.29 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 图 12.2.30 
所 示 的 盘 头 方 癌 为 移 除 材 料 的 方 同 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 三 ， 选 择 材 料 移 除 的 方向 
类 型 为 瑟 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 


[mr 


> 


图 12.2.27” 拉 伸 特征 3 


\ 选 取 此 模型 表面 
为 草 绘 平面 


图 12.2.28 ” 草 绘 平面 


Ee 


图 12.2.29 ”截面 草图 图 12.2.30 选取 移 除 材料 方 问 
Step13. 保存 零件 模型 文件 。 


12.3 饭 人 金 件 2 


饭 金 件 模型 及 模型 树 如 图 12.3.1 所 示 。 
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问 FEACFET. FRET 
dF RIGHT 
dF TOP 
dF FRONT 
Sx FET_CSYS_DEF 


bp 向] 拉 促 1 


> 于 面 1 第 一 个 辟 ) > | 可 阵列 1 / 模板 1 
E> Tl ke 站 中 镜像 1 
Eg 十 吾 2 > 和] 拉 仲 2 
Es 于 于 3 妾 例 贺 角 1 
4 池 倒 圆 衣 2 
时下 5 中 在 此 插入 


图 12.3.1 ” 饭 金 件 模型 及 模型 树 


Task1. 创建 模具 


零件 模型 及 模型 树 如 图 12.3.2 所 示 。 


回 BFRKACIET_DIE.FRT 
A RIGHT 
z TOF 
rrFRONT 
Sex PET_CSYS_DEF 
| 后 拉 伸 1 
kb 但 拉 伸 2 
功 找 醒 币 度 1 


他 倒 圆 角 1 
他 倒 圆 角 2 


中 在 此 皇 六 


图 12.3.2 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 BRACKET_DIE。 

Step2. 创建 图 12.3.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 让; 单 击 双全 按钮 ， 
绘制 图 12.3.4 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 , 输入 深度 值 3.0; 单 击 郑 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


| 


/ 


图 12.3.3” 拉 伸 特 征 1 


图 12.3.4 截面 草图 

Step3. 创建 图 12.3.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 着 。 选 取 图 
12.3.5 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 二; 单 击 草 稚 近 
钮 ， 绘 制图 12.3.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 在 ， 输 入 深度 值 1.5; 单 击 
过 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 
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TOP 
FRONT 


~ 


草 绘 平面 


RIGHT 


图 12.3.5” 拉 伸 特征 2 图 12.3.6 截面 草图 


Step4. 创建 拔 模特 征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 区 装 呈 按钮。 选取 图 
12.3.7 所 示 的 一 整 圈 侧 面 作为 要 拔 模 的 表面 ;选取 图 12.3.7 所 示 的 表面 作为 拔 模 枢 轴 平 面 ; 
选取 图 12.3.8 所 示 的 拔 模 方 向 ， 在 操控 板 中 输入 拔 模 角 度 值 -10.0; 单 击 轩 按 钮 ， 完 成 拔 模 
特征 1 的 创建 。 


_ 选取 此 模型 表面 | 
-为 拔 模 枢 轴 平 面 A J 
| 
~、_ 选 取 此 模型 仙 /人 Ee 
8 拔 模 方向 第 头 一 一 J/ 
图 12.3.7 选取 要 拔 模 的 表面 和 拔 模 枢 轴 平 面 图 12.3.8” 氢 模 方向 


Step5. 创建 图 12.3.9 所 示 倒 圆 角 特征 1， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 
Step6. 创建 图 12.3.10 所 示 倒 圆 角 特征 2， 圆 角 半 径 值 为 1.2。 


图 12.3.9 ” 倒 圆 角 特征 1 图 12.3.10” 倒 圆 角 特征 2 
Step7. 保存 零件 模型 文件 。 
Task2. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 BRACKET。 
Step2. 创建 图 12.3.11 所 示 的 饭 金 壁 平 面 特 征 1。 


(2) 绘制 截面 草图 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 坦 ;， 单 击 旦 等 按钮 ， 绘 制图 12.3.12 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 在 操控 板 中 的 玫 文 本 框 中 输入 饭 金 壁 厚度 值 1.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 法 ， 完 成 平面 特征 1 的 创建 。 


二 ,上 


图 12.3.11 平面 特征 1 图 12.3.12 ”截面 草图 
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Step3. 创建 图 12.3.13 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 1。 

(1) 单 击 神 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “平整 ”按钮 县 .. 

(2) 选取 附着 边 。 在 系统 中 造 大 -个 这 连 引 旦 上 .的 提示 下 ， 选 取 图 12.3.14 所 示 的 模型 边线 
(TOP 基准 平面 侧 的 边线 ) 为 附着 边 。 

(3) 定义 饭 金 壁 的 形状 。 

@ 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 为 用 户 定名 ， 在 符 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0。 

@ 在 操控 板 中 单 击 形状 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 给 .. 按钮， 接受 系统 默 
认 的 草 绘 参考 ， 方 向 为 页 ， 单 击 车 树 按钮， 绘制 图 12.3.15 所 示 的 截面 草图 。 


创建 此 附加 
平整 饭 金 壁 1、、 


选取 此 边线 为 附着 边 


FRONT 


| 


图 12.3.13 平整 特征 1 图 12.3.14 ”定义 附着 边 图 12.3.15 ”截面 草图 


创建 此 附加 =- 
、 选取 此 边线 为 附着 边 


图 12.3.16 平整 特征 2 图 12.3.17 定义 附着 边 
草 径 . . .| | 打开 ... | | 另存 为 . .. 
形状 附件 : 
二 高 度 尺 寸 包 括 厚度 
高 度 尺寸 不 包括 厚度 


图 12.3.18 ”形状 参数 设置 


(4) 在 操控 板 中 单 击 止 要 入 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 取消 选中 口 单独 定 % 每 促 复 选 框 ， 
并 在 要 下拉 列 表 框 中 选择 直列 选项 。 

(5) 定义 折 弯 半径 。 确 认 辽 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 1.0， 折 
弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 守 按钮， 完成 平整 特征 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 12.3.16 所 示 的 附加 饭 金 壁 平 整 特 征 2。 单 击 下 型 功能 选项 卡 情 关 ~ 区 
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域 中 的 “平整 "按钮 县 , 选取 图 12.3.17 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ; 平整 壁 的 形状 类 型 为 旺 形 ， 
折 弯 角度 值 为 90.0， 折 弯 半 径 值 1.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 尖 。 单 击 弄 状 选项 卡 ， 在 系统 弹出 
的 界面 中 修改 革 图 内 的 尺寸 值 至 图 12.3.18 所 示 ; 单 击 上 上 委 情 选项 卡 ,， 在 系统 弹出 的 奖 型 
F 拉 列表 框 中 选择 直列 选项 。 单 击 尖 按钮 ， 完 成 平整 特征 2 的 创建 。 
Step5. 创建 图 12.3.19 所 示 的 附加 狐 金 壁 平 整 特征 3 详细 操作 过 程 参 见 Step3)。 
Step6. 创建 图 12.3.20 所 示 的 附加 饭 金 壁 平 整 特 征 4〈 详 细 操作 过 程 参 见 Step4)。 


Sp 


小 


\ 


创建 此 附加 
平整 饭 金 壁 3 


图 12.3.19 ”平整 特征 3 图 12.3.20 “平整 特征 4 


Step7. 创建 图 12.3.21 所 示 的 附加 饭 金 壁 平 整 特征 5。 单 击 模型 功能 选项 卡 情 状 > 区 
域 中 的 “平整 > 按钮 县, 选取 图 12.3.22 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ; 平整 壁 的 形状 类 型 为 是 形 ， 
折 弯 角度 值 为 60.0。 单 击 形状 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 -5.0、 
3.0、-5.0 (图 12.3.23);， 单 击 ， 止 村 和 钱 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 | 费 型 下 拉 列 表 框 中 选择 扯 裂 先 
项 。 单 击 拓 按钮 ， 确 认 字 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 1.0， 折 弯 半 
径 所 在 侧 为 > 。 单 击 按钮 ， 完 成 平整 特征 5 的 创建 。 


， 创建 此 附加 
| 平整 饭 金 壁 5 
草 瞪 . . 本 另存 为 . .. 


形状 附件 : 
傅 高 度 尺寸 包括 厚度 
高 度 尺寸 沾 包 括 厚 度 


图 12.3.22 ”定义 附着 边 图 12.3.23 ”设置 形状 参数 


Step8. 创建 图 12.3.24 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 6 (详细 操作 过 程 参见 Step7)。 

Step9. 创建 图 12.3.25 所 示 的 附加 饭 金 壁 平 整 特征 7。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ”区 
域 中 的 “平整 > 按钮 县 , 选取 图 12.3.26 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ; 平整 壁 的 形状 类 型 为 旺 形 ， 
折 弯 角度 值 为 90.0。 单 击 亚 公 选项 卡 ,在 系统 弹出 的 界面 中 依次 输入 尺寸 值 0.0、15.0、0.0; 
单 击 _ 止 型 禄 ”按钮 ， 在 系统 弹出 的 层 弄 下 拉 列 表 框 中 选择 扯 型 选项 。 确 认 之 按钮 被 按 下 ， 
并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 1.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 单 击 按钮 ， 完 成 平整 
特征 7 的 创建 。 
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， 创建 此 附加 
1 平整 饭 金 壁 7 


”创建 平整 久 金 壁 6 一 
图 12.3.24 平整 特征 6 图 12.3.25 平整 特征 7 


Step10. 创建 图 12.3.27 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 8 详细 操作 过 程 参 见 Step9)。 


时 取 此 边线 为 附着 注 = 
六 大 图 : 二 


| 


2 


图 12.3.26 二 图 12.3.27 平整 特征 8 


Step11. 创建 图 12.3.28 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 扎 铝 按钮 ， 确 认 
口 及 钮 、 罗 | 腔 钮 和 出 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 12.3.29 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基 
准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ， 单 击 ' 草 上 按钮 ， 绘 制图 12.3.30 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 BE， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 奖 ， 单 击 交 按钮， 完成 拉 伸 切削 特征 
1 的 创建 。 


; 选取 此 模型 表面 
为 草 绘 平面 ， 


、 
图 12.3.28” 拉 伸 切削 特征 1 图 12.3.29” 草 绘 平面 


Step12. 创建 图 12.3.31 所 示 的 凸 模 成 形 特 征 1。 


创建 此 凸 模 成 形 特征 1 
图 12.3.30 ”截面 草图 图 12.3.31 ” 凸 模 成 形 特 征 1 

(1) 选择 命令 。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 沁 节点 下 的 于 ge 按钮 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 横 ” 操控 板 中 单 击 匀 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 bracket die.prt 为 成 形 模 具 ， 并 将 其 打开 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 _ 总 吾 _ 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
W 约束 已 自用 复 选 框 ， 并 添加 图 12.3.32 所 示 的 三 组 位 置 约 束 ， 然 后 单 击 吕 按钮 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 芝 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 1 的 创建 。 
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@ 模具 的 此 上 表面 与 __ ~ --、 
饭 金 件 的 上 表面 重合 

@) 模具 的 FRONT 基准 平面 与 饭 金 件 

的 RIGHT 基准 平面 约束 , 偏 移 距离 46.0 


ee 
ea 
ae 
- 
Co 


图 12.3.32 ”定义 成 形 模具 的 放置 


Step13. 创建 图 12.3.33 所 示 的 阵列 特征 1。 
(1) 在 模型 树 中 选取 上 一 步 创建 的 成 形 特征 ， 再 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


阵列 命令， 


(2) 选取 阵列 类 型 。 此 时 出 现 “阵列 ”操控 板 ， 选 择 以 “方向 ”方式 控制 阵列 。 

(3) 选取 第 一 方向 参考 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 第 一 方向 参考 ， 并 单 击 其 后 的 失 按 
钮 ， 然 后 在 第 一 方向 的 阵列 个 数 栏 中 输入 数值 2， 并 输入 第 一 方向 阵列 成 员 间 距 值 15.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 

Step14. 创建 图 12.3.34 所 示 的 镜像 特征 1。 选 取 上 一 步 所 创建 的 阵列 特征 为 镜像 源 , 单 
击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 下 的 吕 儿 保命 令 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 单 击 法 控 
钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 

注意 : 在 镜像 时 可 能 需要 重新 选取 成 形 特征 的 配合 平面 ， 选 取 零 件 的 另 一 侧 表 面 即 可 . 


上 


图 12.3.33 ”阵列 特征 1 图 12.3.34 ”镜像 特征 1 


Step15. 创建 图 12.3.35 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 所 ” 按钮 ， 确 认 
口 脱 钮 、 加 | 拉 钮 和 出 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 12.3.35 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 启 襄 ， 单 击 曹 符 控 钮 ， 绘 制图 12.3.36 所 示 的 截面 草图 ， 接 
受 系统 默认 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 丰 ， 选 择 材料 移 除 
的 方向 类 型 为 给 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 削 特 征 4 的 创建 。 


gs 远 取 此 模型 表面 50 
\ 为 草 绘 平面 
\ 5. 


图 12.3.35” 拉 伸 切 削 特 征 2 图 12.3.36 截面 草图 
Step16. 创建 图 12.3.37b 所 示 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 12.3.37a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ， 圆 角 半 径 值 为 3.0。 
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Step17. 创建 图 12.3.38b 所 示 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 12.3.38a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ， 圆 角 半 答 值 为 2.0。 


二 
上 


L 


选取 此 边线 选取 此 边线 

3 A 放大 图 放大 图 r----------- J 放大 图 时 
WII pe “一 pe 

a) 倒 贺 角 前 访 ” 和 3-， b) 倒 圆 角 后 。) 个 贺 角 前 庆 国 |， 向 回 角 


Ea 


图 12.3.37 倒 圆 角 特 征 1 图 12.3.38 ” 倒 圆 角 特 征 2 


Step18. 保存 零件 模型 文件 。 


12.4 铸 金 件 3 


饭 金 件 模型 及 模型 树 如 图 12.4.1 所 示 。 


I WD. PRT 

A RIGHT 

A TOP 

A FRONT 

ex PRT_CSYS_DEF 
> [说 拉 伸 1 


> 让] 拉 伸 4 
中 在 此 插入 


图 12.4.1 饭 金 件 模 型 及 模型 树 

Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 HAND。 

Step2. 创建 图 12.4.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 * 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 曹 绘 按钮， 
绘制 图 12.4.3 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号， 输入 深度 值 110.0, 单 击 妆 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


图 12.4.2” 拉 伸 特 征 1 图 12.4.3 ”截面 千 图 


Step3. 创建 图 12.4.4b 所 示 倒 圆 角 特征 1。 选取 图 12.4.4a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 圆 角 半径 值 为 5.0。 
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一 人 可 
-- \ 
ws ~~ 
~~ 小 进取 此 两 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 12.4.4” 倒 圆 角 特征 1 
Step4. 创建 图 12.4.5b 所 示 倒 圆 角 特征 2。 选取 图 12.4.5a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
圆 角 半径 值 为 2.0。 


一 一 \ 


选取 此 
条 边 链 一 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 12.4.5” 倒 圆 角 特征 2 
Step5. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 ， 如 图 12.4.6 所 示 。 
(1) 选择 模 吾 功能 选项 卡 操作 "节点 下 的 有 有 苇 扫 为 好 全 件 命 仿 。 
(2) 在 系统 弹出 的 “第 一 壁 ”操控 板 中 选择 四 命令。 
(3) 在 系统 虽 造 尼 受 从 季 作 称 除 的 本 -的 提示 下 ， 选 取 图 12.4.6a 所 示 的 为 壳 体 的 移 除 面 。 
(4) 输入 饭 金 壁 厚度 值 10， 并 按 回 车 键 。 
(5) 单 击 当 按钮 ， 完 成 转换 饭 金 特征 的 创建 。 


1 


a) 转换 前 (实体 零件 ) b) 转换 后 ( 饭 金 件 ) 
图 12.4.6 ”转换 成 第 一 角 金 壁 
Step6. 创建 图 12.4.7 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 品 las 按钮 , 确认 [| 
按钮 、| 妆 有 按钮 入 按钮 被 按 下 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 让 ， 单 击 要 等 按钮 ， 绘 制图 12.4.8 所 示 的 截面 草图 ;在 | 将 及 界面 ， 
双 侧 深度 类 型 均 为 国 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 给 ; 单 击 轩 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 削 特 征 2 
的 创建 。 


图 12.4.7” 拉 伸 切削 特征 2 图 12.4.8 ”截面 草图 
Step7. 创建 图 12.4.9 所 示 的 狐 金 拉 伸 切 前 特征 3。 选 在 操控 板 中 单 击 司 ss 按钮， 确认 
口 搓 急 、 回 按 包 和 辐 按钮 被 按 下 ， 选 取 FRONT 其 准 平面 为 草 绘 平面， 选取 RIGHT 基准 
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平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 砚 ， 单 击 车 全 按钮 ， 绘 制图 12.4.10 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 


中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 给 ; 单 击 六 按钮， 完成 拉 伸 切削 特征 3 
的 创建 。 


图 12.4.9 ” 拉 伸 切削 特征 3 图 12.4.10 ”截面 草图 
Step8. 创建 图 12.4.11 押 示 的 附加 饭 金 壁 凸 缘 特 征 1。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 区 . 
(2) 系统 弹出 “ 凸 缘 ” 损 控 板 中 ， 选 取 平 整 壁 的 形状 闫 型 5“， 然 后 按 住 Shift 键 ， 选 取 
12.4.12 所 示 的 模型 边 链 为 附 看 边线 。 
于 创建 此 “法 兰 ”附加 饭 金 辟 


按 住 Shift 键 ， 选 


图 12.4.11 ” 凸 缘 特 征 1 图 12.4.12 ”定义 附着 边 
(3) 单 击 形 状 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 将 草图 中 的 尺寸 修改 至 图 12.4.13 所 示 的 值 。 


草 择 ... 打开 - .. 田 存 汶 ... 


形状 附件 : 
日 高 度 尺寸 包括 厚度 
高 度 尺寸 沾 包 括 厚 度 


广 锐 过 上 添加 折 训 


图 12.4.13 ”设置 形状 参数 
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Step9 创建 图 12.4.14 所 示 的 饭 金 拉 伟 切削 特 征 4。 在 操控 板 中 单 击 口 ae 按钮 ,确认 加 | 
按钮 、 罗 按钮 和 苹 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 12.4.14 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 看 ， 单 击 | 章 弘 按钮， 绘制 图 12.4.15 所 示 的 截面 草图 ， 在 操 
控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 上 ， 选 择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 兢 ， 单 击 中 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特 
征 4 的 创建 。 


选取 此 模型 表 而 
~ 为 章 给 下 而 


图 12.4.14” 拉 伸 切削 特征 4 图 12.4.15 ”截面 草图 
Step10. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 13 ”灭火 器 手柄 组 件 


13.1 实例 概述 


本 实例 评 细 介绍 了 图 13.1.1 所 示 的 灭火 磺 受 柄 的 两 个 组 件 的 详细 设计 过 程 。 在 创建 包 
金 件 1 时 ， 首 和 创建 了 一 个 实体 模型 ， 然 后 将 实体 模型 转化 为 饭 金 件 ， 创 建 饭 金 件 2 时 ， 


则 是 通过 直接 创建 “ 拉 伸 ”类 型 的 饭 金 壁 ， 然 后 在 上 面 添加 附加 特征 得 到 的 。 该 零件 模型 
如 图 13.1.1 所 示 。 


饭 金 件 二 


> 
ee 
me 


_ -人 饭 金 件 2 


a) 闭 配 图 b) 爆炸 图 


图 13.1.1 灭火 器 手柄 模型 


13.2 级 金 件 人 


零件 模型 及 模型 树 如 图 13.2.1 所 示 ， 


I FIFE_EXTINSUISHER HAND D1.FRT 


AF RIGHT | 

1 TOF 他 倒 贺 前 2 

A FRONT 节 例 圆 角 3 

ex PRT_CSYS_DEF 回 | 过 1 局 一 个 壁 ) 
kb 和 控 伸 1 眉 - 平 整 1 
> 自控 伸 2 > 襄 拉 仲 4 
be 器 拉 促 3 b> 自控 伸 5 

他 倒 圆 角 1 b> 拍 拉 伸 6 


中 在 此 皇 六 


图 13.2.1 “零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 FIRE_EXTINGUISHER_HAND _01。 


Step2. 创建 图 13.2.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 总 。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 | 曹 终 按钮 ， 
绘制 图 13.2.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 20.0， 单 击 妆 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
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图 13.2.2” 拉 伸 特 征 1 图 1323 截面 草图 
Step3. 创建 图 13.2.4 所 示 拉 伸 切 削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ” 。 在 操 
控 板 中 将 总 按 钮 按 下 ， 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 
向 为 在; 单 击 昔 笃 按钮 , 绘制 图 13.2.5 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 34， 


单 击 交 按钮 调整 拉 伸 方向 。 单 击 半 按钮， 完成 拉 伸 切削 特征 2 的 创建 。 


选择 此 边线 
ha- 二 = 过“ 为 草 绘 参考 


图 13.2.4” 拉 伸 切 前 特征 2 图 13.2.5 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 13.2.6 所 示 的 拉 伸 切削 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 着 ， 确 
认 上 按钮 被 按 下 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 
为 者 ， 单 击 | 章 给 按钮， 绘制 图 13.2.7 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 量 ， 
输入 深度 值 20.0， 单 击 郑 按钮， 完成 拉 伸 切削 特征 3 的 创建 。 


6.0 6.0 


图 13.2.6 ” 拉 伸 切削 特征 3 图 13.2.7 截面 草图 
Step5. 创建 图 13.2.8b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 玲 桂 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
卫 介 四角 “按钮 ， 选 取 图 13.2.8a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半径 值 5.0。 


选取 此 边线 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 13.2.8” 倒 圆 角 特征 1 


Step6. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选取 图 13.2.9 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 输入 圆 角 半径 值 
5.0。 
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Step7. 创建 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 13.2.10 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ;输入 圆 角 半径 
值 2.0。 


选取 此 边线 


! 


选取 此 边线 


” 


图 13.2.9 选取 倒 圆 角 的 边线 图 13.2.10 选取 倒 圆 角 的 边线 

Step8. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 ， 如 图 13.2.11 所 示 。 

(1) 选择 模 殖 功能 选项 卡 操作 "节点 下 的 有 有 苇 执 为 她 全 件 命 仿 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “第 一 壁 ”操控 板 中 选择 加 命令， 

(3) 在 系统 嘱 选 么 如 从 亚 作 牧 除 的 曲面" 的 提示 下 ， 抽 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 13.2.12 所 示 的 八 个 
表面 为 壳 体 的 移 除 面 。 

(4) 输入 饭 金 壁 厚 度 值 1.0， 并 按 回 车 键 。 

(5) 单 击 甘 按钮， 完成 转换 饭 金 特征 的 创建 。 


要 移 除 的 表面 


图 13.2.11 第 一 饭 金 壁 图 13.2.12 ”选取 移 除 面 
Step9. 创建 图 13.2.13 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 1。 
(1) 单 击 击 型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “平整 ”按钮 县 . 
(2) 选取 附着 边 。 在 系统 多 瘟 怀 个 这 连 到 上 -的 提示 下 ， 选 取 图 13.2.14 所 示 的 模型 边线 为 
附着 边 。 


选取 此 边线 为 附着 边 

创建 此 附加 放大 图 

平整 饭 金 1 、、 I 
图 13.2.13 平整 特征 1 图 13.2.14 定义 附着 边 


(3) 定义 饭 金 壁 的 形状 。 
@ 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 为 答 灌 ， 在 储 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 70.0。 
@ 在 操控 板 中 单 击 展 大 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 修改 革 图 内 的 尺寸 值 至 图 13.2.15 
所 示 。 
(4) 定义 正 裂 槽 。 在 操控 板 中 单 击 止 等 得 _ 尘 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 取消 选中 
单独 定 % 每 出 复 选 框 ， 并 在 | 疆 型 下拉 列 表 框 中 选择 墟 型 选项 。 
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(5) 定义 折 弯 半径 。 单 击 抒 按钮 ， 确 认 辽 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 
半径 值 1.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 关 。 
(6) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 平整 特征 1 的 创建 。 


草 摊 ... 拉巴 另存 肖 . . 


形状 附件 : 
全 | 出 度 乒 寸 包 质 昼 度 
高 度 斥 寸 沾 包 括 厚 度 


图 13.2.15 设置 形状 参数 
Step10 创建 图 13.2.16 所 示 的 锯 金 拉 伸 切 前 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 品 Law 按钮 ， 确 认 口 | 
按 乌 、| 妇 胺 钮 和 辣 按 钮 被 按 下 ， 选取 图 13.2.17 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ,RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 车 给 按钮， 绘制 图 13.2.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 
拉 伟 类 型 为 碟 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 绽 ; 单 击 四 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 削 特 征 4 的 创建 。 


AT 


放大 图 Bo ~ so 


图 13.2.16” 拉 伸 切 前 特 征 4 图 13.2.17 选取 草 绘 平面 图 13.2.18 ”截面 草图 


Step11. 创建 图 13.2.19 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 5, 在 操控 板 中 单 击 名” 按钮 ,确认 口 有 
钮 、| 轨 按钮 和 只 按 钮 被 按 下 ; 选取 图 13.2.17 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 夯 ， 单 击 草 答 按钮， 绘制 图 13.2.20 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 
伸 类 型 为 EE， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 玫 ， 单 击 六 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 5 的 创建 。 


图 13.2.19” 拉 伸 切 削 特 征 $ 图 13.2.20 ”截面 草图 
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Step12 创建 图 13.2.21 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 操 *” 按钮， 确认 口 | 
按钮 、 罗 | 按钮 和 国 按 钮 被 按 下 ; 选取 图 13.2.21 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 | 曹 给 按钮， 绘制 图 13.2.22 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 
拉 伸 类 型 为 苦 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 给 ， 单 击 踊 按钮， 完成 拉 伸 切削 特征 6 的 创建 。 


二 国 - 本 二 二 一 二 去 一 


28.0 


图 13.2.21 拉 伸 切削 特征 6 图 13222 截面 草图 
Step13. 保存 零件 模型 文件 。 


13.3 铸 金 件 2 


零件 模型 及 模型 树 如 图 13.3.1 所 示 。 


FIFE EXTINGUISHER HAND 02. FRT 
HF RIGHT 
A TOF 
A FRONT 
ex PRT_CSYS_DEF 

be 训 F 拉 促 1 (第 一 个 上 ) 
FE 串 练 1 


be 和 拉 伸 2 
他 人 屋 贺 角 1 

kb 上 拉 伸 3 

kb 旧 ] 拉 伸 4 
他 倒 贺 角 2 
中 在 此 插 六 


图 13.3.1 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 零件 模型 ， 命 名 为 FIRE_EXTINGUISHER_HAND_02。 

Step2. 创建 图 13.3.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 神 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 加 
按钮 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 
单 击 曹 答 按钮， 绘制 图 13.3.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 卫 ， 输 入 深 
度 值 17.0, 在 区 后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 0.5; 单 击 Y 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


图 13.3.2” 拉 伸 特征 1 图 13.3.3 ”截面 草图 
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Step3. 创建 图 13.3.4 所 示 的 附加 饭 金 壁 四 缘 特 征 1。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 > 区 域 中 的 “法 兰 ”按钮 及 " ， 系 统 弹出 “ 凸 缘 ”操控 
板 。 
(2) 选取 附着 边 。 选 取 图 13.3.5 所 示 的 模型 边线 为 附着 边线 。 
(3) 选取 凸 缘 的 形状 类 型 。 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 为 用 户 定 中 。 
选取 此 边线 为 附 大 边 


人 | 建 此 法 兰 
、 附加 饭 金 壁 1 


图 13.3.4” 凸 缘 特 征 1 图 13.3.5 ”定义 附着 边 


(4) 单 击 形状 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 草 佐 .- 按钮 ， 系 统 弹出 “ 草 绘 ” 对 
话 框 ， 选 中 加 芝 避 让 单 选 项 ， 然 后 单 击 | 车 星 按钮， 进入 草 给 环境， 绘制 图 13.3.6 所 示 的 截 
面 草图 。 

(5) 定义 长 度 。 在 第 一 方向 点 文本 框 后 输入 数值 40.0。 

(6) 定义 折 弯 半径 。 单 击 双 按钮 ， 确 认 过 按钮 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 
半径 值 05， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 

(7) 在 操控 板 中 单 击 芝 按钮 ， 完 成 凸 缘 特 征 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 13.3.7 所 示 的 附加 狐 金 壁 凸 缘 特 征 2。 单 击 神 型 功能 选项 卡 形状 * 区 
域 中 的 “ 凸 缘 ”按钮 忆 >?， 选 取 图 13.3.8 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 
用 户 定 史 ， 单 击 形状 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 给 - 按钮， 再 单 击 | 章 给 ,| 按钮 ， 
绘制 图 13.3.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 的 第 二 方向 尾 链 的 下 拉 列 表 中 选择 吗 选 项 ， 并 
在 后 面 的 文本 框 中 输入 数值 40.0; 单 击 拔 按钮 ， 确 认 过 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输 
入 折 弯 半径 值 0$5， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 关 。 单 击 置 按钮 ， 完 成 止 缘 特 征 2 的 创建 。 

! 创建 此 法 兰 


"a ] 附加 饭 金 壁 2、、 


图 13.3.6 ”截面 草图 图 13.3.7 ” 凸 缘 特征 2 


| pe 40.0 4 
a \ 
选取 此 边线 为 附着 边 


图 13.3.8 ”选取 附着 边 图 13.3.9 ”截面 草图 
Step5. 创建 图 13.3.10 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 和 i 按钮 ， 确 [Dl 
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钮 、 辐 按钮 和 芍 按 钮 被 按 下 ; 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 
平面 ,方向 为 二 ， 单 击 草 给 按钮， 绘制 图 13.3.11 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 量 , 并 在 其 后 文本 框 中 输入 数值 40.0, 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 歼 ; 单 击 冯 按钮 ， 
完成 拉 伸 切削 特征 2 的 创建 。 


图 13.3.10” 拉 伸 切 削 特 征 2 图 13.3.11 截面 草图 
Step6. 创建 图 13.3.12b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选取 图 13.3.12a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ， 输 入 圆 角 半径 值 5.0。 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 13.3.12” 倒 圆 角 特征 1 


step7. 创建 图 13.3.13 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 前 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 所 ae 按钮 , 确认 口 胺 
钮 、| 必 按钮 各 按 钮 被 按 下 ， 选取 图 13.3.13 所 示 的 饭 金 面 为 草 绘 平 面 ， 采 用 系统 默认 的 
参考 平面 和 方向 ， 单 击 草 短 | 按钮， 绘制 图 13.3.14 所 示 的 截面 草图 ;在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 9E， 选 择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 刁 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 3 的 创建 。 


、 草 绘 平面 


图 13.3.13 ” 拉 伸 切削 特征 3 图 13.3.14 截面 草图 


step8， 创 建 图 133.15 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4. 在 操控 板 中 单 击 操 Ja 按钮 , 确认 口 胺 
钮 、| 必 | 胺 钮 和 于 按 钮 被 按 下 ， 选取 图 13.3.15 所 示 的 饭 金 面 为 草 绘 平面 ， 采 用 系统 默认 的 
参考 平面 和 方向 ， 单 击 | 草 笃 掖 钮 ， 绘 制图 13.3.16 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 EE， 选 择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 严 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 4 的 创建 。 


实例 13 


图 13.3.1$ ” 拉 伸 切削 特征 4 
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-> 一 中 4.0 


4 | 一 、 
J 0 
/ 一 


章 绘 参考 


图 13.3.16 截面 草图 


Step9. 创建 倒 贺 和 角 特 征 2。 选 取 图 13.3.17 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 


10.0。 


选取 此 边线 < 


、l1 


图 13.3.17 ”选取 倒 圆 角 的 边线 


Step10. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 14 电源 多 


` 过 组 件 


14.1 实例 概述 


本 实例 详细 介绍 了 图 14.1.1 所 示 的 电源 外 过 的 设计 过 程 。 饭 金 件 1 和 饭 金 件 2 的 设计 
过 程 中 用 到 了 平面 、 切 削 拉 伸 、 平 整 、 法 兰 、 折 弯 、 镜 像 、 阵 列 和 成 形 特征 等 命令 ， 其 中 
主要 难点 在 成 形 特征 的 创建 过 程 。 


N 
饭 爹 件 2 


饭 金 件 1 
a) 装配 图 b) 爆炸 图 


图 14.1.1 电源 外 这 组 件 
14.2 级 金 件 


饭 金 件 檬 型 及 模型 树 如 图 14.2.1 所 示 。 


回 DowH_FOVER. PRT 


az RIGHT 

A TOF | 和 下 

A FRONT 模 枢 1 

Ss FRT_CSYS_DEF kb [阵列 2” 拉 伸 8 
上 弛 平面 1 第 一 个 监 ) bp 各 拉 伸 9 

区 平整 2 人 > 镜像 1 

平整 3 沪 拉 仲 3 二 
和 - be 器 拉 促 4 。 - 影 概 板 5 

罗 . 平整 c bk 国 | 时 1 拉 伸 5 bk 问 拉 伸 10 

| 有 蝇 : 拉 伸 日 中 在 此 插入 


图 14.2.1 ”人 饭 金 件 模型 及 模型 树 


Task1. 创建 模具 1 


零件 模型 及 模型 树 如 图 14.2.2 所 示 。 


实例 14 ”电源 外 壳 组 件 131 


回 DOWNH_COVER_DIE D1. PRT 
dF RIGHT 
A TDF 
A FEONT 


， Sux FRT_CSYS_DEF 
《 Pp 种 拉 伸 1 
L kb se 旋转 1 
他 倒 贺 角 1 


节 例 圆 角 2 
中 在 此 插入 


图 14.2.2 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 DOWN_COVER_DIE 01。 

Step2. 创建 图 14.2.3 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ” 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 二 ， 单 击 草 芝 按钮 ， 绘 
制图 14.2.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 莫 ， 输 入 深度 值 10.0， 单 击 妆 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


图 14.2.3” 拉 伸 特 征 1 图 14.2.4 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 14.2.5 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 补 汪 。 选 取 
RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 外部， 单 击 对 等 按钮 ， 
绘制 图 14.2.6 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 则 ， 在 角度 文本 
框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 关 按钮， 完成 旋转 特征 1 的 创建 。 


图 14.2.5 ”旋转 特征 1 图 14.2.6 截面 草图 


Step4. 创建 图 14.2.7b 所 示 倒 圆 角 特征 1。 选取 图 14.2.7a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 
同 角 半径 值 为 3.0。 


本 V 条 边 链 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.2.7 倒 圆 角 特 征 1 
Step5. 创建 图 14.2.8b 所 示 倒 圆 角 特征 2。 选取 图 14.2.8a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 
圆 角 半径 值 为 2.0。 
Step6. 保存 零件 模型 文件 。 
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ee 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.2.8” 倒 圆 角 特征 2 


Task2. 创建 模具 2 


零件 模型 及 模型 树 如 图 14.2.9 所 示 。 


I roOWH_COvER_DIE_O2. FRT 
J RIGHT 
A TOF 
A FRONT 
Sx FRT_CSYS_DEF 
bb 让 3 拉 促 1 
他 倒 圆 角 1 
站 倒 因 谣 2 
中 在 此 插 六 


图 14.2.9 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 DOWN_COVER_DIE 02。 

Step2. 创建 图 14.2.10 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ” 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 址 ; 单 击 芋 估 按钮 ， 绘 
制图 14.2.11 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 苦 ， 输 入 深度 值 2.0， 单 击 半 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


图 14.2.10” 拉 伸 特 征 1 图 142.11 截面 草图 


Step3. 创建 图 14.2.12 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 癌 , 。 选 取 
RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 所 全 按钮 ， 绘 
制图 14.2.13 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 6.0， 单 击 半 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 


// 


/ / 
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图 14.2.12” 拉 伸 特征 2 图 14.2.13 截面 草图 
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Step4. 创建 图 14.2.14b 所 示 倒 圆 角 特征 1。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 14.2.14a 所 示 的 两 条 边 
线 为 倒 贺 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 


/mS 
/ .A 1 ”条 边线 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.2.14 ” 倒 圆 角 特 征 1 


Step5. 创建 图 14.2.15b 所 示 倒 圆 角 特征 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 14.2.15a 所 示 的 两 条 边 
线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 


/ / ~ /a ] 
(~ 条 边线 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.2.15” 圆 角 特 征 2 


Step6. 保存 零件 模型 文件 。 
Task3. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 DOWN_COVER。 

Step2. 创建 图 14.2.16 所 示 的 饭 金 壁 平面 特征 1。 

(1) 单 击 敬 又 功能 选项 卡 素 关 区域 中 的 “平面 ”按钮 台 

(2) 绘制 玲 面 齐 狗 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平和 外，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 
向 为 让， 单 击 苦 倒 按钮， 绘制 图 14.2.17 所 示 的 截面 草图 。 

en 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 平面 特征 1 的 创建 。 


平 徊 ， 


图 142.16 平面 特征 1 图 14.2.17 截面 草图 
Step3. 创建 图 14.2.18 所 示 的 附加 狐 金 壁 平整 特征 1。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “平整 ”按钮 县 . 
(2) 选取 附着 边 。 在 系统 唱 得 太 - 个 过 连 5 屋 上 -的 提示 下 ， 选 取 图 14.2.19 所 示 的 模型 边线 为 
附着 边 
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创建 此 附加 
平整 饭 金 壁 1 人 一- -选取 此 边线 为 附着 边 
图 14.2.18 平整 特征 1 图 14.2.19 ”定义 附着 边 


(3) 定义 饭 金 壁 的 形状 。 

@ 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 为 洽 灌 ， 在 健 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0。 

@ 在 操控 板 中 单 击 弄 状 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 修改 革 图 内 的 尺寸 值 至 图 14.2.20 
所 示 的 值 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 _ 下 条 异 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 取消 选中 口 得 二 % 和 出 复 选 
框 ， 并 在 | 部 型 下 拉 列 表 框 中 选择 扯 型 选项 。 

(5) 定义 折 弯 半径 。 确 认 之 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5， 折 
弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 平整 特征 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 14.2.21 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 2 详细 操作 过 程 参见 上 一 步 》 


Sd 


[© 


草 竣 ... a 另存 肖 . . 


形状 附件 : 
生出 度 乒 寸 包 岳 昼 度 
高 度 斥 寸 沾 包 括 厚 度 


创建 此 附加 


平整 饭 金 辟 2 
’ 


图 14.2.20 ”设置 形状 参数 图 14.2.21 平整 特征 2 


Step5. 创建 图 14.2.22 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 3。 单 击 章 型 功能 选项 卡 形状 ~ 区 
域 中 的 “平整 > 按钮 县 , 选取 图 14.2.23 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ; 平整 壁 的 形状 类 型 为 更 邢 ， 
折 弯 角度 值 为 90.0; 单 击 囊 状 选 项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 修改 革 图 内 的 尺寸 值 至 图 14.2.24 
所 示 的 值 ; 单 击 _ 止 允 铺 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 的 | 型 下拉 列表 框 中 选择 扯 型 选项 ; 
确认 之 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 单 
击 轩 按钮 ， 完 成 平整 特征 3 的 创建 。 
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创建 此 附加 
1 | 平整 饭 金 壁 


ra 


r 一 一 本 


图 14.2.22 平整 特征 3 图 14.2.23 ”定义 附着 边 
Step6. 创建 图 14.2.25 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 4〈 详 细 操 作 过 程 参 见 上 一 步 )。 


草 符 . . Fs 另存 肖 . . 


形状 附件 
全 | 山 度 乒 寸 包括 昼 度 


高 度 尺 寸 沾 包括 厚度 


创建 此 附加 饭 金 至 平整 特征 4 


I 7 j / | 
1 1 1 


图 14.2.24 设置 形状 参数 图 14.2.25 ”平整 特征 4 


Step7. 创建 图 14.2.26 所 示 的 狐 金 拉 伸 切 削 特征 1 在 操控 板 中 单 击 口 lss 按钮 ,确认 加 | 
按钮 、 回 按 锯 和 因 按 包 被 校 下， 选取 图 14.2.26 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 
平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 谋 部 ， 单 击 剖 芍 按钮， 绘制 图 14.2.27 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 伟 类 型 为 些 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 列 ; 单 击 加 按钮， 完成 拉 伸 切削 特征 
1 的 创建 。 


aaa ee 


图 14.2.26” 拉 伸 切 前 特征 1 图 14.2.27 截面 草图 


Step8. 创建 图 14.2.28 所 示 的 附加 饭 爹 壁 平整 特征 5。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形 基 > 区 域 中 的 “平整 ”按钮 县 .. 
(2) 选取 附着 边 。 在 系统 唱 造 永 -个 这 连 引 本 上 - 的 提示 下 ， 选 取 图 14.2.29 所 示 的 模型 边线 为 
附着 边 。 
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\ 
创建 此 附加 
平整 饭 金 壁 5 


选取 此 边线 为 人 
图 14.2.28 平整 特征 5 图 14.2.29 ”定义 附着 边 
(3) 定义 饭 金 壁 的 形状 。 
@ 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 为 乱 灌 ， 在 秋 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0。 
@ 在 操控 板 中 单 击 于 大 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 -5.0、 
5.0、0 图 14.2.30)。 


草 答 ... 打开 ... 男 存 肖 - . - 


形状 附件 ; 
全 高 度 尺寸 包括 厚度 
高 度 尺寸 不 包括 厚度 


图 14.2.30 ”设置 形状 参数 


(4) 定义 止 要 槽 。 在 操控 板 中 单 击 _ 止 型 村 “选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 选中 多 单 下 定义 每 人 


(5) 定义 折 弯 半径 。 确 认 辽 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5， 折 
弯 半 径 所 在 侧 为 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 平整 特征 5 的 创建 。 

Step9. 创建 图 14.2.31 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 6。 单 击 敬 圣 功能 选项 卡 形 共 区 
域 中 的 “平整 ?按钮 县, 选取 图 14.2.32 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ; 平整 壁 的 形状 类 型 为 王 懂 ， 
折 弯 角度 值 为 90.0; 单 击 怀 大 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、 
5.0、-5.0 (图 14.2.33)。 然 后 单 击 止 符 重 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 VY 单 下 定 % 每 出 复 


要 到 | 下 拉 列 表 框 中 选择 长 国 形 选项 ， 深 度 类 型 为 到 白毫， 厚度 值 为 1.0。 确 认 之 按钮 被 按 下 ， 
并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 单 击 吧 按钮， 完成 平整 
特征 6 的 创建 。 
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| 
创建 此 附加 -一 1: 
平整 饭 今 壁 6 选取 此 边线 为 附着 边 
图 14.2.31 平整 特征 6 图 14.2.32 ”定义 附着 边 


Step10. 创建 图 14.2.34 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 7。 单 击 翡 型 功能 选项 卡 形状 ”区 
域 中 的 “平整 > 按钮 县 , 选取 图 14.2.35 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ; 平整 壁 的 形状 类 型 为 旺 形 ， 
折 弯 角度 值 为 90.0; 单 击 囊 基 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、 
18.0、0 (图 14.2.36)。 然 后 单 击 _ 贪 谷 选项 卡 ， 选 中 吕 相 半 往 接 边 偏 称 壁 复 选 杠 和 加 添加 到 地 件 这 单 
选项 ， 再 单 击 _ 芋 条 撞 _ 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 取消 选中 口 单 由 证 % 每 出 复 选 框 ， 并 在 诡 型 
F 拉 列表 框 中 选择 直列 选项。 确认 于 按钮 被 按 下 ,并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5， 
折 弯 半径 所 在 侧 为 > 。 单 击 半 按钮 ， 完 成 平整 特征 7 的 创建 。 


站 草皮 1 打开... | 另存 为 . 
形状 附件 : 
而 高 度 尺 寸 包括 厚度 
高 度 尺 寸 不 包括 厚度 
创建 此 附加 
平整 饭 金 壁 7\ 
图 14.2.33 设置 形状 参数 图 14.2.34 平整 特征 7 
草 扑 . . .| | 打开 ... | | 另存 为 ... 
形状 附件 : 
怖 | 高 度 尺 寸 包 括 厚 度 
高 度 尺 寸 不 包括 厚度 


图 14.2.35 ”定义 附着 边 图 14.2.36 设置 形状 参数 


Step11. 创建 图 14.2.37 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 8 详细 操作 过 程 参 见 Step8)。 
Step12. 创建 图 14.2.38 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 9 详细 操作 过 程 参见 Step9 )。 
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I 
UV 1 


创建 此 附加 二 全 下 ,RR 
平整 饭 人 金吾 8 创建 此 附加 饭 金 壁 平整 特征 9 


图 14.2.37 平整 特征 8 图 14.2.38 平整 特征 9 

Step13. 创建 图 14.2.39 所 示 的 附加 饭 金 壁 平 整 特征 10《〈 话 细 操 作 过 程 参见 Step10)。 

Step14. 创建 图 14.2.40 所 示 的 人 狐 金 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 己 ”按钮 ， 确认 
口腔 钮 ,回访 钮 和 一 按钮 被 按 下 ; 选取 图 14.2.40 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 直 ; 单 击 草 答 按钮 ， 绘 制图 14.2.41 所 示 的 截面 草图 在 操 
控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 在， 输入 深度 值 2.0， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 至 ; 单 击 半 按钮 ， 
完成 拉 伸 切削 特征 2 的 创建 。 

说 明 : 读者 在 选取 草 绘 平 面 时 ， 可 能 选取 模型 的 另 一 侧面 ， 与 后 面 草图 的 方位 可 能 不 
一 致 ， 但 不 影响 建 模 的 思路 。 


选取 此 模型 表 而 
为 草 绘 平面 


创建 附加 此 
平整 饭 金 壁 10 


| 
图 14.2.39 平整 特征 10 图 14.2.40” 拉 伸 切 削 特 征 2 图 14.2.41 截面 草图 


Step15. 创建 图 14.2.42 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 11 。 单 击 瞧 朴 功能 选项 卡 形状 Y 区 


域 中 的 “平整 ”按钮 归 , 选取 图 14.2.43 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ; 平整 壁 的 形状 类 型 为 抵 弄 ， 
折 弯 类 型 为 下 整 , 单 击 惠 状 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、18.0、 
0 (图 14.2.44)。 单 击 半 按钮 ， 完 成 平整 特征 11 的 创建 。 

Step16. 创建 图 14.2.45 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 12 (详细 操作 过 程 参 见 上 一 步 )。 

Step17. 创建 图 14.2.46 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 所 名 按钮 ， 确 认 
口 护 钮 | 加 按钮 和 按钮 被 按 下 ; 选取 图 14.2.47 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 记 襄 ， 单 击 草 稚 按钮， 绘制 图 14.2.48 所 示 的 截面 草图 ; 在 
操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 涯 , 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 给; 单 击 半 按钮 ,完成 拉 伸 切削 
特征 3 的 创建 。 

Step18. 创建 图 14.2.49 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 已- ”按钮 ， 确 认 
口 胶 钮 ,加 按钮 和 [全 按钮 被 按 下 ; 选取 图 14.2.49 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ; 单 击 : 荀 给 按钮 ， 绘 制图 14.2.50 所 示 的 截面 草图 ; 在 操 
控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 , 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 验 ; 单 击 中 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 削 特 
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征 4 的 创建 。 


| 草 绊 ... | 打开 ... | 另存 为 ... 
形状 附件 : 
局 高 度 尺寸 包括 厚度 


创建 此 附加 

平整 饭 金 壁 11 高 度 尺寸 不 包括 厚度 
/ 

/ 

/ 


平整 特征 11 


图 14.2.42 
选取 此 边线 为 附着 边 
一 放大 图 -2 
， > ' 
| 
图 14.2.44 ”设置 形状 参数 


图 14.2.43 ”定义 附着 边 


创建 此 平整 
附加 饭 金 壁 12 


’ 


图 14.2.45 ”平整 特征 12 


放大 图 
| 


了 3 


= 
图 14.2.47 ” 草 绘 平面 
2 
| 
图 142.50 截面 草图 


图 14.2.49” 拉 伸 切 削 特 征 4 
Step19. 创建 图 14.2.51 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 所 疗 按钮 ， 确 认 


器 争 .| 园 接 乌 和 [全 | 控 乌 被 按 下 ; 选取 图 14.2.51 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 
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基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 看 ; 单 击 | 车 给 按钮， 给 症 图 14.2.52 所 示 的 截面 草图 ; 在 操 
控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 尘 , 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 歼 ; 单 击 妆 按钮 ,完成 拉 伸 切削 特 
征 $ 的 创建 。 


二 选取 此 模型 表面 
为 草 绘 平 而 


Ee i i jd i od i jt ie et Sy Sd i Sd J td Sd ed Sd et 


142.51 拉 便 切 前 特 征 5 
Step20. 创建 图 14.2.53 所 示 的 阵列 特征 1。 
(1) 在 模型 树 中 选取 上 一 步 创 建 的 * 开打 号 ， 再 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


阵列 .… 命令。 


(2) 选取 阵列 类 型 。 在 操控 板 中 选择 以 广 自 方式 控制 阵列 。 

(3) 选取 方向 1 的 参考 并 给 出 增 量 值 。 选 取 图 14.2.54 所 示 的 RIGHT 基准 平面 为 第 一 
方向 参考 ， 然 后 在 第 一 方向 的 阵列 个 数 栏 中 输入 数值 20， 并 输入 第 一 方向 阵列 成 员 间距 值 
6.5。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 关 按 钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 


方向 1 的 参考 


ee 


14.2.53 ”阵列 特征 1 14.2.54 阵列 参考 


Step21. 创建 图 14.2.55 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 握 as 按钮 ， 确 认 
器 接 钮 .加 掖 钮 和 [全 控 钮 被 按 下 ; 选取 图 14.2.56 所 示 的 模型 表面 为 草 给 平面 ,选取 RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ， 单 击 草 准 按钮， 绘制 图 14.2.57 所 示 的 截面 草图 ;在 操 
控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 兰 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 严 ， 单 击 尖 按钮 ,完成 拉 伸 切削 特 
征 6 的 创建 。 


选取 此 模型 表面 。 
为 草 绘 平面 


a 


图 14.2.55 ” 拉 伸 切削 特征 6 图 14.2.56” 草 绘 平 面 图 14.2.57 截面 草图 
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Step22. 创建 图 14.2.58 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 瑟 ” 按钮， 确认 
口 胺 钮 , 回 议 钮 和 [按钮 被 按 下 ; 选取 图 14.2.58 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 可 ， 单 市 | 草 颖 按钮， 绘制 图 14.2.59 所 示 的 截面 草图 ， 在 操 
控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ,选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 喉 ; 单 击 员 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特 
征 7 的 创建 。 
选取 此 饭 金 


表面 为 草 绘 、 
平面 


图 14.2.58” 拉 伸 切 削 特 征 7 图 14.2.59 ”截面 草图 
Step23. 创建 图 14.2.60 所 示 的 凸 模 成 形 特 征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区域 尝 节 点 下 的 恶 同 按钮 。 
(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 包 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 down_cover_die_01.prt 为 成 型 模具 ， 并 将 其 打开 。 


创建 此 凸 模 成 形 特征 1 


图 14.2.60 ”上 同 模 成 形 特征 1 
(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 芒 直 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
Y 的 束 已 中 用 复 选 框 ， 并 添加 图 14.2.61 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 


De 2 
- > 


@ 模具 的 FRONT 基准 平面 与 饭 金 件 _ - 


的 RIGHT 基准 平面 约束 , 偏 距 值 为 32.0 


区 ----__ 加 模具 的 RIGHT 基准 平面 与 饭 金 件 的 a 
TOP 基准 平面 约束 ， 偏 距 值 为 42.0 -~------- 


图 14.2.61 定义 成 形 模具 的 放置 
(4) 定义 种 孔 方向 。 在 操控 板 中 单 击 按钮， 使 冲 孔 方向 如 图 14.2.62 所 示 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 中 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 1 的 创建 。 
Step24. 创建 图 14.2.63 所 示 的 狐 金 拉 伸 切削 特征 8。 在 操控 板 中 单 击 所 * 按钮， 确认 
口腔 钮 .加 校 钮 和 FE 以 钮 被 按 下 ; 选取 图 14.2.64 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过 ; 单 击 曹 符 按钮 ， 绘 制图 14.2.65 所 示 的 截面 草图 ， 在 操 
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控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 三 ， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 收 单 击 妆 按钮， 完成 拉 伸 切削 特 
征 8 的 创建 。 


放大 图 


冲 筷 方 问 
1 
1 
1 
v 


图 14.2.62 ”定义 冲 孔 方 癌 


选取 此 模型 表 而 户 
为 草 绘 平面 | 由 和 
sq 


图 14.2.64 ”和 草 绘 平面 图 14.2.65 截面 草图 
Step25. 创建 图 14.2.66 所 示 的 阵列 特征 2。 
(1) 在 模型 树 中 选取 上 一 步 创建 的 * 对 拉 伸 ， 再 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
阵列 命令 。 


(2) 选择 阵列 控制 方式 : 在 操控 板 中 选择 以 外 方式 控制 阵列 ， 再 选取 图 14.2.67 所 示 的 
基准 轴 和 A_1 1。 


图 14.2.66 ”阵列 特征 2 图 14.2.67 ”选取 基准 轴 和 A_l_1 


(3) 在 操控 板 中 的 阵列 数量 栏 中 输入 数值 4， 在 增 量 栏 中 输入 角度 增 量 值 90.0。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 轩 按钮 ， 完 成 阵列 特征 2 的 创建 。 
Step26. 创建 图 14.2.68 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 9。 在 操控 板 中 单 击 已 按钮， 确认 
品 胶 租 ` 加 校 钥 和 [全 以 钮 被 按 下 ; 选取 图 14.2.69 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ， 单 击 草签 | 按 饲 ， 绘 制图 14.2.70 所 示 的 截面 草图 ， 在 操 
控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 绽 ; 单 击 叶 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 削 特 
征 9 的 创建 。 


汪汪 选取 此 模型 表面 
~、 为 草 绘 平 而 、、 


图 14.2.68 ” 拉 伸 切削 特征 9 图 14.2.69” 草 绘 平 面 
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Step27. 创建 图 14.2.71 所 示 的 凸 模 成 形 特 征 2。 


图 14.2.70 ”截面 草图 图 14.2.71 ” 凸 模 成 形 特征 2 


(1) 选择 命令 。 单 击 昼 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 党 节点 下 的 业 蚜 按钮 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ”操控 板 中 单 击 写 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 down_cover_die_02.prt 为 成 型 模具 ， 并 将 其 打开 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 芒 置 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
Yi 约束 已 启用 复 选 框 ， 并 添加 图 14.2.72 所 示 的 三 组 位 置 约 束 。 


= @B) 两 个 零件 的 FRONT 
基准 平面 约束 ， 偏 距 值 为 -550™ 


ee @ 两 个 零件 的 RIGHT_ - -一 
-一 ”基准 平面 约束 ， 偏 距 值 为 -65.0 


图 14.2.72 ”定义 成 形 模具 的 放置 


(4) 定义 排除 面 。 单 击 ， 守 站 选项 卡 并 单 击 排除 冲 孔 模型 曲面 下 的 空白 区 域 ， 然 后 按 住 Ctrl 
键 ， 选 取 图 14.2.73 所 示 的 两 个 面 为 排除 面 。 

(5) 定义 冲 孔 方向 。 选 取 图 14.2.74 所 示 的 方向 为 冲 孔 方向 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 池 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 2 的 创建 。 


~ 排除 面 
图 14.2.73 ”定义 排除 面 图 14.2.74 ”定义 冲 孔 方 问 
Step28. 创建 图 14.2.75 所 示 的 镜像 特征 1。 在 图 形 区 选取 Step27 所 创建 的 凸 模 成 形 特 
征 2 为 镜像 源 ， 单 击 玲 谈 功能 选项 卡 编辑 ” 下 的 小 镜 仿 命令 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 镜 
像 平面 。 单 击 中 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 
Step29. 创建 图 14.2.76 所 示 的 凸 模 成 形 特征 3。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 I 程 ” 区域 尝 节 点 下 的 此 嫩 按钮 。 
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全 建 此 鲁 像 竺 在 1 2 了 
图 14.2.75 ”镜像 特征 1 图 14.2.76 ”上 同 模 成 形 特征 3 
(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹 出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 杠 ， 选 择 文件 down_cover_die_02.prt 为 成 形 模 具 ， 并 将 其 打开 。 
(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 下 青 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
Yi 约束 已 启用 复 选 框 ， 并 添加 图 14.2.77 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 


_Q 模具 的 此 表面 与 _ __---~ 、 户 
--” 饭 金 件 的 上 表面 重合 di 
yn @ 两 个 零件 的 FRONT 二 ili 一 三 

基准 平面 约束 ， 偏 距 值 为 450 
_ _ _- @ 两 个 零件 的 RIGHT_ -一 一” 
基准 平面 约束 ， 偏 距 值 为 -65.0 


图 14.2.77 定义 成 形 模 具 的 放置 

(4) 排除 面 如 图 14.2.73 所 示 ; 冲 筷 方 回 如 图 14.2.74 所 示 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 当 ， 完 成 呈 模 成 形 特征 3 的 创建 。 

Step30. 创建 图 14.2.78 所 示 的 阵列 特征 3。 

(1) 在 模型 树 中 选取 上 一 步 创 建 的 水 檀 板 3, 再 右 击 , 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 
es 

(2) 选取 阵列 类 型 。 在 操控 板 中 选择 以 万 旧 方式 控制 阵列 。 

(3) 选取 方向 1 的 参考 并 给 出 第 一 方 同 成 员 数 及 增 量 值 ,选取 图 14.2.79 所 示 的 FRONT 
基准 平面 为 第 一 方向 参考 ， 输 入 第 一 方向 成 员 数 2 和 第 一 方向 间距 值 -20。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 阵列 特征 3 的 创建 。 


\ 


方向 1 的 参考 


图 14.2.78 ”阵列 特征 3 图 14.2.79 ”第 一 方 癌 的 参考 


Step31. 创建 图 14.2.80 所 示 的 凸 模 成 形 特 征 4。 
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创建 此 凸 模 成 形 特征 4 
/ 


图 14.2.80” 凸 模 成 形 特征 4 


(1) 选择 命令 。 单 击 昼 诗 功能 选项 卡 工程 ”区 域 党 节点 下 的 业 开 按钮 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 西 模 ”操控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹 出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 down_cover_die_02.prt 为 成 形 模具 ， 并 将 其 打开 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 芒 直 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
Yi 芍 束 已 自用 复 选 框 ， 并 添加 图 14.2.81 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 


_@ 模具 的 此 表面 与 。 __---、 _ 
----” 饭 金 件 的 上 表面 重合 A 


Se 加 两 个 零件 的 FRONT _ 
基准 平面 约束 ， 偏 距 值 为 -30D” 
_ _ @ 两 个 零件 的 RIGHT_ -一 ” 
基准 平面 约束 ， 偏 距 值 为 -65.0 


图 14.2.81 ”定义 成 形 模具 的 放置 
(4) 排除 面 如 图 14.2.73 所 示 ; 冲 孔 方 同 如 图 14.2.74 所 未 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 四 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 4 的 创建 。 
Step32. 创建 图 14.2.82 示 的 凸 模 成 形 特征 5。 
(1) 选择 命令 。 单 击 昼 列 功能 选项 卡 工程 ”区 域 党 节点 下 的 芷 号 按钮 。 


Si 


| 


放大 图 | 
当 ,<------ AN、 全 | 


二 二 


1 
I 1 
“~ 一 一 一 一 一 一 一 一 


创建 此 凸 模 成 形 特征 5 
图 14.2.82” 凸 模 成 形 特征 $ 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ”操控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹 出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 文 件 down_cover_die_02.prt 为 成 形 模 具 ， 并 将 其 打开 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 芒 直 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
Yi 约束 已 虽 用 复 选 枉 ， 并 添加 图 14.2.83 示 的 三 组 位 置 约束 。 

(4) 排除 面 如 图 14.2.73 所 示 ; 冲 孔 方 回 如 图 14.2.74 所 示 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 于 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 5 创建 。 
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_@ 模具 的 此 表面 与 。 __---、 
i ----” 饭 金 件 的 上 表面 重合 
i @ 两 个 零件 的 FRONT 
基准 平面 约束 ， 偏 距 值 为 -300- 


_ @ 了 两 个 零件 的 RIGHT_ -一 
”基准 平面 约束 ， 偏 距 值 为 -20.0 


图 14.2.83 ”定义 成 形 模具 的 放置 
Step33. 创建 图 14.2.84 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特征 10。 在 操控 板 中 单 击 扎 癌 按钮 ， 确 
认 加 有 较 钮 、 加 校 钮 入 掖 钮 被 按 下 ， 选 取 图 14.2.84 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
RIGHT 基准 平面 为 参考 平面, 方向 为 项 ; 单 击 | 曹 给 按钮 , 绘制 图 14.2.85 所 示 的 截面 草图 ; 
在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 法 ,选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 淆 ; 单 击 思 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 
削 特 征 10 的 创建 。 


选取 此 模型 表面 
为 章 绘 平面 、 
\ 


图 14.2.84 ” 拉 伸 切削 特征 10 图 14.2.85 ”截面 草图 
Step34. 保存 零件 模型 文件 。 


14.3 匆 金 件 2 


饭 金 件 模型 及 模型 树 如 图 14.3.1 所 示 。 


回 TOF_COVER. FRT 


4 RIGHT 
A TOP 例 贺 和 角 1 
xz FRONT 模板 1 
上 CSYS_DEF > 站 镜像 1 
平面 1 (划一 个 时 小 模 板 2 
a 平整 1 有 站 站 镜像 2 
名 .平整 2 hb 镇 从 3 
让 六 1 bp [可 阵列 1 /模板 3 
> 洁 折 这 1 * 镜像 4 
> 潞 折 弯 2 > 由 镜像 5 
b> 溃 折 弯 3 = 下班 3 
b> 洁 折 这 4 b> 和 拉 伸 2 
中 正 此 皇 六 


图 14.3.1 ，” 令 金 件 模型 及 模型 树 


Task1. 创建 模具 1 
零件 模型 及 模型 树 如 图 14.3.2 所 示 。 
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[可 TOP_COWER_ LIE_01.PFRT 
dF RIGHT 
dF TOP 
iF FRONT 


. “ | Sux FRT_CSYS_DEF 
和 二 bp 各 拉 伸 1 
了 区 5 旋转 1 
他 倒 圆 角 1 


虽 在 此 岳 . 


图 14.3.2 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 TOP_COVER_DIE_01。 
Step2. 创建 图 14.3.3 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 草签 按钮 ， 绘 
制图 14.3.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 5.0， 单 击 浪 按 


钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


图 14.3.3” 拉 伸 特 征 1 图 14.3.4 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 14.3.5 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 字 兽 。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ， 单 击 覃 符 按钮 ， 
绘制 图 14.3.6 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 总 ,在 角度 文本 


框 中 输入 角度 值 180.0; 单 击 半 按钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 


| I 4.0 


一 So- 
| 1200 | 
图 14.3.6 ”截面 草图 


图 14.3.5 ”旋转 特征 1 
选取 图 14.3.7a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 


Step4. 创建 图 14.3.7b 所 示 倒 圆 角 特征 1。 
圆 角 半径 值 为 2.0。 


选取 这 条 边 链 
’ 
| SS = 二 
/ / 一 7/ 


b) 倒 圆 角 后 


a) 倒 圆 角 前 
图 14.3.7 加 和 角 特征 1 


Step5. 保存 零件 模型 文件 。 
Task2. 创建 模具 2 


零件 模型 及 模型 树 如 图 14.3.8 所 示 。 
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Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 TOP COVER_DIE 02。 


回 TOF_COVER_DIE_02. FRT 
1 FRIGHT 
A TOF 
A FRONT 


Sx FRT_CSYS_DEF 
， kk i 拉 伸 1 

他 倒 圆 角 1 

中 在 此 插 六 


图 14.3.8 ”零件 模型 及 模型 树 


Step2. 创建 图 14.3.9 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ;， 单 击 黑 芍 按钮 ， 绘 
制图 14.3.10 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 .0， 单 击 壮 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


/J 


图 14.3.9” 拉 伸 特 征 1 图 14.3.10 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 14.3.11 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “旋转 ”按钮 襟 这 苇 。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在; 单 击 芋 竺 按钮 ， 
绘制 图 14.3.12 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 总 ， 在 角度 文 
本 框 中 输入 角度 值 180.0， 单 击 于 按钮， 完成 旋转 特征 1 的 创建 。 


5.0 一 1 和 T | 
= 一 5 | Ca 


图 14.3.11 旋转 特征 1 图 14.3.12 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 14.3.13b 所 示 倒 圆 角 特征 1。 选取 图 14.3.13a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 
同 角 半径 值 为 2.0。 


选取 这 条 边 链 
| - | 和 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.3.13 ” 倒 圆 角 特 征 1 


Step5. 保存 零件 模型 文件 。 
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Task3. 创建 模具 3 


零件 模型 及 模型 树 如 网 14.3.14 所 示 。 
Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 TOP COVER_DIE 03。 


[可 TOF_COVER DIE_03. FRT 
Fr RIGHT 
A TOF 
FRONT 


-上 ex PRT_CSYS_DEF 
| PP EE 拉 伸 1 
有 各 拉 伸 = 
人 倒 贺 和 朋 1 
总 倒 国 前 2 
中 在 此 插入 
图 14.3.14 零件 模型 及 模型 树 


Step2. 创建 图 14.3.15 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”* 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在; 单 击 醒 符 按钮， 给 
制图 14.3.16 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芋 ， 输 入 深度 值 2.0， 单 击 半 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


图 14.3.15” 拉 伸 特 征 1 图 14.3.16 截面 草图 
Step3. 创建 图 14.3.17 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 外 |， 尘 取 
RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项， 单 击 草 芍 按钮 ， 绘 


制图 14.3.18 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 总 ， 输 入 深度 值 2.0， 单 击 拉 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


7 


图 14.3.17” 拉 伸 特 征 2 图 14.3.18 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 14.3.19b 所 示 倒 圆 角 特征 1。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 14.3.19a 所 示 的 两 条 边 
线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 


“条 边线 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.3.19 ” 倒 圆 角 特 征 1 
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Step5. 创建 图 14.3.20b 所 示 倒 圆 角 特征 2。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 14.3.20a 所 示 的 两 条 边 
线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 
Step6. 保存 零件 模型 文件 。 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.3.20” 倒 圆 角 特 征 2 


Task4. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 级 金 件 模 型 ， 命 名 为 TOP_COVER。 

Step2. 创建 图 14.3.21 所 示 的 饭 金 壁 平面 特征 1。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 中 的 “平面 ”按钮 茹 平面 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 
向 为 三 ， 单 击 晶 等 按钮 ， 绘 制图 14.3.22 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 在 操控 板 的 中 王后 文本 框 中 输入 饭 金 壁 厚度 值 1.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 法， 完成 平面 特征 1 的 创建 。 


图 14.3.21 平面 特征 1 图 14.3.22 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 14.3.23 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 1。 单 击 雹 对 功能 选项 卡 形状 ”区 
域 中 的 “平整 "按钮 县 , 选取 图 14.3.24 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 , 平 整 壁 的 形状 类 型 为 起 邢 ， 
折 弯 角度 值 为 90.0; 单 击 形状 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 修改 革 图 内 的 尺寸 值 至 图 14.3.25 
所 示 的 值 ;， 单 击 _ 止 型 挤 选 项 不 ， 在 居 杰 | 下 拉 列 表 框 中 选择 址 型 选项 ， 确 认 愤 按钮 被 按 下 ， 
并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 六 。 单 击 当 按钮 ， 完 成 平整 
特征 1 的 创建 。 


创建 此 附加 
Wy z .,_ - 选取 此 边线 为 附着 边 
2 RE ph 
本 本 “ TOP 
| 放大 图 
图 14.3.23 ”平整 特征 1 图 14.3.24 定义 附着 边 


Step4. 创建 图 14.3.26 所 示 的 附加 饭 金 辟 平 整 特征 2《〈 详 细 操 作 步 又 参见 上 一 步 )。 
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曹 又. . Es 田 存 为 ... 


形状 附件 : 
会 | 高 度 斥 寸 包 插 厚 度 
高 度 斥 寸 相 包括 厚 度 


创建 此 附加 
平整 饭 金 辟 2 


~ 


~ 


图 14.3.25 ”设置 形状 参数 图 14.3.26 平整 特征 2 
Step5. 创建 图 14.3.27 所 示 的 狐 金 拉 人 切 前 特征 1, 在 操控 板 中 单 击 呆 ”按钮 ,确认 加 
按钮 、| 妆 按钮 和 交接 钮 被 按 下 ， 选 取 图 14.3.27 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平 
面 为 参考 平面 ， 方 向 为 页 ， 单 击 草 绘 近 钮 ， 绘 制图 14.3.28 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 
定义 拉 伸 类 型 为 上 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 次， 单 击 吧 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 1 
的 创建 。 


图 14.3.27” 拉 伸 切 前 特征 1 图 14.3.28 ”截面 草图 


Step6. 创建 图 14.3.29 所 示 的 折 弯 特征 1。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 折 这 区域 沿 折 索 ”下 的 洁白 这 按钮， 系统 弹出 “ 折 弯 ” 操 
控 板 。 加 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 荆 按钮 和 瘟 按 钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 | 白 壹 钱 选项 卡 ， 选 取 图 14.3.29 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 
然后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 草 驮 . -。 按钮， 选取 FRONT 和 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 
再 单 击 | 关闭 允 ) 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 14.3.30 所 示 的 折 弯 线 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 上 条 宰 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 | 交 型 下 拉 列 表 框 中 选 
择 无 上 及 和 选 项 ; 在 把 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 45.0; 然后 在 之 后 的 文本 框 中 输入 折 碍 
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半径 值 05， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > ， 固 定 侧 方向 与 折 弯 方向 如 图 14.3.31 所 示 。 
(5) 单 击 操控 板 中 按钮， 完成 折 弯 特征 1 的 创建 。 


”A 人 AA“--- 
\ A 


选取 此 表面 反 便 的 面 为 草 绘 平 
图 14.3.29 ” 折 玖 特征 1 图 14.3.30” 折 弯 线 图 14.3.31 ”定义 折 弯 侧 和 固定 例 


Step7. 创建 图 14.3.32 所 示 的 折 弯 特征 2。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 折 这 ”区域 沿 折 这 ”下 的 溺 拓 本 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 折 弯 ” 操 
控 板 。 
(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 三 按钮 和 章 按 钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 
(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 .白地 选项 卡 ， 选 取 图 14.3.33 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 
然后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 草 给 .. ， 按钮， 选取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 再 单 击 
去 闭 颈 ) 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 14.3.34 所 示 的 折 弯 线 。 


1 

1 

1 

1 

1 

1 

了 | 
和 下 

| 1 

|! 1 

1 

1 1 

= HL 1 


选取 此 面 为 草 绘 平面 
图 14.3.32” 折 壹 特征 2 图 14.3.33” 草 绘 平面 


(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 止 腹 抽 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 的 层 弄 下 拉 列 表 框 中 
选择 无 止 型 入选 项 ， 单 击 % 按钮 更 改 固定 侧 , 在 全 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 45.0， 并 单 
击 其 后 的 务 按 钮 更 改 折 弯 方向 ， 然 后 在 忆 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5， 折 弯 半 径 所 
在 侧 为 > ， 国 定 侧 方向 与 折 弯 方向 如 图 14.3.35 所 示 。 

(5) 单 击 操控 板 中 兰 按 钮 ， 完 成 折 弯 特征 2 的 创建 。 


选取 此 面 为 草 绘 平面 


\ 


图 14.3.34 折 弯 线 图 14.3.35 ”定义 折 和 于 人 侧 和 固定 侧 


Step8. 创建 图 14.3.36 所 示 的 折 达 特征 3《〈 详 细 操 作 过 程 参见 Step6 )。 
Step9. 创建 图 14.3.37 所 示 的 折 达 特征 4《〈 详 细 操 作 过 程 参见 Step7)。 
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图 14.3.36“ 折 弯 特 征 3 图 14.3.37 折 弯 特征 4 


Step10. 创建 图 14.3.38 所 示 倒 圆 角 特征 1， 圆 角 尘 径 值 为 0.5。 
Step11. 创建 图 14.3.39 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1。 


创建 此 凸 模 成 形 特征 1 
/ 


[= 


图 14.3.38 ” 倒 圆 和 角 特征 1 图 14.3.39 ”上 同 模 成 形 特征 1 


(1) 选择 命令 。 单 击 六 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 癌 节点 下 的 业 呀 按钮 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 文件 top_cover_die_01.prt 为 成 形 模具 ， 并 将 其 打开 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 芒 直 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
约束 已 得 用 复 选 框 ， 并 添加 图 14.3.40 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 中， 完成 凸 模 成 形 特征 1 的 创建 。 


饭 金 件 的 上 表面 重合 
站 6HTa @ 两 个 零件 的 RIGHT  _ ----- 
“了 基准 平面 对 重合 -~ ’ 

| 
图 14.3.40 ”定义 成 形 模具 的 放置 

Step12. 创建 图 14.3.41 所 示 的 镜像 特征 1。 选 取 上 一 步 所 创建 的 成 形 特征 1 为 镜像 源 ， 
单 击 模压 功能 选项 卡 蝙 担 ~” 下 的 开镜 意 命 令 , 选取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 。 单 击 闻 
按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 

Step13. 创建 图 14.3.42 所 示 的 凸 模 成 形 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 单 击 看 蚀 功能 选项 卡 工程 ” 区域 沁 节 点 下 的 恶 睫 按钮 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 文件 top_cover_die_02.prt 为 成 形 模具 ， 并 将 其 打开 。 


154 Creo 2.0 饭 金 设计 实例 精 解 


创建 此 吓 模 成 形 特征 2 


图 14.3.41 镜像 特征 1 图 14.3.42” 凸 模 成 形 特征 2 
(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 芯 置 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
Yi 约束 已 自用 复 选 枉 ， 并 添加 图 14.3.43 所 示 的 三 组 位 置 约 束 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 外， 完成 目 模 成 形 特征 2 的 创建 。 


_Q 模具 的 此 上 表面 与 ___-_------- 
---” 饭 金 件 的 侧 表 面 重合 

@) 模具 的 RIGHT 基准 平面 与 饭 金 件 的 

,了 ”TOP 基准 平面 约束 ， 偏 距 值 为 38.0 ”一 ” 


图 14.3.43 ”定义 成 形 模具 的 放置 

Step14. 创建 图 14.3.44 所 示 的 镜像 特征 2。 选 取 上 一 步 所 创建 的 凸 模 成 形 特征 2 为 镜像 
源 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 下 的 玫 铬 全 命令 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 。 
单 击 当 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 

Step15. 创建 图 14.3.45 所 示 的 镜像 特征 3。 选取 凸 模 成 形 特征 2 和 镜像 特征 2 为 镜像 源 ， 
单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 下 的 玉 锋 入 命 令 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 。 单 击 四 
按钮 ， 完 成 镜像 特征 3 的 创建 。 

Step16. 创建 图 14.3.46 所 示 的 凸 模 成 形 特征 4。 


创建 此 凸 模 成 形 特征 4 


图 14.3.44 ”镜像 特征 2 图 14.3.45 ”镜像 特征 3 图 14.3.46 ” 凸 模 成 形 特征 4 


(1) 选择 命令 。 单 击 失措 功能 选项 卡 工程 * 区 域 滞 节点 下 的 恶 上 按钮 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 写 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 文件 top_cover_die_03.prt 为 成 形 模具 ， 并 将 其 打开 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 _ 剖 置 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
MY 约束 已 启用 复 选 框 ， 并 添加 图 14.3.47 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 
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@ 模具 的 RIGHT 基准 平面 与 饭 金 件 的 - -~、 
” ”此 表面 约束 ， 偏 距 值 为 -12.0 < 


图 14.3.47 定义 成 形 模具 的 放置 
(4) 定义 排除 面 。 单 击 . 这 选项 卡 并 单 击 排除 冲 孔 模型 曲面 下 的 文本 框 ， 然 后 按 住 Ctrl 
键 ， 选 取 图 14.3.48 所 示 的 两 个 面 为 排除 面 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 中， 完成 凸 模 成 形 特征 3 的 创建 。 
Step17. 创建 图 14.3.49 所 示 的 阵列 特征 1。 


创建 此 成 能 特征 
图 14.3.49 ”阵列 特征 1 

(1) 在 模型 树 中 选择 他 半 则 当 特 征 ， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 … 命令 ， 
此 时 系统 出 现 “ 阵 列 ” 操 控 板 。 

(2) 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 中 选择 以 方 自 方式 控制 阵列 。 

(3) 选取 方向 1 的 参考 并 给 出 第 一 方向 成 员 数 及 增 量 值 。 选 取 TOP 基准 平面 为 第 一 方 
器 参考 ， 输 入 第 一 方 辐 成 员 数 2 和 第 一 方 同 间距 值 50.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 

Step18. 创建 图 14.3.50 所 示 的 镜像 特征 5。 选取 上 一 步 所 创建 的 阵列 特征 1 为 镜像 源 , 
单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 * 下 的 玉 锋 义 命 令 , 选取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 。 单 击 闻 
按钮 ， 完 成 镜像 特征 5 的 创建 。 

Step19. 创建 图 14.3.51 所 示 的 镜像 特征 6。 选取 阵 列 特征 1 和 镜像 特征 4 为 镜像 源 ， 单 
击 , 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 下 的 开镜 晶 命 令 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 。 单 击 妆 | 按 
钮 ， 完 成 镜像 特征 6 的 创建 。 


图 14.3.50 ”镜像 特征 $ 图 14.3.51 镜像 特征 6 
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Step20. 创建 图 14.3.52 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 3。 单 击 看 钳 功能 选项 卡 形状 区 
域 中 的 “平整 ”按钮 县 ， 选 取 图 14.3.53 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 型 为 
用 户 定名 ， 折 弯 角 度 值 为 90.0， 单 击 垩 全 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 划 佐 -按钮 ， 
接受 系统 默认 的 草 绘 参 考 ， 方 向 为 页 ， 单 击 | 草签 按钮， 绘制 图 14.3.54 所 示 的 截面 草图 。 
单 击 _ 止 型 挤 _ 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 性 鲁 下 拉 列 表 框 中 选择 址 型 选项 ， 确 认 运 按钮 被 按 下 ， 
并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 1.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 单 击 轩 按钮 ， 完 成 平整 
特征 3 的 创建 。 


创建 此 附加 饭 金 壁 平整 特 


a 
i 
Cd 


选取 此 边线 为 附着 边 


图 14.3.52 ”平整 特征 3 图 14.3.53 ”定义 附着 边 


图 14.3.54 ”截面 草图 
Step21. 创建 图 14.3.55 所 示 的 久 金 拉 伸 切 削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 所 ”按钮 ， 确 认 
口腔 钮 、 回 按钮 和 按钮 被 按 下 ， 选取 图 14.3.55 所 示 的 模型 底面 为 草 绘 平面, RIGHT 基 
准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 音 笃 按钮 ， 绘 制图 14.3.56 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 


板 中 定义 拉 伸 类 型 为 尘 , 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 给 ; 单 击 吕 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 削 特 征 
2 的 创建 。 


选取 此 模型 底面 
为 草 绘 平面 
I 
人 
ee 


图 14.3.35$” 拉 伸 切 削 特 征 2 图 14.3.56 ”截面 草图 


Step22. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 15 ”文件 夹 饭 金 组 件 


15.1 实例 概述 


本 实例 详细 讲解 了 一 于 文件 夹 中 饭 金 部 分 的 设计 过 程 。 该 文件 夹 由 三 个 零件 组 成 《图 
15.1.1)， 这 三 个 零件 在 设计 过 程 中 应 用 了 扩 雪 、 平 整 及 成 形 等 命令 ， 设 计 的 大 概 思 路 是 对 
创建 饭 金 第 一 避 ， 之 后 再 使 用 折 要 、 平 整 等 命令 创建 出 最 终 模 型 。 饭 金 件 模型 如 几 15.1.1 
所 示 。 


~ 一 一 - 饭 金 件 2 
饭 金 件 1 
N 
饭 金 件 3 
图 15.1.1 文件 夹 
饭 金 件 模型 及 模型 树 如 图 15.2.1 所 示 。 
加 FILE_ CLANEF 01.FRT 
1 RIGHT [阵列 1 LOCAL_GROUP 
A TOF bP 小 折 膏 1 
A FEONT kp 周折 变 2 
Ss PRT_CSYS_DEF kb 各 拉 伸 5 
条 上 多 平面 1 (第 一 个 墅 ) | 上 和 6 
AA 人 平整 1 有 亡 近 和 种 
>、-_4 进行 成 形 模板 1 中 在 此 插入 
| | 


图 15.2.1 饭 金 件 模 型 及 模型 树 


Task1. 创建 模具 1 


零件 模型 及 模型 树 如 图 15.2.2 所 示 。 
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FILE CILMIP 01 01.PRT| bp ” 近 什 1 kb 起 ] 扫 描 3 
a z BRIGHT DTH 
A TOF A 草 控 3 
A FRONT 用 人 多] 扫描 4 
Mex PRT_CSYS_DEF 中 在 此 皇上 
L__ 


图 15.2.2 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 零件 模型 。 文 件 名 称 FILE_CLAMP_01_01。 

Step2. 创建 图 15.2.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ” 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 项; 单 击 曹 符 按钮 ， 
绘制 图 15.2.4 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 ， 输 入 深度 值 10.0; 单 击 半 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


| 


图 15.2.3” 拉 伸 特 征 1 


Step3. 创建 图 15.2.5 所 示 的 草 绘 1。 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~“， 选 取 图 15.2.6 所 示 的 模型 
表面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 草签 按钮 ， 绘 制图 
15.2.7 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 W 按钮 。 


选取 此 表面 为 硬 会 平面 


zz > | Sa TOP 
RIGHT 有 


图 15.2.5 草 绘 


Step4. 创建 图 15.2.8 所 示 的 草 绘 2。 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~， 选取 图 15.2.6 所 示 的 模型 
表面 为 草 绘 平面 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 时 全 按钮 ， 绘 制图 
15.2.9 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 W 按钮 。 
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选取 这 两 条 边 -7 产 
线 为 草 绘 参考 ~ 3 t 
| 24.0 _ |, 24.00 


图 15.2.8” 草 绘 2 图 15.2.9 截面 草图 
Step5. 创建 图 15.2.10 所 示 的 扫描 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 区 域 中 的 
宫 扫 省 “ 按 钮 。 选 取 图 15.2.11 所 示 的 基准 曲线 1 为 扫描 轨迹 ， 定 义 图 15.2.11 的 箭头 方向 为 
扫描 方向 ;在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ” 按钮 图 ， 绘 制图 15.2.12 所 示 的 扫描 截 
面 草图 ， 完 成 后 单 击 W 按钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 


~ 
基准 曲线 oa 


图 15.2.11 定义 扫描 轨迹 


图 15.2.12 ”截面 草图 
Step6. 创建 图 15.2.13 所 示 的 扫描 特征 2。 选 取 图 15.2.14 所 示 的 曲线 为 扫描 轨迹 ， 接受 
系统 默认 的 扫 摘 方 回 ; 绘制 图 15.2.15 所 示 的 扫 摘 截面 章 狗 “〈 话 细 操作 步骤 参见 上 一 步 )。 


选取 此 线 为 
扫描 轨迹 


图 15.2.14 ”定义 扫描 轨迹 


图 15.2.15 ”截面 草图 
Step7. 创建 图 15.2.16 所 示 的 扫 摘 特征 3。 步 骤 同 上 一 步 ， 扫 描 轨迹 如 网 15.2.17 所 示 。 


选取 此 线 为 、 
扫描 轨迹 


~ 
~ 


图 15.2.16 ”扫描 特征 3 图 15.2.17 ”定义 扫描 轨迹 
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Step8. 创建 图 15.2.18 所 示 的 基准 平面 1。 单 击 模 至 功能 选项 卡 荆 准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 和 ， 选 取 图 15.2.18 所 示 的 模型 表面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 
-22.0， 单 击 对 话 框 中 的 | 副 定 .按钮 。 

Step9. 创建 图 15.2.19 所 示 的 草 绘 3。 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 全 ;选取 上 一 步 创建 的 DTMI 
为 草 绘 平面 ， 选 取 图 15.2.20 所 示 的 模型 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 页 ， 单 击 草 皖 按钮， 给 
制图 15.2.21 所 示 的 草图 ， 完 成 后 单 击 完成 后 单 击 W 按钮 。 


DiM1 ”选择 此 模型 表面 为 参照 平面 选取 此 上 表面 为 参考 站 面 


图 15.2.18 ”基准 平面 DTMI1 图 15.2.19 草 绘 3 图 15.2.20 ”定义 草 绘 平面 


图 15.2.21 截面 草图 


Step10. 创建 图 15.2.22 所 示 的 扫描 特征 4。 选取 上 一 步 所 创建 的 基准 曲线 3 为 扫 摘 轨迹 ， 
接受 系统 默认 的 扫 摘 方 癌 ;绘制 图 15.2.23 所 示 的 扫 摘 帘 面 理 图 ， 有 具体 步骤 参见 Step5。 
Step11. 保存 零件 模型 文件 。 


图 15.2.22 ”扫描 特征 4 图 15.2.23 ”截面 草图 


Task2. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 FILE_CLAMP _01。 


Step2. 创建 图 15.2.24 所 示 的 饭 金 壁 平面 特征 1。 单 击 瞧 桂 功能 选项 卡 形 估 7 区 域 中 


方向 为 而 ， 单 击 草 私 按钮 ， 绘 制图 15.2.25 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 的 中 区 后 的 文本 框 
中 输入 饭 金 壁 厚度 值 0.5， 单 击 按钮 ， 完 成 平面 特征 1 的 创建 ，。 
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“es i 100.0 
图 15.2.24 平面 特征 1 图 15.2.25 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 15.2.26 所 示 的 附加 狐 金 壁 平整 特征 1。 单 击 述 至 功能 选项 卡 形 基 ”区 
域 中 的 “平整 ”按钮 雪 ， 选 取 图 15.2.27 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 在 操控 板 中 选择 形状 类 
型 为 用 户 定名 ， 在 玖 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0， 单 击 形状 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 
单 击 _ 草 给 - 按钮, 定义 图 15.2.28 所 示 的 箭头 方向 为 草 绘 方 向 , 接受 系统 默认 的 草 绘 参考 ， 
方向 为 项 , 绘制 图 15.2.29 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 止 天 王选 项 卡 , 在 系统 弹出 的 业 型 下 拉 
列表 框 中 选择 址 型 选项 ， 确 认 过 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 
弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 单 击 半 按钮， 完成 平整 特征 1 的 创建 。 


一 TOPF 

RIGHT 创建 此 附加 平 : 0 
a 惠 匆 仗 辟 F \ 为 草 绘 方向 
图 15.2.26 平整 特征 1 图 15.2.27 定义 附着 边 图 15.2.28 ” 草 绘 方向 


图 15.2.29 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 15.2.30 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 尝 节 点 下 的 恶名 按钮。 


创建 此 凸 模 _ 
成 形 特征 1 “~ > 放大 图 一- p> 


图 15.2.30” 凸 模 成 形 特征 1 
(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 刀 e_clamp_01_01.prt 为 成 形 模 具 ， 并 将 其 打开 。 
(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 收 走 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
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YY 约束 已 由 用 复 选 框 ， 并 添加 图 15.2.31 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 


__- 中 模具 和 饭 金 件 的 _ 
| FRONT 基准 面 重合 “~ ~-~-~ 
_ _ @ 模具 和 饭 金 件 的 这 两 
个 表面 重合 ~~~-_ 
@) 模具 和 饭 金 件 的 RIGHT 
”基准 面 约束 , 偏 移 距 离 
” 值 为 2.0 


图 15.2.31 定义 成 形 模具 的 放置 


(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 咎 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 1 的 创建 。 

Step5. 创建 图 15.2.32 所 示 的 饭 金 拉 伟 切削 特 征 1 在 操控 板 中 单 击 品 ”按钮 ,确认 | 
按钮 、 冯 按钮 和 玲 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 15.2.33 所 示 的 模型 表面 〔 附 加 饭 金 壁 的 表面 ) 为 
草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 局 襄 ; 绘制 图 15.2.34 所 示 的 截面 草图 ， 
在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 天 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材 
料 )， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 削 特征 1 的 创建 。 


创建 此 饭 金 切削 特征 


“a) 切削 前 b) 切削 后 
图 15.2.32” 拉 伸 切 削 特 征 1 


RIGHT 


图 15.2.33” 草 绘 平面 图 15.2.34 截面 草图 


Step6. 创建 图 15.2.35 所 示 附 加 饭 金 壁 平整 特征 2。 单 击 下 村 功能 选项 卡 囊 蕉 ”区域 
中 的 “平整 ”按钮 县 ， 选 取 图 15.2.36 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 
为 用 户 室 吕 ， 在 要 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0， 单 击 形状 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 
击 _ 草 驮 .- 按钮 ， 定 义 图 15.2.37 所 示 的 箭头 方向 为 草 绘 方 向 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 参考 ， 
方向 为 项 ; 绘制 图 15.2.38 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 止 殖 重 尘 项 卡 , 在 系统 弹出 的 | 类 型 下 拉 
列表 框 中 选择 直列 选项， 确认 于 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2;， 折 
弯 半 径 所 在 侧 为 》 。 单 击 中 按钮 ， 完 成 平整 特征 2 的 创建 。 


实例 15 文件 夹 饭 金 组 件 163 


选取 此 边 为 附 看 边 


sg Dt 
~ 创建 此 封 合 的 附 “~: Cp 
加 平整 狐 金 壁 、 : 


图 15.2.35 平整 特征 2 图 15.2.36 定义 附着 边 图 15.2.37” 草 绘 方向 


图 1$.2.38 ”截面 草图 
Step7. 创建 图 15.2.39 所 示 的 阵列 特征 1。 


/ o> - so 
了 
BE 
si 
PE 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 1$.2.39 ”阵列 特征 1 


(1) 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 依次 选择 外 控 息 1 和 史 平 整 3 特 征 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 组 命令 。 

(2) 在 模型 树 中 选中 上 一 步 创建 的 组 特征 ， 再 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 

(3) 选择 阵列 控制 方式 ， 在 操控 板 中 选择 以 方向 方式 控制 阵列 ， 选 取 图 15.2.40 所 示 的 
FRONT 基准 平面 为 第 一 方向 阵列 参考 。 

(4) 在 操控 板 中 的 阵列 数量 栏 中 输入 数量 值 4， 尺 寸 增 量 值 为 -24.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 

Step8. 创建 图 15.2.41 所 示 的 折 弯 特征 1。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 折 这 区域 沿 折 索 ”下 的 洁白 这 按钮， 系统 弹 出 “ 折 弯 ” 操 
控 板 。 加 加 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 荆 按钮 和 曾 按 钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 ， 折 壹 厂 选项 卡 ， 选 取 图 15.2.42 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 ， 
然后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 草 给 - 。 按钮 ， 绘 制图 15.2.43 所 示 的 折 弯 线 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 _ 止 要 神 _ 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 的 层 型 | 下拉 列 表 框 中 
选择 无 目 列 往 选 项 , 在 抒 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 60.0, 并 单 击 其 后 的 多 按钮 调整 折 弯 
方向 ; 然后 在 = 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 六 ， 固 定 侧 方 向 如 


人 
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图 15.2.44 所 示 。 
(5) 单 击 操控 板 中 六 按钮， 完成 折 弯 特征 1 的 创建 。 


创建 此 折 弯 特征 1 
图 1$.2.40 ”定义 阵列 参考 图 15.2.41 折 弯 特征 1 
重合 、 折 杰 线 
~、 四 A , 
、A 一 加 二 要 
此 薄板 表面 , 


| 区 加 | 区 于 加 | 区 吉 
图 15.2.42” 草 绘 平 耐 图 15.2.43” 折 弯 线 


Step9. 创建 图 15.2.45 所 示 的 折 弯 特征 2。 


为 草 绘 平面 


创建 此 扩 窟 特征 2 


司 / 


一 一 一 一 


| 


图 15.2.44 ”定义 折 达 侧 和 固定 侧 图 1$.2.4$” 折 弯 特 征 


(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 折 这 ”区域 尚 折 这 "下 的 洁白 这 按钮， 系统 弹 出 “ 折 弯 ” 操 
控 板 。 加 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 荆 按钮 和 曾 按 钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 ， 折 过硬 选项 卡 ， 选 取 图 15.2.46 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 ， 
然后 单 击 “ 折 弯 线 ” 界 面 中 的 草 又 .. 按钮， 绘制 图 15.2.47 所 示 的 折 弯 线 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 _ 止 县 护 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 的 爵 弄 下 拉 列 表 框 中 
选择 无 下 天 得 选项 ， 单 击 % 按 钮 , 在 把 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 120; 然后 在 之 后 的 文 
本 框 中 输入 折 弯 半径 值 10， 折 弯 半径 所 在 侧 为 > ， 固 定 侧 方 向 如 图 15.2.48 所 示 。 

(5) 单 击 操控 板 中 国 按 钮 ， 完 成 折 弯 特征 2 的 创建 。 


J 折 守 线 EE 二: 
FRONT 人 本 bee 3.0 
~ 此 薄板 表面 为 草 绘 平面 = 
图 15.2.46 ” 草 绘 平面 图 15.2.47 折 弯 线 


Step10. 创建 图 15.2.49 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 下 一 按钮 ， 确 认 
口腔 钮 、 加 以 钮 和 [全 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 15.2.50 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 


实例 15 文件 夹 饭 金 组 件 165 


基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 ' 曹 稚 按钮， 绘制 图 15.2.51 所 示 的 截面 草图 ， 调整 
移 除 材料 方向 如 图 15.2.52 所 示 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 引 ， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 
为 收 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 叶 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 前 特 征 2 的 创建 。 


= 时光 模型 表面 为 草 绘 面 A" "| 
图 15.2.50” 草 绘 平 面 图 15.2.51 截面 草图 


Step11. 创建 图 15.2.53 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 前 特 征 3。 绘 制图 15.2.54 所 示 的 截面 草图 ( 详 
细 操 作 过 程 参 见 Step10)。 


移 除 材料 的 方 问 


图 15.2.52 定义 移 除 材料 的 方 回 图 1$.2.53 ” 拉 伸 切削 特征 3 

Step12. 创建 图 15.2.55 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 4。 在 操控 板 中 单 击 已 ”按钮 ,确认 

口腔 钮 四 按钮 和 按钮 被 按 下 ; 选取 图 15.2.56 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 

基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项， 单 击 章 绘 按钮， 绘制 图 15.2.57 所 示 的 截面 草图 ， 在 操 

控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 E， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 天 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 ); 
单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 前 特 征 2 的 创建 。 


模型 表面 为 草 绘 平面 


15.2.56 ” 草 绘 平面 15.2.57 截面 草图 
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Step13. 保存 零件 模型 文件 。 
15.3 饭 金 件 2 


饭 金 件 柑 型 及 模型 树 如 图 15.3.1 所 示 。 


ER 
国 FILE_CLMF_02.FRT | lk 各 拉 伸 1 be 各 拉 伸 3 
i FRIGHT 节 倒 圆 角 1 be 折 ] 拉 伸 4 
A TOF 他 例 圆 角 2 了 倒 圆 角 3 
A FREONT be 各 拉 伸 2 世人 屋 贺 角 4 
Ss FRT_FSYS_DEF 过 1 ( 弟 一 个 壁 ) 中 在 此 皇上 
加 L | | | 


图 15.3.1 饭 金 件 模 型 及 模型 树 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 将 其 命名 为 FILE_CLAMP_02。 

Step2. 创建 图 15.3.2 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 疗 。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 看; 单 击 | 章 兰 按 
钮 ， 绘 制图 15.3.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 日 ， 输 入 深度 值 65.0; 单 
击 按钮， 完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


| 


] Uy 
5.0 


12.0 一 一 一 + 
图 15.3.2” 拉 伸 特 征 1 图 15.3.3 截面 草图 

Step3. 创建 图 15.3.4b 所 示 倒 圆 角 特征 1。 单 击 将 李 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 

了 出 四角“ 按钮， 选取 图 15.3.4a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 


数值 1.0。 
=---- 一 ~ 选取 这 两 
条 边线 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 15.3.4 ” 倒 圆 角 特 征 1 


Step4. 创建 图 15.3.5b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选取 图 15.3.5a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ， 输 入 圆 角 半径 值 1.5。 
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二 -~、 选取 此 两 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 15.3.5 ” 倒 圆 角 特征 2 


Step5. 创建 图 15.3.6 所 示 拉 伸 切 前 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 号 和 ， 按 
下 操控 板 中 的 | 色 按 钮 。 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 
向 为 页， 选取 图 15.3.7 所 示 的 顶点 和 边线 为 参考 ， 绘 制图 15.3.7 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 15.0; 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 2 的 创建 。 


图 1$.3.6_” 拉 伸 切 削 特 征 2 


图 15.3.7 截面 草图 


Step6. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 ， 如 图 15.3.8 所 示 。 


a) 转换 前 (实体 零件 ) b) 转换 后 ( 饭 金 件 ) 
图 15.3.8 ”转换 成 第 一 饭 金 壁 


(1) 选择 樟 措 功能 选项 卡 架 人 ”节点 下 的 吉 苇 扩 为 角 人 件 命 今 ， 

(2) 在 系统 弹出 的 “第 一 臂 ” 操 控 板 中 单 击 加 | 按钮 。 

(3 ) 在 系统 唱和 寺 要 从 于 任 攻 防 的 由 本 -的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 15.3.9 所 示 的 七 个 模型 表 
面 为 壳 体 的 移 除 面 。 

(4) 输入 饭 金 壁 厚度 值 05， 并 按 回 车 键 。 

(5) 单 击 当 按钮 ， 完 成 转换 饭 金 特 征 的 创建 。 

Step7. 创建 图 15.3.10 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 所 * 按钮 ， 
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确认 占有 按钮 、 罗 按钮 和 阐 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 15.3.11 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 
系统 默认 的 参考 平面， 方向 为 庶 ， 单 击 硬 可 中 拉 钮 ， 绘 制图 15.3.12 所 示 的 截面 草图 ， 在 操 
控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 20.0， 选 择 材料 移 除 的 方向 类型 为 [ 事 ( 移 除 垂直 于 
驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 削 特 征 3 的 创建 。 


选取 加 亮 的 这 七 个 表 -------、 
面 为 壳 体 的 移 除 面 


图 1$.3.9 ”定义 移 除 面 图 15.3.10” 拉 伸 切 前 特征 3 


选取 此 模型 表 a 
面 为 草 绘 平面 so 


48.0 


图 15.3.11 草 绘 平面 图 15.3.12 截面 草图 


Step8. 用 同样 的 方法 创建 图 15.3.13 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4, 绘制 图 15.3.14 所 示 截 
面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 二 ， 输 入 深度 值 5.0， 具 体操 作 步 又 见 Step7。 


图 15.3.14 截面 草图 
Step9. 创建 倒 圆 角 特征 3。 选 择 模型 功能 选项 卡 工程 ”节点 下 的 也 合 贺 角 命令 。 选 取 
图 15.3.15 所 示 的 四 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半径 值 1.0。 
Step10. 创建 倒 圆 角 特 征 4。 选 取 图 15.3.16 所 示 的 八条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 
半径 值 0.5。 


图 15.3.15 ”选取 倒 圆 角 的 边线 15.3.16 ”选取 倒 圆 角 的 边线 
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Step11. 你 存 零 件 模型 文件 。 


15.4 铸 金 件 3 


饭 金 件 模型 及 模型 树 如 图 15.4.1 所 示 。 


回 FILE_CLAWF_03.FRT 


1 RIGHT 过 1 种 一 个 壁 ) 
A TOP | 拉 坤 ee 
/7 FRONT 用 平整 1 
Wx PRT_CSYS_DEF kb 各 拉 伸 3 
二 一 一 = b> 上 拉 伸 1 和 请 站 1 
萌 目 他 人 屋 圆 角 1 Tet 
、 芒 倒 国 前 2 也 灶 梳 瑟 
从 A 向 查看 中 自 此 皇上 
图 15.4.1 人 饭 金 件 模 型 及 模型 树 
Task1. 创建 模具 1 
模具 1 模型 及 模型 树 如 图 15.4.2 所 示 。 
国 FILE_CLMP_03_01.PRT | 加 拉 伸 2 
1 HIGHT 菠 找 模 斜 度 1 
2 TOP 马 倒 贺 角 1 
dF FRONT 倒 贺 前 2 
Ms PRT_CSYS_DEF 几 3 
有 和 户 拉 伸 1 
宫 " 所 中 在 此 岳 .i*、 


图 15.4.2 模具 1 的 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 FILE_CLAMP_03_01。 

Step2. 创建 图 15.4.3 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”* 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ,然后 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 启 部 ,绘制 图 15.4.4 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ， 输 入 深度 值 5.0; 单 击 圈 按钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 1 的 创建 。 


图 15.4.3” 拉 伸 特 征 1 图 15.4.4 ”截面 草图 
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Step3. 创建 图 15.4.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ”” 。 选 取 图 
15.4.6 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 亚 ; 绘制 图 15.4.7 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 丰 ， 输 入 深度 值 0.5， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 2 的 创建 。 


TOB 选取 RIGHT 基 
RIGHTee 从 ” 准 面 为 参考 平面 
_ 选取 此 模型 表 
面 为 草 绘 平 面 
FRONT 
图 15.4.5” 拉 伸 特 征 2 图 15.4.6 ” 草 绘 平面 图 15.4.7 截面 草图 


Step4. 创建 拔 模特 征 1。 单 击 而 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 闻 朱 入 ”按钮 。 选 取 图 
15.4.8 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 表 面 ; 选取 图 15.4.8 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 枢 轴 平面 定义 拔 
模 方 向 如 图 15.4.9 所 示 ， 在 拔 模 角 度 文本 框 中 输入 拔 模 角度 值 15.0;， 单 击 关 按钮 ， 完 成 拔 
模特 征 1 的 创建 。 


和 = 一 ~ 选取 此 模型 上 表面 
< 为 氢 模 枢 轴 平面 », 人 


、、_|」 选取 此 模型 仙 
ns 


图 15.4.8 ”定义 拔 模 曲面 和 拔 栋 枢 轴 平 而 图 15.4.9 ”定义 拔 模 方向 


Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 他 角 加 第 “按钮 ， 选 
取 图 15.4.10 所 示 的 四 条 加 亮 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 在 圆 角 半 径 文 本 框 中 输入 数值 1.0。 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 1$.4.10” 倒 圆 角 特征 1 


Step6. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 15.4.11 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半径 
值 0.5。 

Step7. 创建 倒 圆 角 特征 3。 选 取 图 15.4.12 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ;输入 圆 角 半径 
值 0.5。 

Step8. 保存 零件 模型 文件 。 
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eh 

一 选取 此 边 链 为 一 ， 2 选取 此 边 链 为 

Ne 圆 角 放 置 边 CE 圆 角 放置 边 

Ni Ni 
' 一 一 


图 15.4.11 选取 倒 圆 角 的 边线 图 15.4.12 ”选取 倒 圆 角 的 边线 


Task2. 创建 模具 2 
模具 2 模型 及 模型 树 如 图 15.2.13 所 示 。 


| FILE CLAME D3 Oe. PRT 
et tia b> 各 拉 伸 1 
有 tw 旋转 1 


: 划 倒 贺 衣 1 
Se PET_CSYS_DEF 中 在 此 插 六 


图 15.4.13 模具 2 的 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 FILE_CLAMP_03_02。 

Step2. 创建 图 15.4.14 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 鳃 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 五; 绘制 图 15.4.15 所 示 
的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 ， 输 入 深度 值 2.0; 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 


征 1 的 创建 。 


图 15.4.14” 拉 伸 特 征 1 图 15.4.15 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 15.4.16 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 写 奖 苇 。 选 取 
RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 广 部 ， 单 击 时 笃 按 
钮 ， 绘 制图 15.4.16 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 );， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 尘 ， 在 角 
度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 按钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 


7 旋转 中 心 线 、 


a) 旋转 特征 1 b) 截面 草 网 
图 15.4.16 “旋转 特征 1 


Step4. 创建 图 15.4.17 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 癌 ，， 按 下 
操控 板 中 的 | 冶 较 钮 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平 而 为 参考 平面， 


方向 为 这; 绘制 图 15.4.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 定 义 移 除 材 
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料 方向 如 图 15.4.19 所 示 ; 单 击 关 按钮， 完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


SS 


图 15.4.17 拉 伸 特征 2 图 15.4.18 ”截面 草图 图 15.4.19 ”定义 移 除 材料 方向 


Step5. 创建 倒 圆 角 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “便利 " 控 钮 ， 选 
取 图 15.4.20 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 数值 0.5。 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 15.4.20” 倒 圆 角 特征 1 


Step6. 你 存 零 件 模型 文件 。 
Task3. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 FILE_CLAMP_03。 

Step2. 创建 图 15.4.21 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 厦 吕 ;绘制 图 15.4.22 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 2.0;， 单 击 委 按钮， 完成 拉 
伸 特 征 1 的 创建 。 


图 15.4.21 拉 伸 特征 1 图 15.4.22 ”截面 草图 


Step3. 创建 倒 圆 角 特征 1。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 工程 ~ 区 域 中 的 他 甸 加 外 “按钮 ， 选 
取 图 15.4.23 所 示 的 四 条 加 亮 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ;在 圆 角 半径 文本 杠 中 输入 数值 1.5。 


0 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 15.4.23” 倒 圆 角 特征 1 


es 选取 此 加 亮 的 四 条 边线 
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Step4. 创建 倒 圆 和 角 特征 2。 选 取 图 15.4.24 所 示 的 加 亮 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 
半径 值 0.5。 


选取 此 边线 


图 15.4.24 定义 圆 角 放置 参考 


Step5. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 ， 如 图 15.4.25 所 示 。 

(1) 选择 模型 功能 选项 卡 操作 "节点 下 的 有 有 竺 六 为 馈 例 件 命 今 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “第 一 壁 ”操控 板 中 单 击 四 | 按钮 。 

(3) 在 系统 电 造 医 妥 处 委 尾 称 了 的 曲面 - 的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 15.4.26 所 示 的 两 个 模型 
表面 为 壳 体 的 移 除 面 。 

(4) 输入 狐 金 壁 厚度 值 03， 并 按 回 车 键 。 

(5) 单 击 半 按钮 ， 完 成 转换 饭 金 特征 的 创建 。 


选取 加 亮 的 这 两 个 表 -= 一” 、 
2 面 为 元 体 的 移 除 面 
\ 
\ 


a) 转换 前 (实体 零件 ) b) 转换 后 ( 饭 金 件 ) 
图 15.4.25 ”转换 成 第 一 饭 金 辟 图 1$.4.26 ”定义 移 除 面 


Step6. 创建 图 15.4.27 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 前 特 征 1 在 操控 板 中 单 击 生 ”按钮 ,确认 |D 
按钮 、 回 胶 钮 和 蕉 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 15.4.28 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 壶 ; 单 击 | 章 给 按钮， 绘制 图 15.4.29 所 示 的 截面 草图 ， 调 整 
移 除 材料 方向 如 图 15.4.30 所 示 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 , 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 
为 6 ( 移 除 年 直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 1 的 创建 。 


a) 切削 前 


b) 切削 后 


15.4.27 ” 拉 伸 切 淹 特征 1 


=- 选取 此 模型 表面 
为 草 绘 平面 


图 1$.4.28 ” 草 绘 平面 图 1$.4.30 ”定义 移 除 材料 方 同 
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图 15.4.29 ”截面 草图 


Step7. 创建 图 15.4.31 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 1。 单 击 复 至 功能 选项 卡 球状 ”区 
域 中 的 “平整 ”按钮 三， 选取 图 15.2.27 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 在 操控 板 中 选择 形状 类 
型 为 用 PP 定 吕 ， 折 弯 角 度 类 型 选择 平整 选项 ， 单 击溃 状 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 
草 钴 . - 按钮， 定义 图 15.4.33 所 示 的 箭头 方向 为 草 绘 方向 ,接受 系统 默认 的 草 绘 参考 , 方 
向 为 而， 绘制 图 15.4.34 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 于 按钮， 完成 平整 特征 1 的 创建 。 


创建 此 附加 平整 壁 1 


图 15.4.31 平整 特征 1 


1 
1 
-一 


放大 图 《” 琵 一 


一 亚 一 1 ee 
Ys 一 一 
"一 | a 

1 一 一 -一 人 1 “= ee ep ep en nl 

-一 一 1 


下 


图 1$.4.32 ”定义 附着 边 图 1$.4.33 ”设置 草 绘 方向 


图 15.4.34 截面 草图 


Step8. 创建 图 15.4.35 所 示 饭 金 拉 伸 切 削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 握 * 按钮 ， 确 
认 | 口 胶 钮 、 回 及 钮 和 上 按 包 被 按 下 ， 选 取 图 15.4.36 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系 
统 默认 的 参考 平面 ， 方 向 为 证 名 ， 单 击 | 草 扒 按钮 ， 绘 制图 15.4.37 所 示 的 截面 草图 ， 在 操 
控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 #E， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 交 ( 移 除 重 直 于 驱动 曲面 的 材料 ); 
单 击 光 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 2 的 创建 。 
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四 


a) 切削 前 b) 切削 后 
图 1$.4.35” 拉 伸 切 削 特 征 2 


图 15.4.36 ” 草 绘 平面 图 15.4.37 截面 草图 


/ 


/ 
创建 此 饭 金 切削 特征 


CA 


选取 此 模型 表 - - 。 
面 为 草 给 平面。 点 


Step9. 创建 图 15.4.38 所 示 的 折 弯 特征 1。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 折 信 ”区 域 沿 折 过 "下 的 滋 折 过 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 折 弯 ” 操 
控 板 。 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 昔 按钮 和 这 按钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 ， 折 壹 钱 选项 卡 ， 选 取 图 15.4.39 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 ， 
然后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 草 符 ... 按钮 ， 绘 制图 15.4.40 所 示 的 折 弯 线 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 _ 止 等 精 | 选项 上 不， 在 系统 弹出 界面 中 的 装 型 下 拉 列 表 框 中 选 
择 无 目 列 楼 选项 ， 单 击 多 按钮 ， 在 全 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 130.0， 并 单 击 其 后 的 % 
按钮 调整 折 弯 方向 ， 然 后 在 = 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 六 ， 
固定 侧 方向 如 图 15.4.41 所 示 。 

(5) 单 击 操 控 板 中 六 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 1 的 创建 。 


%»。 -TOP 基准 平面 


创建 此 折 弯 特征 1 为 参考 平面 
~ -~ -~ - 此 薄板 表面 
为 草 绘 平面 
图 15.4.38” 折 弯 特征 1 图 15.4.39” 草 绘 平 面 
熏 委 、 折 弯 线 。 ”重合 
~ / Beg 


选取 这 两 条 边 = 忌 三 三 三 三 3 二 二、 
线 为 草 绘 参考 


图 15.4.40“ 折 弯 线 
Step10. 创建 图 15.4.42 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 * 区 域 池 节 点 下 的 恶 e 按钮 。 
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定 侧 


~ -创建 此 凸 模 成 形 特征 1 
图 15.4.41 定义 折 弯 侧 和 固定 侧 图 15.4.42” 凸 模 成 形 特征 1 


(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 fle_clamp_03_01.prt 为 成 形 模具 ， 并 将 其 打开 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 芒 站 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
Yi 约束 已 虽 用 复 选 框 ， 并 添加 图 15.4.43 所 示 的 三 组 位 置 约 束 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 四 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 1 的 创建 。 


QW 模具 的 此 表面 与 
饭 金 件 的 上 表面 重合 
G@) 模具 的 此 表面 与 
饭 金 件 的 此 表面 重合 


@) 两 个 零件 的 FRONT 
基准 面 重 合 


图 15.4.43 ”定义 成 形 模具 的 放置 


Step11. 创建 图 15.4.44 所 示 的 凸 横 成 形 特征 2。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 受 节点 下 的 还 eg 村 按钮 。 


创建 此 凸 模 成 形 特 征 2 、_ 


图 15.4.44” 凸 模 成 形 特征 2 
(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 file_clamp_03_02.prt 为 成 形 模 具 ， 并 将 其 打开 。 
(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 芒 站 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
Yi 约束 已 所 用 复 选 枉 ， 并 添加 图 15.4.45 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 
冲 孔 方向 


z 并 输入 位 移 值 -3。 

~ ~ ~ @ 这 两 个 零件 表面 重合。、、 3 
- @ 模型 的 FRONT 基准 

面 与 饭 金 件 的 FRONT .---- 


基准 面 约束 , 并 输入 位 
移 值 -30。 


图 15.4.45 ”定义 成 形 模具 的 放置 
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(4) 定义 排除 面 。 单 击 记号 选项 卡 并 单 击 排除 溃 孔 模型 曲面 下 的 空白 区 域 , 然后 按 住 Ctrl 
键 ， 选 取 图 15.4.46 所 示 的 三 个 面 为 排除 面 。 

(5) 定义 冲 孔 方向 。 定 义 图 15.4.45 所 示 的 方向 为 冲 孔 方向 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 当 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 2 的 创建 。 


~。 选取 这 三 不 表 


面 为 排除 面 


图 1$.4.46 ”选取 排除 面 


Step12. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 16 衣柜 合 页 组 件 


16.1 实例 概述 


本 实例 介绍 了 图 16.1.1 所 示 衣 柜 合 页 组 件 的 整个 设计 过 程 。 该 模型 包括 五 个 零件 ， 本 
草 对 每 个 零件 的 设计 过 程 都 作 了 详细 的 讲解 。 每 个 零件 的 设计 思路 是 先 创建 第 一 饭 金 盛 ， 
然后 再 使 用 平整 、 扩 要 命令 创建 出 最 终 模型 ， 饭 金 件 2 与 饭 金 件 3 主体 的 弧度 较为 明显 ， 
通过 折 过 命令 中 的 “滚动 ”选项 完成 。 合 页 的 最 终 模 型 如 图 16.1.1a 所 示 。 


_ - 饭 金 件 1 


饭 金 件 4 


饭 金 件 5 ~ 、 “~、、~ 饭 金 件 2 


饭 金 件 3 


a) 装配 图 b) 爆炸 图 
16.1.1 衣柜 合 页 组 件 


16.2 级 金 件 人 


饭 金 件 模 型 及 模型 树 如 图 16.2.1 所 示 。 


用 Die 模具 


”进行 成 形  。 mm 辐 1THGE_01. PRT 
BE Es > SA -= = A RIGHT 平整 1 
| b> Pee = 入 和 1 A TOF 模 根 1 
BE” 二 ie 企 其 A FRONT be 各] 拉 伸 2 
二 Spex PRT_CSYS_DEF b> 各 :| 拉 伸 3 
b> 和 拉 伸 1 小 模板 2 
oo i 1 镜像 1 
用 Die 模具 例 贺 角 2 的 拉 伸 4 
进行 成 形 1 中 在 此 插 六 


口 驱动 曲面 1 敬一 个 壁 ) 


Die 模具 2 


16.2.1 ”人 饭 金 件 模型 及 模型 树 


Task1. 创建 模具 1 


模具 1 的 模型 及 模型 树 如 图 16.2.2 所 示 。 
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Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_HINGE_01。 


[可 SN_HINSE_D1.FRT 
A RIGHT 驰 便 圆 和 角 2 
AF TOP 巴 倒 圆 角 3 
A FRONT 邓 倒 圆 朋 4 


9 | Pe PRT CsYs_DEF 驰 倒 贺 角 5 
人 PE 拉 促 1 be 特技 伸 
b> [并 拉 伸 2 坊 倒 园 站 6 
> 的 拉 伸 3 巴 倒 回 角 7 
雪 倒 贺 朋 1 中 在 此 插入 


图 16.2.2 模具 1 的 模型 及 模型 树 
Step2. 创建 图 16.2.3 所 示 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ”* 。 选 取 TOP 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 曹 给 按钮 ， 绘 制图 
16.2.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站， 输入 深度 值 10.0， 单 击 纲 按钮 ， 
完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


su 


图 16.2.3” 拉 伸 特 征 1 图 16.2.4 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 16.2.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ” 。 选 取 图 
16.2.6 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参 考 平面 ， 方 向 为 者 ; 单 击 
曹 关 按钮 ， 绘 制图 16.2.7 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 
12.0， 单 击 革 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 


-op ”选取 此 模型 上 表 


回忆 = - - 面 为 草 绘 平面 
“~ ~ ~ 选取 RIGHT 基准 
面 为 参考 平面 
图 16.2.5 ” 拉 伸 特征 2 图 16.2.6 ” 草 绘 平 面 


Step4. 创建 图 16.2.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 ”*” 。 选 取 草 
绘 平面 与 参考 平面 如 图 16.2.9 所 示 ， 方 向 为 项 ， 单 击 音符 按钮 ， 绘 制图 16.2.10 所 示 的 截 
面 草 图 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 ， 选 取 草 绘 平 面对面 的 模型 表面 为 拉 伸 终止 面 ， 单 
击 > 按钮， 完成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 
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_ -一 - -选取 模 现 此 表 
= 面 为 草 绘 平面 


图 16.2.8 ” 拉 伸 特征 3 图 16.2.9 ”选取 草 绘 平面 与 参考 平面 图 16.2.10 截面 草图 


Step5. 创建 倒 圆 角 特征 1。 选取 图 16.2.11 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 , 圆 角 半径 值 为 1.5。 
Step6. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 网 16.2.12 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 , 圆 角 半径 值 为 1.0。 


FF ~ ~ - 选取 这 八条 边线 
SS nl 为 倒 圆 角 的 边线 < ee 


- -一 “为 他 罗 角 的 边线 


图 16.2.11 选取 倒 圆 角 的 边线 图 16.2.12 ”选取 倒 圆 角 的 边线 


Step7. 创建 倒 圆 角 特征 3。 选取 图 16.2.13 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 , 圆 角 半径 值 为 1.5。 
Step8. 创建 倒 圆 角 特征 4。 选 取 图 16.2.14 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 , 圆 角 半径 值 为 1.0。 


_ 所- 选取 这 两 条 边线 一 由 位 
选取 这 两 条 边线 | A 为 倒 国 外 的 边线 ~- , 他、 
为 倒 圆 角 的 边线 | ~ 人 人 > | ~ 、 2 寺 一 
图 16.2.13 ”选取 倒 圆 角 的 边线 图 16.2.14 选取 倒 圆 角 的 边 线 


Step9. 创建 倒 圆 角 特 征 5。 选 取 图 16.2.15 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 , 圆 角 半径 值 为 1.0。 
Step10. 创建 图 16.2.16 所 示 的 拉 伸 特 征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 ， 在 操控 
板 中 将 名 按钮 按 下 ， 选 取 图 16.2.17 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参考 平面 ， 
方向 为 页 ; 单 击 | 曹 树 按钮 , 绘制 图 16.2.18 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 些 ， 


选取 图 16.2.17 所 示 的 模型 表面 为 拉 伸 终 止 面 。 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 


_ 选取 这 条 边 链 
了 ”为 倒 圆 角 的 边线 


图 16.2.15 ”选取 倒 圆 角 的 边线 图 16.2.16” 拉 伸 特 征 4 


Step11. 创建 倒 圆 角 特 征 6。 选 取 图 16.2.19 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 
0.8。 
Step12. 创建 倒 圆 角 特 征 7。 选 取 图 16.2.20 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 
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1.0。 
Step13. 保存 零件 模型 文件 。 


全 、 __ 选取 模型 的 此 表 
> 面 为 拉 伸 终止 面 


、 选 取 模 型 的 此 表 
面 为 草 绘 平面 


| 


图 16.2.17 选取 草 绘 平面 与 参考 平面 图 16.2.18 ”截面 草图 


选取 这 条 边 链 为 倒 圆 角 六 
_ -选取 此 边线 为 、 条 边 链 为 倒 圆 角 的 
为 倒 圆 角 的 边线 5 


图 16.2.19 ”选取 倒 圆 角 的 边线 图 16.2.20 ”选取 倒 圆 角 的 边线 


Task2. 创建 模具 2 


模具 2 的 模型 和 模型 树 如 图 16.2.21 所 示 。 


SN_HINGE D2. PRT 

上 RIGHT 

dF TOP 

dF FRONT 

Ss PRT_CSYS_DEF 
b> E07 拉 伸 1 
di 旋转 1 

他 倒 圆 角 1 

中 在 此 插 六 


图 16.2.21 模具 2 的 模型 及 模型 树 


6 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_HINGE_02。 

Step2. 创建 图 16.2.22 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 握 -s 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 , RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参考 平面 , 方向 为 让; 单 击 莫 符 按钮 
绘制 图 16.2.23 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 相 ， 输 入 深度 值 2.0， 单 击 尖 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


图 16.2.22” 拉 伸 特 征 1 图 16.2.23 ”截面 草 图 
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Step3. 创建 图 16.2.24 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 定 误 。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过 ， 单 击 于 和 鞋 按钮 ， 
绘制 图 16.2.25 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 由 ， 在 角度 文 


本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 关 按钮， 完成 旋转 特征 1 的 创建 。 


H- 一 一 2.0 


全 旋转 中 心 线 | 
™ 15 


图 16.2.24 ”旋转 特征 1 图 16.2.25 ”截面 草图 
Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 16.2.26 所 示 的 边 链 为 倒 贺 角 的 边线 ， 加 角 半 径 值 为 
1.0。 
Step5. 保存 零件 模型 文件 。 


———, Ss SS 
人 到 i 取 过 条 边 


KAN v - 链 为 合 加 角 
由 了 、 ~ 

Li 

es > 


和 | eT ”| 
和 一 人 
“| rT 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 16.2.26” 倒 圆 角 特征 1 
Task3. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 HINGE_01。 

Step2. 创建 图 16.2.27 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 癌 , 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 , RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参 考 平面 , 方向 为 让 ; 单 击 | 章 缀 按钮， 
绘制 图 16.2.28 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 韭 ， 输 入 深度 值 2.5; 单 击 辣 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


ee— 60.0 一 


图 16.2.27” 拉 伸 特征 1 图 16.2.28 ”截面 草图 


Step3. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 16.2.29 所 示 的 四 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 
值 为 3.0。 

Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 16.2.30 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 
1.0。 
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FRONT 


一 一 


a ee 
一 RIGHT 一 
Ce \、 选 取 这 四 条 边线 TOP 一 一 二 人 一 
SS -一 一 为 倒 圆 角 的 边线 ~ ~ ~ 选取 此 边线 
图 16.2.29 ”选取 倒 圆 角 的 边线 图 16.2.30 选取 倒 圆 角 的 边线 


Step5. 创建 图 16.2.31 所 示 的 抽 壳 特征 1。 单 击 效 邓 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 壳 ” 
按钮 四 殉 ， 选 取 图 16.2.31a 所 示 的 实体 表面 为 移 除 面 ， 在 县 度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 0.5， 
单 击 半 按钮 ， 完 成 抽 过 特征 1 的 创建 。 


=_ 此 表面 为 要 
移 除 的 面 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 16.2.31 抽 壳 特征 1 

Step6. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 。 选 择 模型 功能 选项 卡 操作 "节点 下 的 
而 苇 雪 为 听 多 件 命 令 ， 在 系统 弹出 的 “第 一 壁 ”操控 板 中 单 击 “ 驱 动 曲面 ”按钮 加 ， 选 取 图 
16.2.32 所 示 的 模型 表面 为 驱动 面 ， 饭 金 壁 厚度 值 为 0.5。 单 击 按钮 ， 完 成 转换 角 金 特征 
的 创建 。 

Step7. 创建 图 16.2.33 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 1。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 形 蕉 ”区域 中 
的 “平整 "按钮 县 , 选取 图 16.2.34 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ; 平整 壁 的 形状 类 型 为 才 记 是 中 ， 
折 弯 角度 值 为 90.0;， 单 击 形 基 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 拔 . 按钮， 接受 系统 
默认 的 参考 平面 ， 草 绘 方向 如 图 16.2.35 所 示 ， 然 后 单 击 草 答 按钮， 绘制 图 16.2.36 所 示 
的 截面 草图 (图 形 不 能 封闭 )。 单 击 下 允 恒 选项 卡 ， 在 美 型 下 拉 列 表 框 中 选择 址 蜡 选 项 ; 
单 击 抒 按钮， 确认 之 按钮 被 按 下 ， 接 受 默认 悍 度 选项 ， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 


选择 此 表面 为 驱动 而 
\ 
\ 
\ 


图 16.2.32 ”选择 驱动 面 


创建 此 附加 


平整 饭 金 辟 


选取 此 边线 为 附着 边 、、 


图 16.2.34 定义 附着 边 图 16. 2.35” 草 绘 方向 


Step8. 创建 图 16.2.37 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1。 
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< 


二 a) 成 形 前 b) 成 形 后 
图 16.2.36 ”截面 草图 图 16.2.37” 凸 模 成 形 特 征 1 


(1) 选择 命令 。 单 击 开讲 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 半 节点 下 的 于 上 按钮 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 写 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 文件 sm_hinge_01.prt 为 成 形 模 具 ， 并 将 其 打开 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 芒 各 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
Yi 约束 已 己 用 复 选 框 ， 并 添加 图 16.2.38 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 


-中 这 两 个 零件 的 上 表面 重合 ~ 


@) 两 个 零件 的 RIGHT 
罗 _----- 基准 平面 重合 ” -一 一 ”~ ”本 


图 16.2.38 ”定义 成 形 模具 的 放置 

(4) 定义 冲 孔 方向 。 在 操控 板 中 单 击 芝 按钮 使 冲 孔 方向 如 图 16.2.38 所 示 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 辕 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 1 的 创建 。 

Step9. 创建 图 16.2.39 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 所 ”按钮 ， 
确认 加 按钮 、 罗 按钮 被 按 下 ，[ 按 钮 处 于 弹 起 状态 ， 选取 FRONT 基准 平面 为 章 给 平面 
RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 立 ; 单 击 所 人 笃 按钮 ， 绘 制图 16.2.40 所 示 的 截面 草 
图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 BE， 并 单 击 其 后 的 交 按 钮 。 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 
特征 2 的 创建 。 


< 一 


a) 切削 前 b) es 
图 16.2.39” 拉 伸 切削 特征 2 
Step10. 创建 图 16.2.41 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 扎 * 按 钮 ， 
确认 嚣 胶 钮 、 固 四 胶 钮 和 三 A 按钮 役 氢 下 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 血 ，RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 | 曹 给 按钮， 绘制 图 16.2.42 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定 
义 拉 伸 类 型 为 EE， 着 基 后 的 国人 单 击 中 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 前 特 征 3 的 创建 。 


创建 此 饭 金 切削 特征 1 
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创建 此 饭 金 拉 ~ 
伸 切 削 特 征 2 


图 16.2.40 ”截面 草图 


放大 图 


图 16.2.42 ”截面 草图 


Step11. 创建 图 16.2.43 所 示 的 凸 模 成 形 特 征 2。 


a) 成 形 前 b) 成 形 后 
图 16.2.43” 凸 模 成 形 特征 2 

(1) 选择 命令 。 单 击 旧型 功能 选项 卡 I 程 ” 区 域 秘 节点 下 的 业 瑟 按 乌 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 吨 按钮 ， 系 统 弹 出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 文件 sm_hinge_02.prt 为 成 形 模具 ， 并 将 其 打开 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 前 置 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
MY 约束 已 启用 复 选 框 ， 并 添加 图 16.2.44 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 

ee ,- @ 这 两 个 零件 表面 重合 


G@ 这 两 个 零件 表面 重合 


(3) 这 两 个 零件 表面 重合 


图 16.2.44 ”定义 成 形 模具 的 放置 


(4) 定义 排除 面 。 在 操控 板 中 单 击 | 这 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 
排除 冲 孔 梳 型 曲面 -下 的 文本 框 ， 选 取 图 16.2.45 所 示 的 面 为 排除 面 ， 然 后 在 操控 板 中 单 击 |%| 按 
钮 。 加 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 外， 完成 凸 模 成 形 特征 2 的 创建 。 

Step12. 创建 图 16.2.46 所 示 的 镜像 特征 1。 选 取 上 一 步 所 创建 的 成 形 特征 2 为 镜像 源 ; 
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单 击 措 理 功能 选项 卡 编 加 ” 下 的 邢 雪景 命令 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 。 单 击 吕 


按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 
A 届 大 由 征 1 
RIGHT 


-=-- 选取 此 加 腕 表 
面 为 排除 面 


16.2.4$ ”选取 排除 面 16.2.46 “镜像 特征 1 


Step13. 创建 图 16.2.47 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 4。 在 操控 板 中 单 击 所 名 按钮 ， 
确认 占有 按钮、 四 按钮 和 镜 接 钮 被 按 下 ， 选 取 图 16.2.48 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，TOP 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ， 单 击 章 给 按钮， 绘制 图 16.2.49 所 示 的 截面 草图 ;在 操 
控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 上 。 单 击 汉 按 钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 4 的 创建 。 


2.0 


选取 此 模型 Oo 

z 本 人 给 天 一 
"> 8.0 

wt 创建 此 饭 金 O66 一 全 

-一 拉 仲 切 阅 4 二 一 


16.2.47” 拉 什 切 削 特 征 4 图 16.2.48” 草 绘 16.2.49 ”截面 草图 


Step14. 保存 零件 模型 文件 。 
16.3 包 金 件 2 


饭 金 件 柑 型 及 模型 树 如 图 16.3.1 所 示 。 


I TNSE_02. FRT 
A RIGHT 
A TOF 
A FRONT 
,> FRT CSYS DEF 
光平 面 [ 弟 一 个 壁 1 


bp 了 拉 仲 1 
中 在 此 插入 


图 16.3.1 人 饭 金 件 模型 及 模型 树 
Step1. 狐 建 并 命名 一 个 饭 金 模型 ， 将 零件 的 模型 命名 为 HINGE_02。 


Step2. 创建 图 16.3.2 所 示 的 饭 金 壁 平面 特征 1。 单 击 下 村 功能 选项 卡 束 共 区域 中 
的 “平面 ” 按钮 如 十 外。 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
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方向 为 让 ， 单 击 草 稚 按钮 ， 绘 制图 16.3.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 的 中 王后 文本 框 中 
输入 饭 金 壁 厚度 值 0.5。 单 击 芝 按钮 ， 完 成 平面 特征 1 的 创建 。 


DB A 


图 16.3.2 平整 特征 1 图 16.3.3 ”截面 草图 


上 ， 一 - 


Step3. 创建 图 16.3.4 所 示 的 附加 狐 金 壁 平整 特征 1。 单 击 的 型 功能 选项 卡 形状 ” 区域 
中 的 “平整 ?按钮 三, 选取 图 16.3.5 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ; 平整 壁 的 形状 类 型 为 用户 定 贸 ， 
折 弯 角度 值 为 90.0。 单 击 形状 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 草 双 .- 按钮， 接受 系统 
默认 的 草 绘 参 考 ， 方 向 为 硕 吕 ， 单 击 章 些 按钮， 绘制 图 16.3.6 所 示 的 截面 草图 ;在 操控 板 
中 单 击 目 到 村 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 屋 弄 | 下拉 列 表 框 中 选择 址 型 选项 。 确 认 之 按 
钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 02， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 洲 。 单 击 按钮 ， 
完成 平整 特征 1 的 创建 。 


创建 此 附 _ < 


图 16.3.4 平整 特征 1 


2.0 一 十 = 
40 -7 草 给 参考 


Ei 
Cd 
i 
ae 


一 一 一 一 一 


图 16.3.6 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 16.3.7 所 示 的 镜像 特征 1。 选 取 上 一 步 所 创建 的 平整 特征 为 镜像 源 ， 单 击 
神 型 功能 选项 卡 “ 编 各 下 的 开 昌 生命 令 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 。 单 击 闻 按 
钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 

Step5. 创建 图 16.3.8 所 示 的 拉 伸 切削 特征 在 操控 板 中 单 击 吕 Ta 掖 钮 ,确认 回 忱 锯 、 
儿 有 按钮 和 准 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 16.3.9 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 看 ， 单 击 | 章 给 按钮， 绘制 图 16.3.10 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 
拉 伸 类 型 为 在 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 绝 ， 单 击 叶 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 1 的 创 
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创建 此 镜 
、 像 特征 1 


到 16.3.7 ”镜像 特征 1 


16.3.8” 拉 伸 切 前 特征 1 


GE 


选取 此 模型 表面 为 草 绘 


els 


图 16.3.9” 草 绘 平 


Step6. 保存 零件 模型 文件 。 


16.3.10 ”截面 草图 


16.4 饭 金 件 3 


饭 金 件 柑 型 及 模型 树 如 图 16.4.1 所 示 。 


BI HTNGE_03. PRT 
A RIGHT 
WTOP 
dF FRONT 
人 FSYS_DEF 


区 平面 1 i 芝 一 个 壁 ) 


16.4.1 ” 饭 金 件 模 型 及 模型 树 
Step1. 新 建 并 命名 一 个 饭 金 模型 ， 将 零件 的 模型 命名 为 HINGE_03。 


Step2. 创建 图 16.4.2 所 示 的 饭 金 壁 平面 特征 1。 单 击 占 开 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 
的 “平面 ”按钮 名 下面。 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 者 ;， 单 击 | 莫 稚 按钮， 绘制 图 16.4.3 所 示 的 截面 草图 ， 操 控 板 的 中 王后 文 本 框 中 输 
入 饭 金 壁 厚度 值 0.5。 单 击 冯 按 钮 ， 完 成 平面 特征 1 的 创建 。 


16.4.2 ”平面 特征 1 16.4.3 ”截面 草图 
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Step3. 创建 图 16.4.4 所 示 的 折 弯 特征 1。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 折 这 区域 尚 折 这" 下 的 洁白 这 按钮， 系统 弹 出 “ 折 弯 ” 操 
控 板 。 加 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 荆 按钮 和 曾 按 钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 ， 折 壹 刘 选 项 卡 ， 选 取 图 16.4.5 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 然 
后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 草 符 :.。 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 16.4.6 所 示 的 折 弯 线 。 


创建 此 折 芝 特征 1 - ~-- 


图 16.4.4， 折 棕 特征 1 图 16.4.5 草 绘 平面 


(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 止 稚 重 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 况 型 下 拉 列 表 框 中 选 
择 无 正 腹 往 选项 ， 然 后 在 操控 板 中 单 击 芭 按钮 ,在 从 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 45.0， 并 
单 击 其 后 的 务 按 钮 ， 再 在 过 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 50， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 汉 ， 
定 侧 方 同 与 折 薛 方 网 如 图 16.4.7 所 未 。 

(5) 单 击 操控 板 中 兰 按 钮 ， 完 成 折 弯 特征 1 的 创建 。 


折 弯 线 


图 16.4.6” 折 弯 线 图 16.4.7 ”定义 折 敬 侧 和 辕 定 侧 

Step4. 创建 图 16.4.8 所 示 的 折 弯 特征 2。 

(1) 单 击 占 开 功能 选项 卡 护 ~ 区 域 澡 折 "下 的 周折 按钮 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 汪 按钮 和 沼 按 钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 ， 白 这 厂 选项 卡 ， 选 取 图 16.4.9 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 
后 单 击 “ 折 弯 线 ” 界 面 中 的 _ 草 给 .- 按钮， 进入 草 绘 环境 ， 绘 制图 16.4.10 所 示 的 折 弯 线 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 止 醒 护 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 屠 开 下拉 列 表 框 中 选 
择 无 上 要 得 选项 ， 然 后 在 操控 板 中 的 去 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 1.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 
为 > ; 国定 侧 方向 与 折 弯 方向 如 图 16.4.11 所 示 。 

(5) 单 击 操控 板 中 国 按 钮 ， 完 成 折 弯 特征 2 的 创建 。 


创建 此 折 弯 特征 2 -~ ~- - - > 
BS 此 薄板 表面 - - 
为 草 绘 平面 


my 


图 16.4.8” 折 弯 特 征 2 图 16.4.9” 草 绘 平面 
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图 16.4.10” 折 弯 线 图 16.4.11 定义 折 灾 侧 和 固定 侧 


Step5. 创建 图 16.4.12 所 示 的 折 弯 特征 3。 选取 图 16.4.13 所 示 的 饭 金 表面 为 草图 平面 ， 
绘制 图 16.4.13 所 示 的 打 要 线 ， 折 要 半径 值 为 135， 其 他 步骤 参见 上 一 步 。 


本 _ m，、 草 图 平面 
i | | 
草 给 草 考 线 。” i 
N 


IN 
[| 


图 16.4.12” 折 弯 特征 3 图 16.4.13” 折 弯 线 图 16.4.14 ”草图 平面 


Step6. 创建 图 16.4.15 所 示 的 基准 轴 A_1。 单 击 樟 型 功能 选项 卡 划 准 ” 区 域 中 的 过 中 
按钮 ， 选 取 图 16.4.16 所 示 的 曲面 为 放置 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 室 过 。 


基准 轴 A_1 选取 此 折 弯 内 表 
、、 面 为 放置 参考 
So TP 晤 
图 16.4.15 基准 轴 A_l 图 16.4.16 ”选取 放置 参考 


Step7. 创建 图 16.4.17 所 示 的 基准 轴 A_2。 单 击 条 邓 功能 选项 卡 莫 准 ” 区 域 中 的 过 中 
按钮 ， 选 取 图 16.4.18 所 示 的 曲面 为 放 署 参 考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 守 过 。 


基准 轴 A_2 


选取 此 折 弯 内 表 
面 为 放置 参考 


图 16.4.17 “基准 轴 和 A_ 2 图 16.4.18 ”选取 放置 参考 


注意 : 基准 轴 A_1 和 A._2 在 后 面 的 装配 中 起 定位 作用 。 
Step8. 保存 零件 模型 文件 。 


16.5 级 金 件 4 


饭 金 件 檬 型 和 模型 树 如 图 16.5.1 所 示 。 
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外 用 Die 模具 BI HENWEE 04.FHT 


h， 进行 成 形 TGH 人 
三 人 > 国 拉 伸 2 
_-- 和 也 模板 2 
” a FRT_ [SYS DEF p> EH 拉 伸 3 
Die 模具 4 kk 2 1 有 种 拉 促 4 
坊 倒 贺 角 2 A DTH1 
蕊 例 贺 角 3 IT 
巴 倒 加 角 4 人 
ey TOGETHER AXIS 
品 驱动 曲面 1 第 一 个 壁 ) 中 在 此 岳 作 


Die 模具 3 


16.5.1 ” 饭 金 件 模 型 及 模型 树 


Task1. 创建 模具 3 
模具 3 的 模型 和 模型 树 如 图 16.5.2 所 示 。 


问 sW_HINSE 03. PRT 
HF RIGHT 
A TOF 
dF FRONT 
Ses PET_CSYS_DEF 
有 中 拉 伸 1 
bb 各 拉 伸 2 
了 找 横 制 度 1 
总 倒 圆 和 1 
他 倒 贺 角 2 
他 倒 圆 角 3 
中 在 此 插 六 


图 16.5.2 模具 3 的 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_HINGE _03。 

Step2. 创建 图 16.5.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 吾 部 。 A 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 , RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参考 平面 ,方向 为 在 ; 单 击 时 符 
钮 ， 绘 制图 16.5.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 瑟 ， 输 入 深度 值 20.0; 单 
击 当 按 乌 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


25.0 ， 
16.5.3” 拉 伸 特 征 1 16.5.4 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 16.5.5 所 示 拉 伸 特 征 2 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 [ 外 , 迁 择 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参考 平面 ， 方 向 为 立 ; 单 击 量 时 党 按钮 ， 绘 


制图 16.5.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 日 ， 输 入 深度 值 8.0， 单 击 当 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 
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< 


图 16.5.5 ” 拉 伸 特征 2 图 16.5.6 截面 草图 


Step4. 创建 拔 模特 征 1。 单 击 挤 型 功能 选项 卡 工程 *x 区 域 中 的 包装 本 “按钮 。 选 取 图 
16.5.7 所 示 的 模型 表面 作为 要 拔 模 的 表面 ,选取 图 16.5.8 所 示 的 模型 表面 作为 拔 模 枢 轴 平面 ; 
拔 模 方 同 如 图 16.5.7 所 示 ; 在 操控 板 中 输入 拔 模 角 度 值 10.0。 


选取 此 模型 侧面 _ _ - - 选取 此 模型 上 表面 
_ -为 要 拔 模 的 表面 < 
- - - - 。 氢 模 方向 箭头 -am 


图 16.5.7 ”选取 要 拔 模 的 表面 图 16.5.8 ”选取 拔 模 枢 轴 平面 
Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 16.5.9 所 示 的 四 条 加 亮 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 


半径 值 为 2.0。 
一 NS 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 16.5.9” 倒 圆 角 特征 1 


Step6. 创建 倒 圆 角 特征 2。 选 取 网 16.5.10 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 , 圆 角 半径 值 为 0.6。 
Step7. 创建 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 16.5.11 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 , 圆 角 半径 值 为 0.2。 
Step8. 保存 零件 模型 文件 。 


_ _ _ 选取 此 边 链 为 


_ -选取 此 边 链 为 
倒 圆 角 的 边线 - ms 倒 圆 角 的 边线 
图 16.5.10 ”选取 倒 圆 角 的 边线 图 16.5.11 选取 倒 圆 角 的 边线 


Task2. 创建 模具 4 


模具 4 的 模型 和 模型 树 如 图 16.5.12 所 示 。 


SM HINGE D4. PRT 
i FRIGHT 
A TOF 
FRONT 


和 由 | Sx FRT_CSYS_DEF 
有 让 拉 伸 1 
| jo 证 转 1 


中 在 此 插入 
图 16.5.12 模具 4 的 模型 及 模型 树 


实例 16 衣柜 合 由 组 件 193 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_HINGE 04。 

Step2. 创建 图 16.5.13 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 “”” 。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 , RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参 考 平 面 , 方向 为 在 ; 单 击 吾 等 按 
钮 ， 绘 制图 16.5.14 所 示 的 截面 草图 ;在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 瑟 ， 输入 深度 值 10.0; 单 
击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


图 16.5.13” 拉 伸 特 征 1 图 16.5.14 截面 草图 


Step3. 创建 图 16.5.15 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 空 认 ss 。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 并 ; 单 击 至 稚 按钮 ， 
绘制 图 16.5.16 所 示 的 截面 曲 图 〈 包 括 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 些 | 在 角度 文 


本 框 中 输入 角度 值 360.0; 单 击 关 按钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 


图 16.5.15 ”旋转 特征 1 图 16.5.16 截面 草图 

Step4. 保存 零件 模型 文件 。 

Task3. 创建 主体 零件 模型 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 HINGE_04。 

Step2. 创建 图 16.5.17 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 乌 避 “”” 。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ;， 单 击 对 佐 按钮 ， 
绘制 图 16.5.18 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 量 , 输入 深度 值 13.0; 单 击 妆 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


下 18.0 | 


50.0 


图 16.5.17 拉 伸 特征 1 图 16.5.18 ”截面 草图 
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Step3. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 16.5.19 所 示 的 两 条 加 亮 边 线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 
半径 值 为 3.0。 

Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 16.5.20 所 示 的 两 条 加 亮 边 线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 
半径 值 为 1.0。 


个 选取 这 两 条 边线 
一 1 一 一 
[一 区 和 -了 为 倒 圆 角 的 边线 
So pe 
TT TS ~ 
OO < | 
图 16.5.19 ”选取 倒 圆 角 的 边线 图 16.5.20 ”选取 倒 圆 角 的 边线 


Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 16.5.21 所 示 的 加 亮 边 线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 
值 为 5.0。 

Step6. 创建 倒 圆 角 特 征 4。 选 取 图 16.5.22 所 示 的 两 条 加 亮 边 线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 
半径 值 为 1.0。 


| 选取 此 边线 为 倒 图 i 3 
RY TEN - - -选取 这 两 条 边线 
I 下 Re、 为 倒 贺 角 的 边线 
和 上 7 ee \ 
< ~ 2 
图 16.5.21 选取 倒 圆 角 的 边线 图 16.5.22 ”选取 倒 圆 角 的 边线 


Step7. 创建 图 16.5.23a 所 示 的 抽 壳 特征 1。 单 击 下 村 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 壳 ” 
按钮 怠 专 ,选取 图 16.5.23b 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 在 悍 度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 0.5, 单 击 半 
按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


i 选取 加 亮 的 模型 表 
Hi、 面 为 壳 体 的 移 除 面 


本 er 
ee 
Se 1 
ee ww 1 
和 
最 人 2 
好 和 -一 是 
' | @ 
了 有 


a 
一 


a) 抽 过 前 b) 抽 壳 后 
图 16.3.23” 抽 壳 特 征 1 

Step8. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 。 选择 模型 功能 选项 卡 操作 "节点 下 的 有 有 转折 为 锯 爹 件 
命令 ， 在 系统 弹出 的 “第 一 壁 ” 操 控 板 中 单 击 辕 按钮， 选取 图 16.5.24 所 示 的 模型 表面 为 
驱动 面 ， 饭 金 壁 厚度 值 为 0.5; 单 击 半 按钮 ， 完 成 转换 饭 金 特征 的 创建 。 

Step9. 创建 图 16.5.25 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 上 神 型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 汐 节点 下 的 已 g 梳 按钮 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 文件 sm_hinge_03.prt 为 成 形 模具 ， 并 将 其 打开 。 
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创建 此 凸 模 成 形 特征 1 


图 16.5.24 光 驾 最 动 痢 图 16.5.25 ” 凸 模 成 形 特 征 1 


(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 _ 勤 置 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
Yi 约束 已 启用 复 选 框 ， 并 添加 图 16.5.26 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 


a @ 这 两 个 零件 的 FRONT 
基准 平面 重合 
~、、 @ 模具 的 上 表面 面 与 
、 领 金 件 的 上 表面 重合 “~ ~ ~ 
”” 轩 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 RIGHT 
~ ~ 、 面 约束 ， 并 输入 偏 移 值 53 


图 16.5.26 定义 成 形 模具 的 放置 

(4) 定义 冲 孔 方向 。 在 操控 板 中 单 击 芭 安 钮 ， 使 冲 孔 方向 如 图 16.5.27 所 示 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 芝 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 1 的 创建 。 

Step10. 创建 图 16.5.28 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 所 疗 按 钮 ， 
确认 加 胶 钮 、 罗 校 钮 和 [全 校 钥 被 按 下 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ; 单 击 | 草 答 按钮， 绘制 图 16.5.29 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定 
义 拉 伸 类 型 为 昌 ， 并 单 击 其 后 的 多 按钮， 确认 图 16.5.30 所 示 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方 
向 ;然后 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 三 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 削 特 征 2 的 创建 。 


创建 此 饭 金 拉 
__ 伸 切 前 特 征 1 


SN 冲 和 孔 方 癌 


图 16.5.28” 拉 伸 切 前 特征 2 


二 选取 此 边线 
为 草 绘 参考 


图 16.5.29 ”截面 草图 
Step11. 创建 图 16.5.31 所 示 的 凸 模 成 形 特征 2。 


图 16.5.31 ” 凸 模 成 形 特征 2 


196 Creo 2.0 饭 金 设计 实例 精 解 


(1) 选择 命令 。 单 击 具 型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 汐 节点 下 的 已 6 村 按钮 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 文件 sm_hinge_04.prt 为 成 形 模具 ， 并 将 其 打开 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 芒 站 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
Yi 约束 已 虽 用 复 选 框 ， 并 添加 图 16.5.32 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 


FRONT <---------- @) 模具 的 FRONT 基准 平面 -~----- 
与 饭 金 件 的 FRONT 基准 平面 重合 


_ --- ”@ 这 两 个 零件 表面 重合 ---------- 


_-- @) 模具 的 RIGHT 基准 平面 与 饭 金 件 
的 RIGHT 基准 平面 约束 ， 并 输入 位 移 值 8 


图 16.5.32 定义 成 形 模具 的 放置 
(4) 定义 排除 面 。 在 操控 板 中 单 击 普 让 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 
排除 让 孔 模 型 曲面 下 的 文本 框 ， 然 后 选取 图 16.5.33 所 示 的 面 为 排除 面 。 
(5) 定义 冲 孔 方向 。 在 操控 板 中 单 击 % 按钮， 使 冲 孔 方向 如 图 16.5.34 所 示 。 
(6) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 2 的 创建 。 


Eee 、 
| ~ ~ ~ 、、 选取 此 模具 上 了 
表面 为 排除 面 i 
y 


图 16.5.33 ”选取 排除 面 图 16.5.34 ”选择 冲 孔 方向 


Step12. 创建 图 16.5.35 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 所 疗 按 钮 ， 
确认 加 胶 钮 、 罗 掖 钮 和 [全 校 钥 被 按 下 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 车 ， 单 击 草 绘 按钮 ， 绘 制图 16.5.36 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定 
义 拉 伸 类 型 为 目 ， 并 单 击 其 后 的 % 按钮 ， 选 择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 天 ， 单 击 当 按钮 ， 
完成 拉 伸 切削 特征 3 的 创建 。 


创建 此 饭 金 拉 伸 切 前 特征 2 


PS 2 
At 六 


图 16.5.35” 拉 伸 切 前 特征 3 图 16.5.36 截面 草图 


Step13. 创建 图 16.5.37 所 示 的 狐 金 拉 伸 切削 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 司 ”* 按钮， 确认 
口 脱 钮 、 加 按钮 和 [9 按钮 被 按 下 ， 选取 图 16.5.38 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 RIGHT 基 
准 平面 为 参考 平面， 方向 为 测 ， 单 市 [要 篇 按钮 ， 绘 制图 16.5.39 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 伟 类 型 为 国 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 | 铝 ， 单 击 回 按钮， 完成 拉 伟 切 浊 特 
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征 4 的 创建 。 
选取 此 模型 表面 为 草 绘 平 面 


1 一 一 一 


创建 此 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 3 _ i 
> 


rm -- 


和 风 ds 


NE 


攻 i 
do YT 
ts . 


图 16.5.37” 拉 伸 切削 特征 4 图 16.5.38 ” 草 绘 平面 图 16.5.39 ”截面 草图 


Step14. 创建 图 16.5.40 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 前 特征 5。 截 面 草图 如 图 16.5.41 所 示 ， 详 细 
操作 过 程 参 见 上 一 步 。 


图 16.5.40” 拉 伸 切 削 特 征 5 图 16.5.41 截面 草图 
说 明 : 以 下 创建 的 基准 平面 及 基准 轴 在 后 面 的 装配 起 定位 作用 。 


Step15. 创建 图 16.5.42 所 示 的 基准 平面 DTM1。 单 击 “ 平 面 ” 按钮 乞 ， 按 住 Ctrl 键 ， 
选取 图 16.5.43 所 示 的 两 条 边线 为 放置 参考 ， 约 束 类 型 均 为 空 过 ， 单 击 三 下 按钮 ， 完 成 基 
准 平面 1 的 创建 。 


创建 此 基准 平面 DTMI 
<，、 选取 这 两 条 边线 
DIM1 WW ~----- 为 放置 参考 
图 16.5.42 基准 平面 DTMI1 图 16.5.43 ”设置 放置 参考 


Step16. 创建 图 16.5.44 所 示 的 基准 平面 DTM2。 单 击 “平面 ”按钮 乞 ， 选 取 图 16.5.45 
所 示 的 边 为 参考 ,选择 约束 类 型 为 导 过 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 16.5.45 所 示 的 RIGHT 基准 平 
面 为 放置 参考 ， 约 束 类 型 为 站 。 


选取 此 边 和 RIGHT 基 
创建 此 基准 平面 
A 


图 16.5.44 ”基准 平面 DTM2 图 16.5.45 ”设置 放置 参考 


Step17. 创建 图 16.5.46 所 示 的 基准 平面 DTM3 。 单 击 “ 平 面 ” 按钮 乞 ， 选 取 图 16.5.46 
所 示 的 DTM2 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 输 入 偏 移 距离 值 12， 单 击 对 话 框 中 的 | 斑 定 按钮。 
Step18. 创建 图 16.5.47 所 示 的 基准 轴 TOGETHER_AXIS。 单 击 模型 功能 选项 卡 
基准 ” 区域 中 的 总 按钮 ， 按 信 Ctl 键 ， 依 次 选取 DTM3 和 FRONT 基准 平面 为 参考 ,将 


198 Creo 2.0 饭 金 设计 实例 精 解 


其 约束 类 型 均 设置 为 宇 芝 ， 单 击 对 话 框 中 旦 此 按钮 ， 然 后 在 名 各 后 的 文本 框 中 TOGETHER 
_AXIS。 单 击 绚 玫 按钮 ， 完 成 基准 轴 的 创建 。 
Step19. 保存 零件 模型 文件 。 


”创建 此 基准 平面 DTM3 2 en 


Es 
_- 选取 基准 平面 DTM2 A 
FA TOGETHER_AXIS 


二 为 放置 参考 
DTM3 击 DTM2 RSS 
图 16.5.46 ”基准 平面 DTM3 图 16.5.47 基准 轴 TOGETHER AXIS 


16.6 人 饭 金 件 5 


饭 金 件 模 型 和 模型 树 如 图 16.6.1 所 示 。 


SS Die 模具 6 加 HITNGE_05.FRHT 时 模板 2 

A RIGHT -时 模板 3 

2 i hb 拉 伸 2 

4 

_ TESTS IE 和 5 

用 Die 模具 了 模板 1 和 
进行 成 形 种 拉 伸 1 中 在 此 插入 


Die 模具 7 
图 16.6.1 人 饭 金 件 模型 及 模型 树 


Task1. 创建 模具 5 


模具 5 的 模型 和 模型 树 如 图 16.6.2 所 示 。 


sh_HIHGE_05. FRT 
az RIGHT 
dr TOP 
47 FRONT 
Sux FRT_CSYS_DEF 
kb 自控 伸 1 
有 让 控 促 = 
bb 自控 伸 3 
wl 找 醒 胖 度 1 
节 找 模 笠 度 2 
他 例 圆 角 1 
他 倒 圆 角 2 
中 在 此 插 上 


图 16.6.2 模具 5 的 模型 及 模型 树 
Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_HINGE_05。 
Step2. 创建 图 16.6.3 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 , RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参考 平面 , 方向 为 坦 ; 单 击 半径 


实例 16 衣柜 合 负 组 件 199 


绘制 图 16.6.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 10.0; 单 击 妆 
按钮 ， 完 成 拉 伟 特 征 1 的 创建 。 


> | 


图 16.6.3” 拉 伸 特 征 1 图 16.6.4 截面 草图 


Fh B50 = 


Step3. 创建 图 16.6.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 辣 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 , RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参 考 平面 , 方向 为 者 ; 单 击 曹 缀 按钮 ， 
绘制 图 16.6.6 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 2.0; 并 单 击 其 


后 的 将 按 钮 ， 单 击 尝 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


< 


51.0 


图 16.6.5” 拉 伸 特 征 2 图 16.6.6 截面 草图 


Step4. 创建 图 16.6.7 所 示 拉 伸 特 征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ” ,选取 图 16.6.8 
所 示 的 草 绘 平面 和 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 对 全 按钮 ， 绘 制图 16.6.9 所 示 的 截面 草图 ; 
在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 共 ， 然 后 选取 草 绘 平面 对 面 的 模型 表面 为 拉 伸 终 止 面 。 单 击 妆 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 


”选取 此 模型 上 表 
面 为 参考 平面 


me。 .| 
es ee 
ee 
ee 


图 16.6.7 ” 拉 伸 特征 3 图 16.6.8” 章 绘 平面 与 参考 平面 图 16.6.9 截面 草图 


Step5. 创建 拔 模特 征 1。 单 击 覃 钳 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 也 基本 按钮。 选取 图 
16.6.10 所 示 的 模型 表面 作为 要 拔 模 的 表面 , 选取 图 16.6.11 所 示 的 模型 表面 作为 拔 模 枢 轴 平 


面 ; 拔 模 方向 如 图 16.6.10 所 示 ， 输 入 拔 模 角 度 值 10.0。 单 击 半 按钮 ， 完 成 拔 模 特征 1 的 创 
建 。 


选取 此 模型 侧面 > “< i 
为 要 拔 模 的 表面 “~ ~ 到 人 pe 
拔 模 方向 箭头 ~ ~ ~ 一 


- i 
no 村 
一 
pe 
一 区: T - 
一 -一 于 区 
-| 一 


图 16.6.10 选取 要 拔 模 的 表面 
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Step6. 创建 拔 模特 征 2。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 也 类 归 " 按 钮 。 选 取 图 
16.6.12 所 示 的 模型 表面 作为 要 拔 模 的 表面 , 选取 图 16.6.13 所 示 的 模型 表面 作为 拔 模 枢 轴 平 
面 ; 氢 模 方向 如 图 16.6.12 所 示 ， 输 入 拔 模 角 度 值 10.0。 


选取 此 模型 侧面 


| 人 _ _ 选取 此 模型 表面 
YY eg 为 氢 模 枢 轴 平面 
拔 模 方向 箭头 ~ ~ ~ = 
图 16.6.12 ”选取 要 氢 模 的 表面 图 16.6.13 ”选取 拔 模 枢 轴 平 而 


Step7. 创建 倒 圆 角 特征 1。 选 择 图 16.6.14 所 示 的 四 条 加 亮 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 
角 半 径 值 为 1.0。 

Step8. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 择 几 16.6.15 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 
值 为 0.5。 


一 _ - > 选取 这 四 条 边线 选取 这 两 条 边线 
es > 
TO er 四 
一 
图 16614 选取 合 圆 角 的 边线 图 16.6.15 ”选取 倒 圆 角 的 边线 


Step9. 你 存 零件 模型 文件 。 


Task2. 创建 模具 6 


模具 6 的 模型 和 模型 树 如 网 16.6.16 所 示 。 


回 sW_HINWSE_D06.FRT 
RIGHT 
A TOP 


I | /7 FRONT 


Sex PRT_CSYS_DEF 
| i 拉 伸 2 
中 在 此 插入 
图 16.6.16 模具 6 的 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_HINGE 06。 

Step2. 创建 图 16.6.17 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 兰 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 , RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参 考 平面 , 方向 为 碍 ; 单 击 草 等 按钮 ， 
绘制 图 16.6.18 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 ， 输 入 深度 值 2.0; 单 击 半 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


实例 16 衣柜 合 负 组 件 201 


16.6.17” 拉 伸 特 征 1 16.6.18 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 16.6.19 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所  。 选 取 
图 16.6.20 所 示 的 草 绘 平面 和 参考 平面 ， 方 向 为 栅 ， 单 击 曹 构 按钮， 绘制 图 16.6.21 所 示 
的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 些 ， 输 入 深度 值 2.0， 单 击 关 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 
征 2 的 创建 。 

Step4. 保存 零件 模型 文件 。 


选取 此 模型 十 表面 为 宣 综 平面 


选取 此 RIGHT 基 
平面 为 参考 收 


RIGHT 


图 16.6.19” 拉 伸 特 征 2 图 16.6.20” 草 绘 平 面 与 参考 平面 图 16.6.21 截面 草图 


Task3. 创建 模具 7 
模具 7 的 模型 和 模型 树 如 图 16.6.22 所 示 。 


I s1_HINSE_07.FRT 
/3 RIGHT 
1 TOP 
A FRONT 
Sx FRT_CSYS_DEF 


pp 有 种 拉 伸 1 
有 种 拉 促 2 
了 0 找 模 和 胖 度 1 
他 例 圆 角 1 


中 在 此 插入 
16.6.22 ”模具 7 的 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_HINGE 07。 

Step2. 创建 图 16.6.23 所 示 的 拉 伟 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 已 “” 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 让 给 
制图 16.6.24 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 在 ， 输 入 深度 值 5.0; 单 击 员 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


Es 


图 16.6.23” 拉 伸 特 征 1 图 16.6.24 截面 草图 
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Step3. 创建 图 16.6.25 所 示 拉 伸 特 征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各” 。 选 取 图 
16.6.26 所 示 的 草 绘 平面 和 参考 平面 ， 方 向 为 在 ; 单 击 曹 稚 按钮 ， 绘 制图 16.6.27 所 示 的 
堆 面 草图 ;在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 在 ， 输 入 深度 值 1.5; 单 击 畦 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 
的 创建 。 


中 RIGHT 选取 此 RIGHT 基准 平 
一面 为 参考 平面 


、、 选 取 此 模型 上 表面 为 草 
绘 平面 


图 16.6.25” 拉 伸 特 征 2 图 16.6.26 ” 草 绘 平面 与 参考 平面 图 16.6.27 截面 草图 


Step4. 创建 拔 模特 征 1。 单 击 弄 钱 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 包装 本 “按钮 。 选 取 图 
16.6.28 所 示 的 模型 表面 作为 要 拔 模 的 表面 , 选取 图 16.6.29 所 示 的 模型 表面 作为 拔 横 枢 轴 平 
面 ; 拔 模 方向 如 图 16.6.28 所 示 ， 输 入 拔 模 角 度 值 30.0。 


选取 此 模型 侧面 J - 选取 此 模型 上 表面 
为 要 拔 模 的 表面 -和 | 因 > 为 拔 模 枢 轴 平面 
拔 模 方向 ~- 一、 J | TT pa 
图 16.6.28 ”选取 要 拔 模 的 表面 图 16.6.29 ”选取 拔 模 枢 轴 平面 


Step5. 创建 倒 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 16.6.30 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 
为 1.0。 


人 人 人 -选取 此 边 链 


2 


re 
和 Pr 
J EE 
J a 
er a. 
a er 
-一 Be 
oe er 
ne 
Ts Le 
一 = Re 
一 ， = 
= 一- 了 
四 es 
Be J 
a , 
-|. er 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 16.6.30” 倒 圆 角 特征 1 


Step6. 保存 零件 模型 文件 。 

Task4. 创建 主体 零件 模型 

Step1. 新 建 一 个 饭 金 才 件 模型 ， 将 零件 的 模型 命名 为 HINGE_05。 

Step2. 创建 图 16.6.31 所 示 的 平整 饭 金 壁 特征 1。 单 击 敬 又 功能 选项 卡 还 大 ”区域 中 
的 “平面 ”按钮 史 了 和 面 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 直 ; 单 击 加 等 按钮 , 绘制 图 16.6.32 所 示 的 截面 草图 ; 饭 金 壁 厚 度 值 为 0.5。 单 击 站 
按钮 ， 完 成 平面 特征 1 的 创建 。 


DY 
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\ 


图 16.6.31 平面 特征 1 图 16.6.32 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 16.6.33 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1。 


> 


> 呈 )” 


a) 成 形 前 b) 成 形 后 
图 16.6.33” 凸 模 成 形 特征 1 
(1) 选择 命令 。 单 击 具 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 党 节点 下 的 世 呈 按钮。 
(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ”操控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 文件 sm_hinge_05.prt 为 成 形 模具 ， 并 将 其 打开 。 
(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 芒 直 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
Yi 约束 已 中 用 复 选 框 ， 并 添加 图 16.6.34 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 


“~ 两 个 零件 的 FRONT 、、 
基准 平面 重合 站 


>~~ @ 两 个 零件 的 RIGHT ~、 
基准 平面 重合 
从 图 模具 的 上 表面 与 
饭 金 件 的 上 表面 重合 


图 16.6.34 ”定义 成 形 模具 的 放置 


(4) 定义 冲 孔 方向 。 确 认 图 16.6.35 所 示 的 方 同 为 冲 孔 方 问 。 


(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 器， 完成 而 模 成 形 特征 1 的 创建 ， 

Step4. 创建 图 16.6.36 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 所 * 按钮 ， 
确认 口 胺 钮 .加 按钮 被 按 下 ,| 人 按钮 处 于 弹 起 状态 ; 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ,RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 大， 单 击 | 草 准 扩 钮 ， 绘 制图 16.6.37 所 示 的 截面 草图 在 操 
控 板 中 定义 拉 华 类 型 为 量 ， 深 度 值 为 15.0， 单 击 罗 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 1 的 创建 。 

si。 种 孔 方 回 


~ 


创建 此 拉 伸 
切削 特征 1 ~ ~ 


图 16.6.35 ”选取 冲 孔 方向 图 16.6.36” 拉 伸 切 前 特征 1 
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Step5. 创建 图 16.6.38 所 示 的 凸 模 成 形 特征 2。 


和 ~ 创建 此 凸 模 成 形 特征 2 


图 16.6.37 截面 草图 图 16.6.38 ”上 同 模 成 形 特征 2 


(1) 选择 命令 。 单 击 具 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 党 节点 下 的 汪 晓 按钮 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 文件 sm_hinge_02.prt 为 成 形 模具 为 模具 ， 并 将 其 打开 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 ， 葛 站 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
Yi 约束 已 启用 复 选 框 ， 并 添加 图 16.6.39 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 

(4) 定义 排除 面 。 在 操控 板 中 单 击 将 及 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 
排除 冲 孔 模型 曲面 -下 的 文本 框 ， 然 后 选取 图 16.6.40 所 示 的 面 为 排除 面 。 

(5) 定义 冲 孔 方向 。 确 认 图 16.6.41 所 示 的 方向 为 冲 孔 方向 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 中 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 2 的 创建 。 


@ 这 两 个 零件 的 FRONT 基准 平面 对 -~ -~-_-__- [~ 
齐 ， 并 输入 位 移 值 -25 pi 


图 16.6.39 ”定义 成 形 模 具 的 放置 


Step6. 创建 图 16.6.42 所 示 的 凸 模 成 形 特征 3。 
创建 此 凸 模 成 形 特征 3 


~ 冲 孔 方向 
SN 【人 7 门 AS 模具 表面 为 4 < > 
\ 2 Si > 
~ a SY | B= 
图 16.6.40 ”选取 排除 面 图 16.6.41 选取 冲 孔 方向 图 16.6.42” 凸 模 成 形 特征 3 


(1) 选择 命令 。 单 击 击 型 功能 选项 卡 工程 * 区 域 汐 节点 下 的 已 g 枝 按钮 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 文件 sm_hinge_06.prt 为 成 形 模具 为 模具 ， 并 将 其 打开 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 ， 芒 站 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
Yi 约束 已 自用 复 选 框 ， 并 添加 图 16.6.43 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 
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_@ 模具 的 RIGHT 基准 平面 与 饭 
oe 金 件 的 RIGHT 基准 平面 重合 “~ ~-~---_~- 


Q 模具 的 FRONT 基准 平面 与 饭 金 件 的 ~--- 
“~ FRONT 基准 平面 对 齐 ， 并 输入 位 移 值 -38 


ae 
i 一 一 一 一 一 一 
— ea- 
™— 


@) 这 两 个 零件 表面 重合 
图 16.6.43 ”定义 成 形 模具 的 放置 
(4) 定义 排除 面 。 在 操控 板 中 单 击 | 这 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 
排除 冲 孔 模型 曲面 下 的 文本 框 ， 然 后 选取 图 16.6.44 所 示 的 面 为 排除 面 。 
(5) 定义 冲 孔 方向 。 确 认 图 16.6.45 所 示 的 方向 为 冲 孔 方向 。 
(6) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 法 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 3 的 创建 。 


冲 孔 方 向 
人 7 ~ ~ ~、 选取 此 加 亮 模具 
-人 一 表面 为 排除 面 
罗 16.6.44 选取 排除 面 图 16.6.4$ ”选取 冲 孔 方 问 


step7. 创建 图 16.6.46 所 示 的 狐 金 拉 伸 切 削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 口 lss 按钮 ,确认 加 | 
按钮 、 冯 以 钮 和 玲 按 钮 被 按 下 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 而 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 画 ， 单 击 | 车 杖 按钮 ， 绘 制图 16.6.47 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 介 
类 型 为 BE， 选 择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 天 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 );， 单 击 区 按钮 ， 
完成 拉 伸 切 前 特征 4 的 创建 。 

Step8. 创建 图 16.6.48 所 示 的 凸 模 成 形 特征 4。 


创建 此 拉 伸 创建 此 三 模 成 形 特征 4 
切 头 特征 2 、 
图 16.646 拉 伸 切削 特征 图 16.6.47 ”截面 草图 图 16.6.48 “ 凸 模 成 形 特 征 4 


(1) 选择 命令 。 单 击 列 型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 汐 节点 下 的 恶 g 标 按钮 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 横 ” 操控 板 中 单 击 久 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 文件 sm_hinge_07.prt 为 成 形 模具 为 模具 ， 并 将 其 打开 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 芒 直 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
Wi 约束 已 各 用 复 选 框 ， 并 添加 图 16.6.49 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 
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_ @ 两 零件 的 RIGHT 基准 平面 
约束 ， 并 输入 位 移 值 -16 “~ ~ ~、 


GD 这 两 个 零件 表面 重合 
16.6.49 ”定义 成 形 模具 的 放置 


(4) 定义 排除 面 。 在 操控 板 中 单 击 半 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 
排除 溃 筷 模型 曲面 -下 的 文本 框 ， 然 后 选取 图 16.6.50 所 示 的 面 为 排除 面 。 

(5) 定义 冲 孔 方向 。 确 认 图 16.6.51 所 示 的 方向 为 冲 孔 方向 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 4 的 创建 。 


Step9. 创建 图 16.6.52 所 示 的 凸 模 成 形 特征 5。 选 取 sm_hinge_02. prt 作为 成 形 模具 ， 成 
形 模具 的 放置 过 程 如 图 16.6.53 所 示 ， 详 细 过 程 参见 Step8。 


选取 此 加 亮 模具 
表面 为 排除 面 、“、 


创建 此 凸 模 成 形 特征 5 
N 


^\ 


16.6.50 ”选取 排除 面 16.6.51 选取 冲 孔 方向 


了 中 两 个 零件 的 FRONT 基准 平面 -~-_~-___- 
TOP 约束 ， 并 输入 位 移 值 -10 non 


~ ”名 此 两 个 零件 表面 重合 


“~ 、 @ 这 两 个 RIGHT 基准 平面 约束 ， 
并 输入 位 移 值 -16 


16.6.53 ”定义 成 形 模具 的 放置 


Step10. 创建 图 16.6.54 所 示 的 凸 模 成 形 特征 6。 选 取 sm_hinge_07. prt.PRT 作为 成 形 模 
具 ， 成 形 模具 的 放置 过 程 如 图 16.6.55 所 示 ， 详 细 过 程 参见 Step8。 


16.6.54 ”出 模 成 形 特征 6 
@ 两 模具 的 FRONT 基准 平面 


ea 


-一 ” 约束 ， 并 输入 位 移 值 -10 


G@ 两 模具 的 RIGHT 基准 平面 
L--- 约束 并 输入 位 移 值 16 “~ ~ 


@) 这 两 个 零件 表面 重合 
16.6.$$ ”定义 成 形 模具 的 放置 
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Step11. 创建 图 16.6.56 所 示 的 凸 模 成 形 特征 7。 选取 sm_hinge_02. prt 作为 成 形 模具 ， 
操作 过 程 如 图 16.6.57 所 示 ， 评 细 过 程 参 见 Step8。 


创建 此 凸 模 成 形 特征 7 


和 上 > 
2 g | | pA F 


二 一 一 Fr 


图 16.6.56 ” 凸 模 成 形 特征 7 


RIGHT / ----- 中 这 两 个 零件 FRONT 基准 平面 约 ~ ~-~_~_- de RIGHT 
束 ， 并 输入 位 移 值 -24 Ts 
TOP A 
“~ ~ 加 这 两 个 零件 表面 重合 ---- > ~ 
、、@ 这 两 个 RIGHT 基准 平面 约束 , 并 ------ < AN 
输入 位 移 值 16 pr 


图 16.6.57 定义 成 形 模具 的 放置 


Step12. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 17“ 订 书 机 组 件 


17.1 实例 概述 


本 实例 介绍 了 图 17.1.1 所 示 订 书 机 组 件 的 整个 设计 过 程 。 该 模型 包括 六 个 零件 ， 本 实 
例 对 每 个 零件 的 设计 过 程 都 作 了 详细 的 讲解 。 每 个 零件 的 设计 思路 是 先 创建 第 一 饭 金 辟 ， 
然后 再 使 用 平整 、 扩 索 的 命令 创建 出 最 终 模 型 ， 其 中 饭 金 件 3 的 创建 方法 值得 从 鉴 ， 大 致 
形状 是 通过 一 个 成 形 特征 创建 出 来 的 。 


饭 金 件 1 


饭 金 件 6 


~ 


,3 


饭 金 件 2 


a) 组 装 图 b) 爆炸 图 
图 17.1.1 订 书 机 组 件 


17.2 级 金 件 


饭 金 件 模型 及 模型 树 如 图 17.2.1 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 STAPLE_01。 

Step2. 创建 图 17.2.2 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 。 选 取 
TOP 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 看; 绘制 图 17.2.3 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 19.0; 单 击 员 按钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 1 的 创建 。 


回 sThAFLE_01. FRT 


A HTGHT 回 壳 ! 人 第 一 个 壁 
A TOF be 自控 伸 2 2 
dF FRONT bb 自控 伸 3 
Sux FRT_CSYS_DEF 茸 倒 角 1 
有 各] 拉 伸 1 A DTH1 


他 倒 圆 角 1 中 在 此 插入 


图 17.2.1 饭 金 件 模 型 及 模型 树 图 17.2.2” 拉 伸 特 征 1 
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Step3. 创建 图 17.2.4 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 掉 诗 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
了 站 便 四角 “按钮 ,选取 图 17.2.5 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 数值 2.0。 


创建 此 位 圆 角 特征 1 


图 17.2.3 ”截面 草图 图 17.2.4” 倒 圆 角 特征 1 

Step4. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 。 

(1) 选择 模型 功能 选项 卡 架 作 “ 节 点 下 的 有 有 特约 为 铬 多 件 命 今 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “第 一 壁 ”操控 板 中 单 击 回 j 按 钮 。 

(3) 在 系统 中 共 医 要 从 备 作 区 队 的 由 面 - 的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 17.2.6 所 示 的 模型 六 个 表 
面 为 壳 体 的 移 除 面 。 

(4) 输入 饭 金 壁 厚度 值 0.8， 并 按 回 车 键 。 

(5) 单 击 半 按钮 ， 完 成 转换 饭 金 特征 的 创建 。 


选取 这 六 个 面 


~、 
选取 这 两 条 边线 


17.2.5 选取 倒 圆 角 的 边线 17.2.6 ”转换 成 第 一 饭 金 壁 


Step5. 创建 图 17.2.7 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 扎 Ms 按钮 ， 确 
认 加 按钮 、 罗 按钮 和 该 乌 被 按 下 ， 选 取 图 17.2.8 所 示 的 平面 为 草 绘 平面， 接受 图 17.2.8 
所 示 的 草 绘 方向 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 | 车手 按钮 ， 绘 制图 
17.2.9 所 示 的 蕉 面 草图 ， 定 义 移 除 材料 的 方向 如 图 17.2.10 所 示 ， 在 操控 板 中 定义 拉 介 类 型 
为 夸 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 [多 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 圈 按钮 ， 完 成 


拉 伸 切削 特征 1 的 创建 。 


RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 
创建 此 久 爹 切 衣 特征。 间 维 方向 | 


\ SS 


\ 
此 平面 为 草 绘 平面 
17.2.8 ” 草 绘 平面 


二 二 一 移 除 材料 的 方 回 


图 17.2.9 ”截面 草图 图 17.2.10 ”定义 移 除 材 料 的 方 问 
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Step6. 创建 图 17.2.11 所 示 的 狐 金 拉 华 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 名” 按钮 ， 确认 加 | 
按钮 、 罗 按钮 和 二 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 17.2.12 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 模型 中 所 
示 的 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 天 ; 单 击 | 曹 拔 按钮， 绘制 图 17.2.13 所 示 的 截面 草图 ， 定 义 移 
除 材料 的 方向 如 图 17.2.14 所 示 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 
为 绽 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 ); 单 击 咪 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 削 特 征 2 的 创建 。 

创建 此 饭 金 切削 特征 四 人 


此 平面 为 参考 平面 
图 17.2.11 ” 拉 伸 切削 特征 2 图 17.2.12 ” 草 绘 平面 


选取 此 边线 为 日 绘 参 考 


渤 取 此 边线 为 草 给 参 萎 
图 17.2.13 ”截面 草图 
Step7. 创建 图 17.2.15 所 示 的 倒 角 特征 1。 选 择 名 于 功能 选项 卡 工程 ”节点 下 的 
六 全 角 “命令 ; 选取 图 17.2.15 所 示 的 模型 边 链 为 倒 角 的 边线 ， 边 倒 角 方案 为 童 度 * 了 了 ， 和 角度 
值 为 30.0， 倒 角 距 离 值 为 0.5。 


| 


选取 移 除 材料 的 方向 a) 倒 角 珊 b) 倒 角 后 


图 17.2.14 定义 移 除 材料 的 方 问 图 17.2.15 ” 倒 角 特征 1 
Step8. 创建 图 17.2.16 所 示 的 基准 平面 1。 单 击 楼 至 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 和 ， 选 取 图 17.2.16 所 示 的 模型 表面 为 偏 距 参 考 平面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 
值 -9.5， 单 击 对 话 框 中 的 | 斑 定 ,按钮 。 
注意 : 基准 平面 DTMI1 在 后 面 的 装配 中 起 定位 作用 。 
Step9. 保存 零件 模型 文件 。 


选择 此 模型 表面 
为 偏 距 参 考 平面 


图 17.2.16 ”基准 平面 1 
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17.3 匆 金 件 2 


Task1. 创建 模具 


本 例 所 要 做 的 是 图 17.3.1 所 示 的 钉 书 机 文 撑 座 ， 勾 书 机 文 撑 座 的 饭 金 模型 如 几 17.3.2 
所 示 。 该 模型 表面 上 有 一 凹 形 ， 可 以 通过 成 形 特 征 来 构建 此 凹 形 ， 因 此 首先 需要 创建 一 个 
蛋 具 。 其 操作 步骤 如 下 : 


团 sTAFLE_02.FRT 壳 1 [ 弟 一 个 壁 ) ds 折 回 1 


A RIGHT 本 = 展 平 1 zz DTMI 
az TOF 有 各] 拉 伸 2 A DIN 
zi FRONT 有 各 3 拉 促 3 时 模板 1 
ex PRT_CSYS_DEF | 0 拉 伸 4 小 模 板 2 
k 自控 坤 1 天 上台 1 拉 伸 5 A DTN3 
总 倒 贺 和 角 1 基体 1 拉 伸 日 中 在 此 插 上 
L | LL 


图 17.3.1 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 狐 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_PUNCH 01。 


通过 成 形 特征 创建 
SS 
“~ A 


用 Punch 模具 进行 成 形 


图 17.3.2 名 书 机 支撑 座 模型 


Step2. 创建 图 17.3.3 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 袍 与 。 选 取 
RIGHT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ,选取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 去; 单 击 草 状 按 
钮 ， 绘 制图 17.3.4 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 此 ， 在 角度 
文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 关 按钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 


图 17.3.3 ”旋转 特征 1 图 17.3.4 截面 草图 
Step3. 创建 图 17.3.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 辣 。 选 取 图 
17.3.5b 所 示 的 模型 表面 作为 草 绘 平面 , 接受 图 17.3.5b 所 示 的 草 绘 方向 , 采用 默认 的 参考 平 
面 ， 方 向 为 下 ;绘制 图 17.3.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ， 输 入 深度 
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值 4.0， 单 击 当 按钮， 完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


0 S - 草 绘 平面 
08 wi 


a) 实体 拉 伸 特征 b) 选取 草 绘 平面 与 参考 方向 
图 17.3.5” 拉 伸 特 征 1 图 17.3.6 截面 草图 
Step4. 创建 图 17.3.7 所 示 的 倒 角 特征 1。 单 击 瞧 桂 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
站 全 角 “ 按钮， 选取 图 17.3.7a 中 的 模型 边 链 为 倒 角 的 边线 ， 边 倒 角 方案 为 了 * 了 ?， 倒 角 尺寸 
距离 值 为 0.1。 


a) 倒 角 前 b) 倒 角 
图 17.3.7 倒 角 特征 1 


Step5. 创建 图 17.3.8 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 将要 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
他 全 四 和 “按钮 , 选取 图 17.3.8a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ; 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 数值 0.1。 
Step6. 保存 零件 模型 文件 。 


疏 、 选 取 此 边 链 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 17.3.8” 倒 圆 角 特征 1 


Task2. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 STAPLE_02。 

Step2. 创建 图 17.3.9 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 辣 。 选 取 
TOP 基准 平面 作为 草 绘 平 面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 吉 ; 绘制 图 17.3.10 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ， 输 入 深度 值 16.0; 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 1 的 创建 。 


图 17.3.9” 拉 伸 特 征 1 图 17.3.10 “截面 草图 
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Step3. 创建 图 17.3.11 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 模 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 


疏 侧 国 角 按钮， 选取 图 17.3.11a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 圆 角 半径 文本 框 中 输 
入 数值 3.0。 
按 住 Cer 键 选取 这 两 条 边线 


一 < 


a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 17.3.11 倒 圆 角 特征 1 


Step4. 将 实体 零件 转换 成 第 一 狐 金 壁 〈 图 17.3.12)。 选 择 模型 功能 选项 卡 操作 = 节点 
下 的 吉 甘 六 为 地 全 件 命令 ， 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 四 按钮 ， 按 住 Ctl 键 ， 选 取 图 17.3.13 


所 示 的 七 个 模型 表面 为 过 体 的 移 除 面 ,输入 饭 金 壁 厚度 值 为 0.6， 单 击 当 按钮 ,完成 转换 饭 


金 特 征 的 创建 。 


a) 转换 前 (实体 零件 ) b) 转换 后 〈 饭 金 件 ) 


图 17.3.12 ”转换 成 第 一 饭 金 壁 


Step5. 创建 图 17.3.14 所 示 的 饭 金 展 平 特征 1。 单 击 下 对 功能 选项 卡 护 "区域 中 的 “ 展 
平 ”按钮 = 当 ;， 在 “ 展 平 ”操控 板 中 单 击 A 按钮 ， 选 取 图 17.3.14 所 示 的 平面 为 固定 平面 
单 击 按钮 ， 完 成 展 平 特征 1 的 创建 。 


选取 这 七 个 杞 王 表 面 为 元 体 的 移 除 面 


1 or 2 ) 
1 、 .选取 此 平面 
se 为 固定 平面 
图 17.3.13 ”定义 移 除 面 图 17.3.14 ” 展 平 特征 1 


Step6. 创建 图 17.3.15 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 所 疗 按 钮 ， 
确认 口 有 按钮 、 加 按钮 和 FE 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 17.3.16 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 
17.3.16 所 示 的 草 绘 方向 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 看， 单 击 | 曹 振 按 
钮 ， 绘 制图 17.3.17 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 选 择 材 料 移 除 的 方向 
类 型 为 克 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 法 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 1 的 创建 。 
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= < _、RIGHT 基准 平 
人 全” 拉 伸 切削 特 SN 
eh 征 2 Wy 
2 一 此 模型 表面 
a) 切削 前 b) 切削 后 ee 为 草 绘 平面 
图 17.3.1$ ” 拉 伸 切削 特征 1 图 17.3.16 ” 草 绘 平 面 


图 17.3.17 截面 草图 
Step7. 创建 图 17.3.18 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 前 特征 2《〈 详 细 操 作 过 程 参 见 Step6)。 


创建 此 饭 金 拉 
N 一 伸 切 削 特征 2 ~ 
a) 切削 前 b) 切削 后 


图 17.3.18” 拉 伸 切 削 特 征 2 
Step8. 创建 图 17.3.19 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 前 特 征 3, 绘制 图 17.3.20 所 示 的 截面 草图 〈 话 
细 操 作 过 程 参见 Step6 )。 


创建 此 饭 拿 拉 伸 切削 特征 3 
/ 


/ 
二 / 
“6 
ee 
图 17.3.19” 拉 伸 切 削 特征 3 图 17.3.20 ”截面 草图 


Step9. 创建 图 17.3.21 所 示 的 锯 金 拉 伸 切 斌 特征 4, 截面 草图 如 图 17.3.22 所 示 《〈 话 细 操 
作 过 程 参 见 Step6)。 


、 A 他 ) 
四 | 
| 二 切 剖 旺 4 一 
创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 4 3.0 
= on 


图 17.3.21 ” 拉 伸 切削 特征 4 图 17.3.22 ”截面 草图 
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Step10. 创建 图 17.3.23 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 前 特征 S， 鹤 面 草 图 如 图 17.3.24 所 示 “《 详 细 
操作 过 程 参 见 Step6 )。 


\ 创建 此 饭 金 拉 
， 伸 切削 特征 5 


图 17.3.23” 拉 伸 切 前 特征 5 

Step11. 创建 图 17.3.25 所 示 的 饭 金 折 弯 回去 特征 1。 单 击 _ 榴 时 功能 选项 卡 ”区域 
中 的 “ 折 弯 回去 ”按钮 昭 白 这 加 志 ， 在 “ 折 回 ”操控 板 中 单 击 性 按 钮 ， 然 后 单 击 甘 按钮 ， 完 
成 折 区 回去 特征 1 的 创建 。 


| 到 


”9 折 间 回去 前 b) 折 索 回去 后 
图 17.3.25” 折 人 回去 特征 1 

Step12. 创建 图 17.3.26 所 示 的 基准 平面 1。 单 击 扒 于 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按钮 气 ， 选 取 基 准 平面 RIGHT 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 10.0 〈 可 
以 通过 设置 偏 距 值 的 正 负 号 来 调整 方向 )， 单 击 对 话 框 中 的 ,区 定 按钮 。 

Step13. 创建 图 17.3.27 所 示 的 基准 平面 DTM2。 单 击 玲 诗 功能 选项 卡 茎 准 ” 区 域 中 
的 “平面 按钮 气 ， 选 取 基 准 平面 FRONT 为 偏 距 参 考 面 , 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 7.0， 
单 击 对 话 框 中 的 区 定 


DTM2 


I 


D 1 
RIGHT 这 创建 此 基准 创建 此 基准 平面 
平面 DTMI1 FRONT ae 
图 17.3.26 ”基准 平面 1 图 17.3.27 ”基准 平面 2 


Step14. 创建 图 17.3.28 所 示 的 凸 模 成 形 特 征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 党 节点 下 的 业 嘱 按钮 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 榨 板 中 单 击 匀 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 sm_punch_01.prt 为 成 形 模具 ， 并 将 其 打开 。 
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_ -创建 此 凸 模 成 形 特征 二 、_ 
放大 图 we 
es 放大 图 |! 
一 一 一 一 -> 
A 1 

从 A 问 查 看 


图 17.3.28 ”上 同 模 成 形 特征 1 
(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 ， 意 直选 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
| 约束 已 用 复 选 框 ， 并 添加 图 17.3.29 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 吧 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 1 的 创建 。 


4------ @) 模具 的 TOP 面 与 饭 金 件 的 DTMI1 面 重 合 


_ @ 模具 的 FRONT 面 与 饭 金 件 
曲面 约束 并 输入 偏 移 值 1 


有 @ 模具 RIGHT 面 与 狐 
RIGHT -十 一 一 一 一 一 金 件 DTM2 面 重合 


图 17.3.29 ”定义 成 形 模具 的 放置 
Step15. 创建 图 17.3.30 所 示 的 凸 模 成 形 特 征 2， 成 形 模 具 的 放置 如 图 17.3.31 所 示 ， 详 
细 操 作 过 程 参 见 Step14。 


创建 此 凸 模 成 形 特征 2 、 


图 17.3.30” 凸 模 成 形 特征 2 


TOP < @ 模具 的 TOP 面 与 饭 金 件 的 DTMI 面 重合 


Q@ 模具 的 FRONT 面 与 饭 金 件 ~ 
曲面 约束 并 输入 偏 移 值 1 ~ 

@ 模具 RIGHT 面 与 饭 _ -可 
RIGHT ~ ~ ~ ~ 人 金 件 DTM2 面 重合 - 


图 17.3.31 定义 成 形 模具 的 放置 
Step16. 创建 图 17.3.32 所 示 的 基准 平面 DTM3。 单 击 列 谎 功能 选项 卡 雪 准 区 域 中 
的 “平面 ”按钮 人 乞 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 饭 金 切削 特征 5 时 系统 自动 生成 的 两 条 轴 为 参考 ， 
单 击 对 话 框 中 的 | 璃 定 按 包 。 
注意 : 基准 平面 DTM3 在 后 面 的 装配 中 起 定位 作用 。 
Step17. 保存 零件 模型 文件 。 
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17.4 匆 金 件 3 


零件 模型 及 模型 树 如 图 17.4.1 所 示 。 


加 sTAELE 04.FRT 


bb 和 3 拉 伸 3 

b> [7 拉 伸 4 

rT 全 驱动 曲面 1 (第 一 个 壁 ) 

Sux FRT_PSYS_DEF 0 

> 和 拉 伸 1 -二 
他 倒 圆 角 1 
二 > 
有 拍 控 伸 2 中 在 此 插入 
图 17.3.32 ”基准 平面 3 图 17.4.1 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 STAPLE_04。 

Step2. 创建 图 17.4.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 9 。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 丰 ; 绘制 图 17.4.3 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 日 ， 输 入 深度 值 15.0; 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 1 的 创建 。 


87.0 


图 17.4.2” 拉 伸 特 征 1 图 17.4.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 17.4.4b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 痪 对 功能 选项 卡 工程 ” 区域 中 的 
他 旬 加 角 “ 按 钮 ,选取 图 17.4.4a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 数值 1.2。 


| 选取 此 边线 有 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 17.4.4 ” 倒 圆 角 特 征 1 


Step4. 创建 图 17.4.5 所 示 的 抽 壳 特征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “过 > 
按钮 鳃 这 ,选取 图 17.4.6 所 示 的 面 为 移 除 面 ,在 厚度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 1.0, 单 击 兰 按 
钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


> -一 一 


a) 抽 壳 前 b ) 一 
图 17.4.5” 抽 壳 特征 1 
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选取 加 亮 的 十 三 个 模型 
v” 表面 为 壳 体 的 移 除 面 


Step5. 创建 图 17.4.7 所 示 的 拉 伸 切 削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 下 ， 
按 下 操控 板 中 的 | 加 按 钮 。 选 取 图 17.4.8 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 图 17.4.8 所 示 的 
RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 于; 绘制 图 17.4.9 所 示 的 截面 草图 ， 定 义 移 除 材料 的 
方向 如 图 17.4.10 所 示 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 #E， 单 击 关 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 削 特征 2 
的 创建 。 


2 创建 拉 伸 切削 特征 2 


a) 切削 前 b) 切 痢 后 
图 17.4.7 ” 拉 伸 切削 特征 2 


此 平面 为 草 绘 平面 


图 17.4.9 截面 草图 


Wn Ca 


图 17.4.10 ”定义 移 除 材料 的 方 问 


Step6. 创建 图 17.4.11a 所 示 的 拉 伸 切 削 特 征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 ， 
按 下 操控 板 中 的 冯 接 钮 。 选 取 图 17.4.12 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 17.4.12 
所 示 的 模型 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 页， 绘制 图 17.4.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 
拉 伸 类 型 为 3E， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 3 的 创建 。 
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g. 创建 拉 伸 切 削 特 征 3 


a) 切削 前 b) 切 前 后 
图 17.4.11 ” 拉 伸 切削 特征 3 


此 表面 为 理 绘 平面 


~ 


~ a 


此 表面 为 参考 平面 
图 17.4.12 ” 草 绘 平面 图 17.4.13 ”截面 草图 

Step7. 创建 图 17.4.14 所 示 的 拉 伸 切削 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 a ， 
按 下 操控 板 中 的 加 按钮 。 选 取 图 17.4.15 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平 
面 为 参考 平面 , 方向 为 至 ; 绘制 图 17.4.16 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 引 E， 
单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 削 特 征 4 的 创建 。 


RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 
RIGHT 生 过 


\ 
此 表面 为 草 绘 平面 
图 17.4.15” 草 绘 平 面 


图 17.4.16 截面 草图 


Step8. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 。 选 择 痪 李 功能 选项 卡 举人 "节点 下 的 


语 革 的 为 包 鲍 伯 命令 ， 在 操控 板 中 单 击 辕 按钮， 选取 图 17.4.17 所 示 的 模型 表面 为 驱动 面 ， 输 
入 饭 金 壁 厚度 值 .0， 单 击 当 按钮 ， 完 成 转换 饭 金 特征 的 创建 。 
选取 此 表面 为 驱动 面 


17.4.17 定义 驱动 面 
Step9. 创建 图 17.4.18 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 1。 单 击 架 桂 功能 选项 卡 素 共 区 


域 中 的 “平整 ”按钮 县 :， 选 取 图 17.4.19 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 在 操控 板 中 选择 形状 类 
型 为 用 户 定 内， 在 仿 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0; 单 击 形状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 
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击 _ 草 给 - 按钮， 接受 系统 默认 的 草 绘 参考 ， 单 击 及 向 按钮 绘制 图 17.4.20 所 示 的 截面 
草图 ， 单 击 _ 业 条 异 按钮 ， 在 性 型 下拉 列表 框 中 选择 控 候 选项 ， 止 裂 档 的 宽度 类 型 为 厚度 ， 
角度 值 为 5.0， 确 认 = 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 1.0， 折 弯 半 径 所 
在 侧 为 关 ;， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 平整 特征 1 的 创建 。 


创建 此 附加 
平整 饭 金 辟 


选取 此 边 
为 附着 边 - 一 一 


图 17.4.19 ”定义 附着 边 


pp 
选取 这 两 个 点 ,。 
> /人 
为 草 绘 参照 


图 17.4.20 截面 草图 
Step10. 创建 图 17.4.21 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 前 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 所 针 按钮 ， 确 认 
口腔 钮 和 加 按钮 被 按 下 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 [全 按钮 处 于 弹 起 状态 ， 选 取 图 17.4.22 所 示 
的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 接 受 系统 默认 的 参考 平面 ， 方 向 为 页 ， 单 击 副手 按钮 ， 绘 制图 
17.4.23 所 示 的 截面 草图 ;在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 单 击 总 晶 按钮 ， 在 系统 弹出 的 
界面 中 他 ! 下拉 列表 中 选择 在 合适 选 项 ， 在 全 ?下拉 列表 中 选择 扯 言 孔 选项 ， 输 入 深度 值 
0.2; 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 1 的 创建 。 


此 表面 为 平 给 平面 


~ ~ 创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 


图 17.4.23 ”截面 草图 
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Step11. 创建 图 17.4.24 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 2。 单 击 模型 功能 选项 卡 瑟 状 * 区 
域 中 的 “平整 ”按钮 雪 ， 选 取 图 17.4.25 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 在 操控 板 中 选择 形状 类 
型 为 用 户 定 灸 ， 在 要 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0， 单 击 形状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 
击 _ 草 笠 ... 按钮， 接收 系统 默认 的 参考 平面 (图 17.2.26)， 方 向 为 者 ;选取 图 17.4.27 中 的 
顶点 为 参考 ， 绘 制图 17.4.27 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 _ 上 上 要 笨 按钮， 在 | 交 型 下 拉 列 表 框 中 
选择 莘 利 选项 ， 止 裂 模 的 宽度 类 型 为 忆 朗 ， 角 度 值 为 5.0， 确 认 取 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 1.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 》 。 单 击 尖 按钮， 完成 平整 特征 2 的 
创建 。 


图 17.4.24 平整 特征 2 图 17.4.25 ”定义 附着 边 


此 表面 为 草 绘 参考 平面 


选取 此 顶点 
为 草 绘 参考 


图 17.4.26 ” 草 绘 平 面 图 17.4.27 截面 草图 


Step12. 创建 图 17.4.28 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 3。 单 击 具 畦 功能 选项 卡 形状 7 区 
域 中 的 “平整 ”按钮 三， 选取 图 17.4.29 所 示 的 模型 边线 (外 侧 边 ) 为 附着 边 。 在 操控 板 中 
选择 形状 类 型 为 用 PP 宇 吕 ， 在 符 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0; 单 击 于 状 按钮 ， 在 系统 弹出 
的 界面 中 单 击 _ 草 给: -. 核 钮 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 参考 和 方向 ， 然 后 单 击 | 草 稚 校 饲 ， 绘 
制图 17.4.30 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 止 堆 徊 按钮 ， 在 美 型 下 拉 列 表 框 中 选择 址 型 选 项 ， 确 
认 之 按钮 被 按 下 , 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 1.0; 折 弯 半径 所 在 侧 为 > 。 单 击 当 
按钮 ， 完 成 平整 特征 3 创建 。 


创建 此 附 __ _- 选取 此 边 为 附着 边 


— 
bs 
bs 


图 17.4.28 平整 特征 3 图 17.4.29 ”定义 附着 边 图 17.4.30 ”截面 草图 
Step13. 创建 图 17.4.31 所 示 的 镜像 特征 1。 在 模型 树 中 选择 上 一 步 所 创建 的 去 平整 3 特 
征 为 镜像 源 特征 ; 单 击 玲 盏 功能 选项 卡 回 辑 = 下 的 并 第 熏 俞 令 , 选取 FRONT 基准 平面 为 
镜像 平面 ， 单 击 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 
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镜像 中 心 面 ~ ~ 


a) 镜像 复制 前 b) 镜像 复制 后 
图 17.4.31 镜像 特征 1 


镜像 特征 


源 特征 -= 


Step14. 保存 零件 模型 文件 。 


17.5 饭 金 件 4 


零件 模型 及 模型 树 如 图 17.5.1 所 示 。 


此 处 的 凹 槽 是 上 
通过 成 形 特 yie 模具 
征 创 建 的 人 DT 业 福 板 1 
DD- A TOF kb 蝗 ] 拉 伸 1 
A FRONT kb EE 拉 伸 2 
+ 
es PRT_CSYS_DEF pe a 
Die 模具 bb 


平面 1 (第 一 个 壁 ) 
L | 


图 17.5.1 零件 模型 及 模型 树 


Task1. 创建 模具 


Die 模具 用 于 创建 模具 成 形 特 征 ， 在 该 模具 零件 中 ， 必 须 有 一 个 基础 平面 作为 边界 面 ， 
下 面 先 来 创建 用 于 成 形 特 征 的 模具 〈 几 17.5.2)。 此 模具 所 创建 的 成 形 特 征 可 形成 凹 模 。 


回 SM_DIE. PRT 
>\\ /7 RIGHT b> [0 拉 伸 2 了 他 找 模 斜 度 2 | 驰 倒 贺 角 5 
A TDF b> 各 拉 伸 3 沁 倒 圆 和 角 1 总 便 图 和 角 6 
AN z FRONT 的 拉 伸 4 书屋 园 角 2 驰 便 贺 角 了 
PRT_CSY5_DEF | 。 东 技 模 人 制度 1 | 驰 倒 回 角 3 巴 倒 贺 角 8 
ke 匠 拉 伸 1 > 让 拉 伸 5 3 倒 贺 角 4 3 便 圆 角 9 
| = 中 在 此 插入 


图 17.5.2 模具 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_DIE。 

Step2. 创建 图 17.5.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 辣 。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 者 ; 绘制 图 17.5.4 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 34.0; 单 击 思 按钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 1 的 创建 。 
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1 
1 
| 10.0 


2.0 15.0 
135.0) 


17.5.4 ”截面 草图 


图 17.5.3” 拉 伸 特 征 1 
Step3. 创建 图 17.5.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 癌 ，， 按 下 


操控 板 中 的 名 胺 钮 。 选 取 草 绘 平面 与 草 绘 参考 平面 如 图 17.5.6 所 示 ， 方 向 为 者， 绘制 图 
17.5.7 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ， 单 击 上 按 包 后 的 多 按钮 : 单 击 鸣 


按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 


图 17.5.7 截面 草图 


17.5.6 ”定义 草 绘 平面 与 参考 平面 


图 17.5.5 ” 拉 伸 特征 2 
Step4. 创建 图 17.5.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 。 选 取 图 
17.5.9 所 示 的 模型 的 底面 为 草 绘 平面, 接受 系统 默认 的 参考 平面, 方向 为 而 ; 绘制 图 17.5.10 
所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ， 输 入 深度 值 15.0; 单 击 按钮 ， 完 成 拉 


伸 特 征 3 的 创建 。 


二 选择 此 模型 底 
面 为 草 绘 平面 


图 17.5.10 截面 草图 


图 17.5.9” 草 绘 平 面 


图 17.5.8 ” 拉 伸 特征 3 
Step5. 创建 图 17.5.11 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 闻 ， 按 下 
操控 板 中 的 加 按 钮 。 选 取 图 17.5.12 所 示 的 模型 的 上 表面 为 草 绘 平 面 ， 接 受 系统 默认 的 参 
考 平面 ， 方 向 为 项 三 ;绘制 图 17.5.13 所 示 的 截面 草图 ;在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 


入 深度 值 10， 单 击 究 按钮， 完成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 


选取 模型 的 此 上 -~- 全 
表面 为 草 绘 平面 “en 


图 17.5.12” 草 绘 平 面 与 参考 平面 图 17.5.13 ”截面 草图 


图 17.5.11 拉 伸 特征 4 
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Step6. 创建 拔 模特 征 1。 单 击 芥 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 也 朱 神 "按钮 。 选 取 图 
17.5.14 所 示 的 模型 侧面 为 拔 模 曲 面 ; 选取 图 17.5.14 所 示 的 模型 底面 作为 拔 模 枢 轴 平面 ， 定 
义 拔 模 方 向 如 图 17.5.15 所 示 ， 在 拔 模 角 度 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 10.0; 单 击 关 按钮 ， 完 
成 拔 模特 征 1 的 创建 。 


im 一 和 


| ， ee 0 选取 这 四 个 侧 
I Tt 放大 图 a 区 dd » 、 HH 
TT a 1 | - 本 之 人 
有 ee Le 一 二 一 一 一 一 一 一 一 一 ~- A 一 面 为 要 拔 模 表 面 
FE 一 -~ 选取 由 模 弄 庶 面 
Wise 本 为 拔 模 相 条 平面 


图 17.5.14 定义 拔 模 曲 面 和 拔 模 攀 轴 平面 
Step7. 创建 图 17.5.16 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 后 ，， 按 下 
操控 板 中 的 色 较 钮 。 选 取 图 17.5.17 所 示 的 模型 的 上 表面 为 草 绘 平 面 ， 接 受 系统 默认 的 参 
考 平面 ， 方 向 为 启 襄 ， 绘 制图 17.5.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 


入 深度 值 1.0， 单 击 半 按钮， 完成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 


= 选取 模型 的 此 上 -一 
~ “SD 


图 17.5.15” 拔 模 方向 图 17.5.16” 拉 伸 特 征 5 图 17.5.17 草 绘 平面 与 参考 平面 


Step8. 创建 拔 模特 征 2。 单 击 藻 型 功能 选项 卡 工程 ”x 区 域 中 的 世 半 本 “按钮 。 选 取 图 
17.5.19 所 示 的 模型 侧面 为 拔 模 曲面 ; 选取 图 17.5.19 所 示 的 模型 底面 作为 拔 模 枢 轴 平 面 ; 定 
义 拔 模 方 向 如 图 17.5.20 所 示 ， 在 拔 模 角 度 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 10.0; 单 击 关 按钮 ， 完 
成 拔 模特 征 2 的 创建 。 


A 


1 本 | -rr 1 = 
i a 、 1 -一 1 a 
oe 2 放大 图 1 i 1 Ws eT 3 
1 


选取 这 四 个 侧面 为 氢 模 曲面 一 
二 eS 


es 一 
LE ~ 


选取 此 模型 底 曾 为 钦 模 枢 轴 平面 
图 17.5.18 ”截面 草图 图 17.5.19 定义 拔 模 曲面 和 拔 模 枢 轴 平面 
Step9. 创建 图 17.5.21 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 界 桂 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
字 创 E 久 "按钮 ,选取 图 17.5.21 所 示 的 边线 为 个 圆 角 的 边线 ; 在 贺 角 半径 文本 框 中 输入 数值 40 


选取 这 两 条 边线 


拔 模 方向 ~ ~ ~- Easy 
re /3 J 


图 17.5.20” 拔 模 方 癌 图 17.5.21 倒 圆 和 角 特征 1 
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Step10. 创建 图 17.5.22 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 17.5.22 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ， 输 入 圆 角 半径 值 1.5。 


Step11. 创建 图 17.5.23 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 17.5.23 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ， 输 入 圆 角 半径 值 0.8。 


选取 这 四 条 边线 
人 -7 A ~ L 
i J/ \ ee 
站 / “ 、 \ ， a 1 
| | 
图 17.5.22 ” 倒 圆 和 角 特征 2 图 17.5.23” 倒 圆 角 特征 3 


Step12. 创建 图 17.5.24 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4。 选 取 图 17.5.24 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ， 输 入 圆 角 半径 值 1.0。 


图 17.5.24 倒 贺 角 特 征 4 


Step13. 创建 图 17.5.25 所 示 的 倒 圆 角 特 征 5。 选 取 图 17.5.25 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ， 输 入 圆 角 半径 值 1.5。 


选取 这 四 条 边线 


图 17.5.25” 倒 圆 角 特征 5 


Step14. 创建 图 17.5.26 所 示 的 倒 圆 角 特征 6。 选 取 图 17.5.26 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边 
线 ， 输 入 圆 角 半径 值 0.8。 


选取 此 边 链 


| ee 
| 1 | 
i f/f i ' 


图 17.$.26“” 倒 圆 角 特 征 6 


Step15. 创建 图 17.5.27 所 示 的 倒 圆 角 特 征 7。 选 取 图 17.5.27 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边 
线 ， 输 入 圆 角 半径 值 1.0。 
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选取 此 边 链 


图 17.5.27 倒 圆 角 特 征 7 


Step16. 创建 图 17.5.28 所 示 的 倒 圆 角 特 征 8。 选取 图 17.5.28 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 


边线 ， 输 入 圆 角 半径 值 1.0。 

Step17. 创建 图 17.5.29 所 示 的 倒 圆 角 特征 9。 选取 图 17.5.29 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 
边线 ， 输 入 圆 角 半径 值 1.5。 

Step18. 保存 零件 模型 文件 。 


选取 这 两 条 边线 选取 这 条 边 链 
/ 


图 17.$.28 ” 倒 圆 角 特 征 8 图 17.5.29” 倒 圆 角 特 征 9 


Task2. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 STAPLE_03。 

Step2. 创建 图 17.5.30 所 示 的 饭 金 壁 平面 特征 1。 单 击 区 李 功能 选项 卡 带 共 ”区 域 中 
的 “平面 ”按钮 如 站 血 。 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 直 ; 绘制 图 17.5.31 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 的 王后 文本 框 中 输入 饭 金 壁 厚度 值 
0.6; 单 击 半 按钮 ， 完 成 平面 特征 1 的 创建 。 


H 


图 17.5.30 “平面 特征 1 图 17.5.31 截面 草图 


Step3. 创建 图 17.5.32 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1。 


创建 此 凸 模 成 形 特征 1 
/ 上 74 


从 A 问 查 看 


图 17.5.32。” 凸 模 成 形 特征 1 
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(1) 选择 命令 。 单 击 击 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 和 党 节点 下 的 芋 晓 按钮 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹 出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 sm_die.prt， 并 将 其 打开 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 葛 站 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
Yi 约束 已 启用 复 选 框 ， 并 添加 图 17.5.33 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 


(D 这 两 个 零件 上 表面 重合 ~ 


Cd re 
Cd 
Cd 
Cd 
Cd 
Cd 


| 
| \ 


. 
S RIGHT 
N 了 -~ 


ee 人 模具 的 FRONT 基准 平面 与 零件 的 FRONT 基准 平面 重合 a . 
“@) 模具 的 RIGHT 基准 平面 与 零件 的 RIGHT 基准 平面 重合 ” 
图 17.5.33 ”定义 成 形 模具 的 放置 

(4) 定义 冲 孔 方向 。 单 击 钨 按钮， 使 冲 孔 方向 如 图 18.5.34 所 示 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 于 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 17.5.35 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 所 -名 按钮 
确认 口 接 钮 、 加 以 钮 和 全 按 负 被 按 下 ， 选 取 图 17.5.36 所 示 的 模型 表面 为 草 给 平面 ， 选 择 
RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过， 单 击 : 汪 估 按钮， 绘制 图 17.5.37 所 示 的 截面 草 
图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 #3E， 选 择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 到 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 
的 材料 )， 单 击 关 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 1 的 创建 。 


冲 孔 方向 
SB a) 切削 前 b) 切削 后 
图 17.5.34 ”选取 冲 孔 方向 图 17.5.35 ” 拉 伸 切削 特征 1 


RIGHT < - - - 选择 RIGHT 基准 面 


为 参考 平面 
- - - - 选择 此 表面 为 草 绘 平面 
平面 与 参考 平面 


此 边 是 以 外 轮廓 为 参考 ， 通 过 “ 偏 移 ” 
命令 向 外 偏 移 0.5 个 单位 获得 的 


此 边 是 以 外 轮廓 为 参考 ， 通 


过 “投影 ”命令 获得 的 


图 17.5.37 截面 草图 
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Step5. 创建 图 17.5.38 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 扎 ”*” 按 钮 ， 
确认 加 按钮 、 罗 按钮 和 [全 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 17.5.39 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 单 击 | 草 些 按钮， 选取 图 17.5.40 所 示 的 边线 为 草 
绘 参 考 ; 绘制 图 17.5.40 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 35， 选 择 材料 移 除 的 
方向 类 型 为 验 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 畦 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 削 特 征 2 的 创建 。 


\- - 选取 此 表面 
7 \、 为 是 绘 平面 


- 创建 此 饭 金 拉 
伸 切 削 特 征 2 


“ws 
ee 


选取 此 外 边线 
4 一 一 ”为 草 绘 参考 


图 17.5.40 “截面 草图 


Step6. 创建 图 17.5.41 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 所 ”按钮 ， 
确认 | 腕 饵 、 回 入 钮 和 全 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 17.5.42 所 示 的 模型 表面 为 草 给 平面， 选取 
FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 草 状 按钮 ， 选 取 图 17.5.43 所 示 的 边线 为 
草 绘 参考 ， 创 建 图 17.5.43 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 选 择 材料 移 除 
的 方向 类 型 为 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 ); 单 击 关 按钮， 完成 拉 伸 切 削 特 征 3 的 创建 。 


i - "a gy 
1 se 一 
Cd 
ET 
ca 
| 


图 17.5.41 ” 拉 伸 切削 特征 3 


-创建 此 饭 金 拉 伸 切 前 特征 3 


DB-------- 选取 此 表面 
为 草 绘 平面 


到 1 
图 17.5.42 ”定义 草 绘 平面 与 参考 平面 图 17.5.43 ”截面 草图 
Step7. 保存 零件 模型 文件 。 
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17.6 匆 金 件 5 


饭 金 件 模型 及 模型 树 如 图 17.6.1 所 示 。 


I STAEFLE_ 06.FRT 
13 RIGHT 
A TOF 


1 1 FRONT 
Sx PRT_CSYS_DEF 


图 17.6.1 饭 金 件 模 型 及 模型 树 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 STAPLE_06。 

Step2. 创建 图 17.6.2 所 示 的 狐 金 壁 平面 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 区域 中 
的 “平面 ”按钮 如 站 外 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 让 ;绘制 图 17.6.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 的 王后 文本 框 中 输入 饭 金 壁 厚 
度 值 0.5; 单 击 半 按钮， 完成 平面 特征 1 的 创建 。 


| _ 
be 电 ? 平 面 1 第 一 个 壁 ) 
be 洲 折 这 1 
kb 上 技 伸 1 
中 在 此 捕 六 


图 17.6.2 平面 特征 1 图 17.6.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 17.6.4 所 示 的 折 弯 特征 1。 

(1) 单 击 措 型 功能 选项 卡 折 这 ~" 区域 沿 折 刘 ”下 的 溺 拓 这 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 折 弯 ” 操 
控 板 。 

(2) 选取 折 索 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 昔 按 钮 和 瘟 按 钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 ， 折 迹 厚 按钮， 选取 图 17.6.5 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 然后 
单 击 “ 折 弯 线 ” 界 面 中 的 _ 草 绎 .. 按钮 ， 绘 制图 17.6.6 所 示 的 折 弯 线 。 


a) 折 弯 操作 前 b) 折 弯 操作 后 


图 17.6.4 折 灾 特 征 1 图 17.6.5 ”设置 草 绘 平 面 


(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 ， 止 均 徊 按钮 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 普 型 下 拉 列 表 框 中 选择 


此 注 板 表面 为 草 绘 平面 
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无 上 天 往 选 项 ,在 和 分 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 90.0， 然 后 在 之 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半 
径 值 02， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > ， 固 定 侧 方向 如 图 17.6.7 所 示 。 
(5) 单 击 操控 板 中 中 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 1 的 创建 。 


两 端点 与 参考 点 重合 


人 A ' | 
/ 


-二 En 
| 固定 侧 <=—l 量 


图 17.6.6 绘制 折 莹 线 图 17.67 定义 折 和 于 侧 和 固定 侧 
Step4. 创建 图 17.6.8 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 生 ”按钮 ， 
确认 口 接 钮 、 加 较 钮 和 [全 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 17.6.8a 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 者 ; 单 击 草 答 按钮 ,绘制 图 17.6.9 所 示 的 截面 草图 ， 
调整 移 除 材料 方向 如 图 17.6.10 所 示 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ,选择 材料 移 除 的 方向 
类 型 为 难 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 续 按钮， 完成 拉 伸 切 削 特 征 1 的 创建 。 


选取 此 表面 为 宣 绘 下 面 饭 金 拉 伸 切 前 特征 


a) 切削 前 b) 切削 后 
图 17.6.8” 拉 伸 切 削 特 征 1 


©Q | 生 ) 。 移 除 材料 的 方向 


图 17.6.9 截面 草图 图 17.6.10 ”定义 移 除 材料 的 方 回 
Step5. 保存 零件 模型 文件 。 


17.7 饭 金 件 6 


饭 金 件 模 型 及 模型 树 如 图 17.7.1 所 示 。 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 STAPLE_05。 


回 sTAFLE_05. FRT 


A RIGHT 回 壳 1 ! 弟 一 个 壁 ) 
ti FRONT > 和 拉 伸 3 
中 六 天 一 一 器 ssFHT_ rsys_ DEF | 归于 整 1 
b> 区 拉 伸 1 他 合 回 角 2 
忆 合 贺 角 1 A A 
中 在 此 皇上 


图 17.7.1 饭 金 件 模型 及 模型 树 
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Step2. 创建 图 17.7.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 癌 ， 选 择 
FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 吉 ; 绘制 图 17.7.3 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 和 输入 深度 值 12.0; 单 击 思 按钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 1 的 创建 。 


ZL 


图 17.7.2” 拉 伸 特征 1 


5.0 RE 84.0 


106.0 


图 17.7.3 截面 草图 
Step3. 创建 图 17.7.4 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 贞 圣 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
全 国外 7 控 钮 ， 选 取 图 17.7.4 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 
数值 1.0。 


选取 这 两 条 边线 
人、 
让 、 


图 17.7.4 ” 倒 圆 角 特 征 1 
Step4. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 , 如 图 17.7.5 所 示 。 选择 瞧 诗 功能 选项 卡 妾 作 节 
点 下 的 吉 苇 区 为 多 们 命令 ， 在 操控 板 中 单 击 因 | 按钮 ， 在 系统 昌 寺 人寿 区 隐 的 由- 隐 ] 提 示 下 ， 按 
住 Ctrl 键 , 选取 图 17.7.6 所 示 的 十 三 个 模型 表面 为 元 体 的 移 除 面 ; 输入 饭 金 壁 厚 上 度 值 为 0.8， 
单 击 半 按钮 ， 完 成 转换 饭 金 特征 的 创建 。 


Wai 
So 


图 17.7.5 ”转换 成 第 一 饭 金 壁 


图 17.7.6 ”定义 移 除 面 
Step5. 创建 图 17.7.7 所 示 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 呈 8 按钮 ， 确 
认 上 口 胶 钮 、 回 按钮 和 上 按钮 被 按 下 ， 选取 图 17.7.8 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 与 参考 平 
面 ， 方 向 为 基 击 ， 单 击 | 莘 颖 豚 灾 乌 ， 绘 制图 17.7.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
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型 为 38， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 给 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 );， 单 击 站 按钮 ， 完 
成 拉 伸 切削 特征 1 的 创建 。 


se SS py 


图 17.7.7” 拉 伸 切削 特征 1 


图 17.7.9 ”截面 草图 
Step6. 创建 图 17.7.10 所 示 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 所 疗 按 钮 ， 确 
认 上 口腔 钮 、 加 较 钮 和 全 以 钮 被 按 下 ; 选取 图 17.7.11 所 示 模 型 表面 为 草 绘 平面 与 参考 平面 ， 
方向 为 二 击 ， 单 击 | 误 芭 由 乌 ， 绘 制图 17.7.12 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 


为 3E， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 冯 按钮， 完成 
拉 伸 切削 特征 2 的 创建 。 


"2 


图 17.7.10” 拉 伸 切 前 特征 2 
二 让 -~ -~ - -此 外 表面 为 参考 平面 


TO- 2 : @ “ 下 


图 17.7.12 ”截面 草图 
Step7. 创建 图 17.7.13 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 1。 单 击 卜 谱 功能 选项 卡 式 共 区 


域 中 的 “平整 ”按钮 县 ， 选 取 图 17.7.14 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 在 操控 板 中 选择 形状 类 
型 为 用 户 定 闪 选择 , 折 弯 角度 类 型 为 平整 , 单 击 形 状 按钮 , 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 缀 .- : 
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按钮 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 参 考 ， 方 向 为 让， 绘制 图 17.7.15 所 示 的 截面 草图 单 击 半 按 
钮 ， 完 成 平整 特征 1 的 创建 。 


' ”创建 此 附 
一” 加 平整 壁 1 


图 17.7.13 平整 特征 1 


| _ 。。 选取 此 边 
为 附着 边 


选取 这 两 个 顶 所 为 草 绘 参考 


图 17.7.15 ”截面 草图 
Step8. 创建 图 17.7.16 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 17.7.16 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 
角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半径 值 0.5。 


FAN 
! ”2 选取 这 两 
一 ~ 加 1 和 ?了 ?。 条 边线 
i ee 本 !' ”放大 图 
ee 
i 
! 三 er 站 


图 17.7.16 ” 倒 圆 角 特征 2 
Step9. 创建 图 17.7.17 所 示 的 基准 轴 A_4。 单 击 餐 双 功能 选项 卡 雪人 准 ” 区域 中 的 “ 基 


准 轴 ” 按 钮 总 , 选 取 图 17.7.18 所 示 的 拉 伸 特征 1 的 曲面 为 参考 ,将 其 约束 类 型 设置 为 穿 过 ， 
单 击 对 话 框 中 的 葡 焉 按钮 。 
注意 ; 基准 轴 A 4 在 后 面 的 装配 中 起 定位 作用 


JP 。 


图 17.7.17 基准 轴 A_4 


图 17.7.18 ”定义 放置 参考 
Step10. 保存 零件 模型 文件 。 
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18.1 实例 概述 


本 实例 介绍 了 图 18.1.1 所 示 发 卡 的 整个 设计 过 程 。 该 模型 包括 三 个 零件 ， 本 实例 对 每 
个 零件 的 设计 过 程 都 作 了 详细 的 讲解 。 每 个 零件 的 设计 思路 是 先 创建 第 er 
使 用 平整 、 折 弯 的 命令 创建 出 最 终 模型 ， 饭 金 件 2 与 饭 金 件 3 主体 的 弧度 较为 明显 ， 是 
过 折 弯 命令 中 “ 轧 ” 选 项 完成 的 。 


a) 装配 图 1 b) 装配 图 2 c) 爆炸 图 


图 18.1.1 发 卡 组 件 


18.2 级 人 金 件 


1 


饭 金 件 檬 型 和 模型 树 如 图 18.2.1 所 示 。 


[加 BARRETTE 01.FRT 
A FIGHT 
> A TOF 
> FRONT 


2 Die 模具 1 EE CsYs_DEF 
> 2 、 
. 区 Dear 各 攻 人 1 be 各 拉 伸 4 
一 进行 成 形 > 印 拉 仲 2 b> 各 组 LDCAL_GROUP 
| 


图 18.2.1 人 饭 金 件 模型 和 模型 树 


Task1. 创建 模具 1 


模具 1 模型 和 模型 树 如 图 18.2.2 所 示 。 
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回 SMW_BARFETTE O01. PRT 


A RIGHT 

A TDF ! 

i377 FRONT 池 便 圆 站 1 
ex PRT_CSYS_DEF 中 在 此 插入 


图 18.2.2 模具 1 模型 及 模型 树 

Step1. 狐 建 一 个 零件 模型 ， 合 名 为 SM_BARRETTE 01。 

Step2. 创建 图 18.2.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按钮 熏 - 疗 |。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 五， 绘制 图 18.2.4 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 8.0; 单 击 轩 按钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 18.2.5 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 习 记 苇 。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 在 ; 单 击 曹 稚 按 
钮 ， 绘 制图 18.2.6 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 基 ， 在 角度 
文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 寺 按钮， 完成 旋转 特征 1 的 创建 。 


| CC 3 
Wm 
NA | | 
图 18.2.3” 拉 伸 特 征 1 图 18.2.4 截面 草图 图 18.2.5 创建 旋转 特征 1 


Step4. 创建 图 18.2.7 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 敬 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
站 介 加 入 “按钮 ， 选 取 图 18.2.7 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ; 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 数值 0.3。 
Step5. 保存 零件 模型 文件 。 


旋转 中 心 线 ， 选 取 此 
: : 上 je -~ 


a) 人 加 月 | b) 倒 圆 角 后 
图 18.2.6 ”截面 草图 图 18.2.7 倒 圆 和 角 特征 1 


Task2. 创建 模具 2 


模具 2 模型 和 模型 树 如 图 18.2.8 所 示 。 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_BARRETTE 02。 


回 3 HARRETTE D2.FRT | 医 弛 4 拉 伸 1 


好 FIGHT FX 草 给 1 

df TOP 

zx FRONT 号 便 圆 角 1 

Sex PRT_CSYS_DEF 中 在 此 插 六 
L 


图 18.2.8 ”模具 2 模型 和 模型 树 
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Step2. 创建 图 18.2.9 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 * 。 选 择 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ; 绘制 图 18.2.10 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 臣 ， 输 入 深度 值 5.0;， 单 击 定 按钮， 完成 拉 
伸 特 征 1 的 创建 。 


Te 


图 18.2.9” 拉 伸 特 征 1 


Step3. 创建 图 18.2.11 所 示 的 基准 曲线 1。 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~， 选取 FRONT 基准 平 
面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 三 ; 绘制 图 18.2.12 所 示 的 截面 


草图 ， 完 成 后 单 击 按钮 。 


基准 曲线 1 | 

/ : 
” / 1.0 一 全 一 一 30.0 一 -一 一 | 
EC a ! PE 


图 18.2.11 基准 曲线 1 图 18.2.12 截面 草图 


Step4. 创建 图 18.2.13 所 示 的 扫描 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 区 域 中 的 
名 扫 匡 "按钮 。 选 取 图 18.2.14 所 示 的 基准 曲线 1 为 扫描 轨迹 ， 定 义 图 18.2.14 所 示 的 箭头 方 
向 为 扫描 方向 ; 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 按钮 图 ， 绘 制图 18.2.15 所 示 的 扫 
描 截 面 草图 ， 单 击 息 按钮， 完成 扫描 特征 1 的 创建 。 


站 有 方 门 盘 头 ~ ~ ~ -~ 
一 ER a 基准 曲线 1、 


mu 


图 18.2.13 ” 扫 摘 特征 1 图 18.2.14 ”定义 扫描 轨迹 
Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “* 便 辐 第 "按钮 ， 选 


取 图 18.2.16 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ;在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 数值 0.2。 
Step6. 保存 零件 模型 文件 。 


As 


| | 


”选取 此 边 链 


图 18.2.15 ”截面 草图 图 18.2.16 ”选取 倒 圆 角 的 边线 
Task3. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 BARRETTE _01 。 
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Step2. 创建 图 18.2.17 所 示 的 饭 金 壁 平面 特征 1。 单 击 芍 骤 功能 选项 卡 素 蕉 ”区域 中 
的 “平面 ”按钮 名 下面 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 直 ; 绘制 图 18.2.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 的 王后 文本 框 中 输入 饭 金 壁 
厚度 值 0.2;， 单 击 革 按钮， 完成 平面 特征 1 的 创建 。 


图 18.2.17 平面 特征 1 图 18.2.18 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 18.2.19 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 1。 单 击 的 型 功能 选项 卡 形状 * 区 
域 中 的 “平整 ”按钮 协 ， 选 取 图 18.2.20 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 在 操控 板 中 选择 形状 类 
型 为 王 形 ， 在 | 芍 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0; 单 击 形状 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 修 
改革 图 内 的 尺寸 至 图 18.2.21 所 示 的 值 ; 单 击 _ 止 大 铺 选项 卡 ,在 交 型 下拉 列表 框 中 选择 直到 
选项 ， 单 击 ， 偏 敬 按钮 ， 选 中 区 相对 尝 接 边 仿 闪避 复 选 杠 和 名 添加 到 过 #f 按 单 选项 ， 确 认 冶 按 钮 被 
按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.3; 折 弯 半径 所 在 侧 为 当 。 单 击 当 按钮 ， 完 
成 平整 特征 1 的 创建 。 


创建 此 附 “_ ~ - - " 国 
加 平整 壁 1 sn 
图 18.2.19 平整 特征 1 图 18.2.20 ”定义 附着 边 


Step4. 创建 图 18.2.22 所 示 的 附加 平整 特征 2。 选 取 图 18.2.23 所 示 的 边 为 附着 边 ,在 开关 
选项 卡 内 单 击 _ 草 又 . - ， 按钮 进入 草 绘 环境 ， 修 改革 图 内 的 尺寸 至 图 18.2.24 所 示 的 值 ; 其 他 


操作 过 程 参见 上 一 步 。 
H [一 10.0 


二 创建 此 附 | 
加 平整 壁 2 了 2 


图 18.2.21 ”修改 革 图 尺寸 图 18.2.22 平整 特征 2 
人 10.0 
ee 一 - 选取 此 边 为 附着 边 |- 一 人 ; | 入 
' We -6.0 = 


图 18.2.24 ”修改 革 图 尺寸 
Step5. 创建 图 18.2.25 所 示 角 金 拉 伸 切削 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 写 ” 按 钮 ， 确 
认 口 胺 钮 、 加 校 钮 和 | 给 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 18.2.25 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 采 用 系 


统 默认 的 参考 平面 与 参考 方向 ， 单 击 半生 按钮 ， 绘 制图 18.2.26 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
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板 中 定义 拉 伸 类 型 为 #3E， 选 择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 歼 ( 移 除 重 直 于 驱动 曲面 的 材料 ); 
单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 1 的 创建 。 


选取 此 表面 。 | 
为 草 绘 平 有 
本 z 创建 此 饭 金 拉 伟 切 前 特征 1- 机 
a) 切削 前 b) 切削 后 


图 18.2.25 ” 拉 伸 切削 特征 1 
Step6. 创建 图 18.2.27 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 2。 在 操控 板 中 单 击 所 疗 按钮， 选取 图 
18.2.27 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 , 采用 系统 默认 的 参考 平面 与 参考 方向 , 单 击 曹 符 按钮 ， 
绘制 图 18.2.28 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 
为 到 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 2 的 创建 。 


创建 此 饭 金 拉 


T 伸 切 削 特 征 2 
1.8 > 
1.3 > 
图 18.2.26 截面 草图 图 18.2.27 拉 伸 切削 特征 2 


Step7. 创建 图 18.2.29 所 示 的 附加 饭 金 壁 凸 缘 特征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 形状 * 区 
域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 局， 选取 图 18.2.30 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 在 操控 板 中 选择 形状 
类 型 为 J， 定义 第 一 方向 的 长 度 类 型 为 旦 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 数值 -40.0; 定义 第 二 方 
向 的 长 度 类 型 为 一 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 值 -4.0， 单 击 形状 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 
中 修改 草图 内 的 尺寸 至 图 18.2.31 所 示 的 值 ， 单 击 仿 殉 按 钮 ， 选 中 吕 相对 连接 这 仿 移 坚 复 选 框 
和 名 添加 到 零 习 边 单 选项 ， 确 认 于 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.1;， 折 
弯 半 径 所 在 侧 为 》 。 单 击 置 按钮 ， 完 成 凸 缘 特 征 1 的 创建 。 


创建 此 法 兰 附加 人 饭 金 已 1 
4 


< 


图 18.2.29 ”上 屿 缘 特征 1 


图 18.2.30 ”定义 附着 边 图 18.2.31 ”修改 草图 尺寸 
Step8. 创建 图 18.2.32 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 3。 单 击 餐 至 功能 选项 卡 形状 区 
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域 中 的 “平整 ” 按 饵 凯 -， 选 取 图 18.2.33 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 在 操控 板 中 选择 形状 类 
型 为 逢 灌 ， 折 弯 角 度 类 型 选择 整 选项 ， 单 击 于 次 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 修改 革 图 内 
的 尺寸 至 图 18.2.34 所 示 的 值 ， 单 击 当 按 钮 ， 完 成 平整 特征 3 的 创建 。 


_ 创建 此 附 
” 加 平整 壁 3 


J， _ _ - -选取 此 边线 为 附着 边 


图 18.2.32 平整 特征 3 


图 18.2.34 ”修改 革 图 尺寸 
Step9. 创建 图 18.2.35 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1。 


to eo 


a) 成 形 前 b) 成 形 后 
图 18.2.35 ”上 同 模 成 形 特征 1 


(1) 选择 命令 。 单 击 万 蚀 功能 选项 卡 工程 ”区 域 千 节点 下 的 业 呀 按钮 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹 出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 sm_barrette_01.prt 为 成 形 模具 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 芒 直 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
YY 约束 已 虽 用 复 选 枉 ， 并 添加 图 18.2.36 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 


@ 两 个 零件 的 此 表面 重合 -------- 


@ 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 此 
面 约束 ， 并 输入 偏 距 值 -1.0 


@ 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 RIGHT . 
基准 平面 约束 ， 并 输入 偏 距 值 -31.5 


图 18.2.36 定义 成 形 模具 的 放置 
(4) 定义 冲 孔 方向 。 选 取 图 18.2.37 所 示 的 方向 为 冲 孔 方向 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 疗 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 1 的 创建 。 
Step10. 创建 图 18.2.38 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 口 ”按钮 ， 确 认 
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口 胶 钮 .加 按钮 和 罗拉 乌 被 按 下 ; 选取 图 18.2.39 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ， 单 击 遭 乡 按钮， 绘制 图 18.2.40 所 示 的 截面 草图 ， 在 操 
控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 #E， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 天 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 ); 
单 击 引 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 削 特征 3 的 创建 。 

创建 此 饭 金 拉 
- 伸 切 前 特 征 3 


” 
2 i 
ee ET 
Bp Pe 


i 


ww 
ee 


TY TY | 一 上 一 
考 通过 “投影 ”命令 获得 的 - 
| 


\ 
选取 此 模型 表面 为 草 绘 平面 


图 18.2.39 ”定义 草 绘 平面 图 18.2.40 ”截面 草图 
Step11. 创建 图 18.2.41 所 示 的 附加 饭 金 壁 凸 缘 特 征 2。 单 击 区 李 功能 选项 卡 形 伏 ” 区 
域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 入， 选取 图 18.2.42 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 在 操控 板 中 选择 形状 
类 型 为 3， 定 义 第 一 方向 的 长 度 类 型 为 蜡 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 数值 -4.0; 定义 第 二 方向 
的 长 度 类 型 为 中 |， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 数值 -40.0; 单 击 瑟 状 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 
中 修改 革 图 内 的 尺寸 至 图 18.2.43 所 示 的 值 ， 单 击 外 区 选项 卡 ， 选 中 吕 相 对 尝 接 边 偏 黎 壁 复 选 
框 和 加 添加 到 杰作 这 单 选项 ， 确 认 之 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.1; 
折 弯 半径 所 在 侧 为 》 。 单 击 续 按钮 ， 完 成 凸 缘 特 征 2 的 创建 。 
,7 选取 此 边线 为 附着 边 


创建 此 法 兰 
附加 饭 金 壁 2 
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图 18.2.41 ” 凸 缘 特征 2 图 18.2.42 ”定义 附着 边 

Step12. 创建 图 18.2.44 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 4。 单 击 具 畦 功能 选项 卡 形状 7 区 
域 中 的 “平整 ”按钮 三， 选取 图 18.2.45 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 在 操控 板 中 选择 形状 类 
型 为 短 形 , 折 弯 角度 类 型 选择 整 选项 ; 单 击 还 共 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 圣 短 . 
按钮 ， 修 改革 图 内 的 尺寸 至 图 18.2.46 所 示 的 值 ; 单 击 守 按钮 ， 完 成 平整 特征 4 的 创建 。 
创建 此 附加 


饭 金 壁 平 整 
,特征 4 


图 18.2.43 ”修改 革 图 尺寸 图 18.2.44 ”平整 特征 4 
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图 18.2.45 ”定义 附着 边 


Step13. 创建 图 18.2.47 所 示 的 镜像 特征 1。 选 取 Step9 所 创建 的 凸 模 成 形 特 征 1 为 镜像 
源 特征 ; 单 击 型 诗 功能 选项 卡 贺 辑 " 下 的 六 午间 命令 ,选取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ; 
单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 


镜像 中 心 面 


wt 
一 一 a 
| EE 
i -” 
一 
- 
Cd 


。) 镜像 前 本 b) 镜像 后 
图 18.2.47 镜像 特征 1 
Step14. 创建 图 18.2.48 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 生 ”按钮 ， 
确认 上 按钮、 加 按钮 和 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 18.2.49 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 变 ， 单 击 二 二 会 按钮 ， 绘 制图 18.2.50 所 示 的 截面 草 
图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 EE， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 到 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 
的 材料 );， 单 击 关 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 4 的 创建 。 


创建 此 饭 金 


拉 伸 切削 特 I 
We ” 征 # 
跌 一 选取 此 模型 表面 为 草 绘 平面 
图 18.2.48 ” 拉 伸 切削 特征 4 图 18.2.49 ”定义 草 绘 平 面 


| 

NY 此 截面 是 以 成 形 特征 的 轮廓 为 参 
| 考 ， 通 过 “投影 ”命令 获得 的 
| 


图 18.2.50 ”截面 草图 
Step15. 创建 图 18.2.51 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 $。 单 击 下 谱 功能 选项 卡 形状 区 
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域 中 的 “平整 ”按钮 县 ， 选 取 图 18.2.52 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 在 操控 板 中 选择 形状 类 
型 为 用 户 室内， 折 弯 角度 类 型 选择 下 整 选 项 ， 单 击 形状 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 
草 答 . - - 按钮， 绘制 图 18.2.53 所 示 的 截面 草图 单 击 半 按 钮 ， 完 成 平整 特征 5 的 创建 。 


,7 Bi 


\、 “2 | ! 
图 18.2.51 平整 特征 5 \ 
选取 此 边线 为 附着 边 \ 
i 放大 图 站 
en 网 
~ 人 人 5 i So 
图 18.2.52 ”定义 附着 边 图 18.2.53 ”截面 草图 


Step16. 创建 图 18.2.54 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 生 ”按钮 ， 
确认 口 接 钮 、 加 以 钮 和 全 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 18.2.55 所 示 的 模型 表面 为 草 给 平面 ， 选 择 
RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 这， 单 击 | 车 纤 按钮， 绘制 图 18.2.56 所 示 的 截面 草 
图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 些 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 给 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 
的 材料 )， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 5 的 创建 。 


/创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 $ 
’ 


/选取 此 模型 表面 为 草 绘 平 面 


’ 
’ 


=\ 二 | 


图 18.2.55 ”定义 草 绘 平面 


图 18.2.56 ”截面 草图 


Step17. 创建 图 18.2.57 所 示 的 镜像 特征 2。 按 住 Ctrl 键 , 在 模型 树 中 依次 选择 雪 平 整 5 和 
撞 伸 5 特征 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 钥 命令 ; 选取 上 一 步 所 创建 的 组 特征 
为 镜像 源 特征 ; 单 击 异 诗 功能 选项 卡 回 辑 ~ 下 的 并 第 曾 命 令 , 选取 FRONT 基准 平面 为 镜 
像 平面 ， 单 击 关 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 
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图 18.2.57 镜像 特征 2 
Step18. 创建 图 18.2.58 所 示 的 折 弯 特征 1。 
(1) 单 击 村 型 功能 选项 卡 折 这 ”区域 尚 折 这 "下 的 洁白 这 按钮， 系统 弹 出 “ 折 弯 ” 操 
控 板 。 加 
(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 荆 按钮 和 曾 按 钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 


(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 ， 折 这 钱 选项 卡 ， 选 取 图 18.2.59 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 ; 
然后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 草 又 按钮， 绘制 图 18.2.60 所 示 的 折 弯 线 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 在 从 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 85.0， 然 后 在 过 后 的 文本 框 中 
输入 折 弯 半径 值 .2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > ， 单 击 止 型 炉 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 的 
类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 开 止 春 熏 选项 ， 同 定 侧 方 向 如 图 18.2.61 所 示 。 

(5) 单 击 操控 板 中 六 按钮， 完成 折 弯 特征 1 的 创建 。 


创建 此 折 弯 特征 1 ~- - - -二 慰 3 plcHT el 
| 一 用 此 模型 表面 
中 i 为 草 绘 平面 
图 18.2.58” 折 弯 特 征 1 图 18.2.59 ”设置 草 绘 平面 
选取 这 两 个 顶 
点 为 草 绘 参考 


图 18.2.60 ”绘制 折 弯 线 


折 弯 侧 定 侧 


图 18.2.61 定义 折 付 侧 和 固定 侧 


Step19. 创建 图 18.2.62 所 示 的 折 芝 特征 2， 定 义 其 折 要 角度 值 为 75.0; 其 他 操作 过 程 参 
风 Step18。 


创建 此 折 写 特征 2 二 二 三 
中 < 由 
a) 折 和 于 前 b) 折 弯 后 


图 18.2.62 折 弯 特征 2 


244 Creo 2.0 令 金 设计 实例 精 解 


Step20. 创建 图 18.2.63 所 示 的 凸 模 成 形 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 单 击 失措 功能 选项 卡 工程 ”区 域 党 节点 下 的 世 晓 按钮 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹 出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 sm_barrette_02.prt 为 成 形 模具 


图 18.2.63 ” 凸 模 成 形 特征 2 
(3》 定 义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 _ 剖 置 _ 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
Yi 约束 已 局 用 复 选 框 ， 并 添加 图 18.2.64 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 


,~ 出 模具 的 上 表面 与 饭 金 件 的 上 表面 重合 ~ ~ ~ ~ 


~~~、 、 ”图 两 个 零件 的 RIGHT 基准 平面 重合 ” -~ 2 


™™ 
Sy 
— 


@ 两 个 零件 的 FRONT 基准 平面 约束 ， 并 输入 偏 移 值 2 一 
图 18.2.64 ”定义 成 形 模 具 的 放置 

(4) 定义 名 了 扎 方 向 。 选 取 图 18.2.65 所 示 的 方向 为 冲 孔 方 问 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 芝 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 2 的 创建 。 


冲 孔 方 癌 ~ _ ~ 


A 


图 18.2.65 ”选取 冲 孔 方 问 
Step21. 创建 图 18.2.66 所 示 的 镜像 特征 3。 选取 上 一 步 所 创建 的 凸 模 成 形 特征 2 为 镜像 
源 特征 ; 单 击 旧 又 功能 选项 卡 坊 辑 ” 下 的 站 镜 龟 命令 ,选取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 
单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 3 的 创建 。 


-了 镜像 平面 ,7 源 特征 - 0 


FRONT 公 > 


a) 镜像 复制 前 b) 镜像 复制 后 
图 18.2.66 ”镜像 特征 3 
Step22. 创建 图 18.2.67 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 握 癌 按 钮 ， 
确认 | 上 腔 钮 、 回 腔 钮 各 | 护 钥 被 按 下 ， 选 取 图 18.2.68 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
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RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 芋 ， 单 击 | 草 杖 按钮， 给 I 图 18.2.69 所 示 的 截面 草 
图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 驼 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 
的 材料 )， 单 击 郑 按钮， 完成 拉 伸 切削 特征 6 的 创建 。 


选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 _ __ SG 


zo 


— 1 
~ 本 
~_ 


“创建 此 饭 金 拉 伸 切 削 6 一 


图 18.2.69 ”截面 草图 
Step23. 创建 图 18.2.70 所 示 的 镜像 特征 4。 选择 上 一 步 所 创建 的 鲜 控 件 5 特 征 为 镜像 源 
特征 ， 单 击 楼 至 功能 选项 卡 编辑 下 的 六 和 镜 章 命令 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ; 
单 击 关 按 钮 ， 完 成 镜像 特征 4 的 创建 。 
镜像 中 心 面 和 


源 特征 _ 镜像 特征 


RIGHT 
a) 镜像 前 b) 镜像 后 


图 18.2.70 ”镜像 特征 4 
Step24. 创建 图 18.2.71 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 圆 角 半 径 值 为 0.5。 
Step25. 创建 图 18.2.72 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2， 圆 角 半 径 值 为 0.2。 


图 18.2.71 倒 圆 角 特 征 1 图 18.2.72” 倒 圆 角 特征 2 
Step26. 保存 零件 模型 文件 。 


18.3 级 金 件 2 


饭 金 件 模型 及 模型 树 如 图 18.3.1 所 示 。 
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辐 EARRETTE_02. FRT 
az RIGHT 
A TOF 
z FRONT 
Sx FRT_CSYS_DEF 


b> 名 拉 伸 1 
. HH 
: 用 Die 模具 有 [阵列 1 7 模板 1 
ee 有 十 人 了 bp 本 
de “> 进行 成 形 Die 模具 3 小 折 弯 1 


中 自 此 皇 六 


图 18.3.1 饭 金 件 模 型 及 模型 树 


Task1. 创建 模具 3 


模具 3 模型 及 模型 树 如 图 18.3.2 所 示 。 


@> 》 [可 SM BARRETTE 03.FRT Mx FRT_CSYS_DEF 


A RIGHT 有 上 3 拉 伸 1 

A TOP b ob 旋转 1 

£7 FRONT 中 在 此 插入 . 
oo 


图 18.3.2 模具 3 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_BARRETTE_03。 

Step2. 创建 图 18.3.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 扎 * 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 主 ; 绘制 图 18.3.4 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 1.5; 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 18.3.5 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 宇 襄 。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 这; 单 击 晶 稚 按 
钮 ， 绘 制图 18.3.6 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 过 ， 在 角度 
文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 过 按钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 

Step4. 保存 零件 模型 文件 。 


图 18.3.3” 拉 伸 特 征 1 图 18.3.4 ”截面 草图 图 18.3.5 ”旋转 特征 1 

Task2. 创建 主体 零件 模型 

Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 BARRETTE _02。 

Step2. 创建 图 18.3.7 所 示 的 饭 金 壁 平面 特征 1。 单 击 瞧 谱 功能 选项 卡 束 关 ”区域 中 
的 “平面 ”按钮 史 了 血 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平 
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面 ， 方 向 为 让 ;绘制 图 18.3.8 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 的 王后 文本 框 中 输入 饭 金 壁 厚 
度 值 0.2; 单 击 半 按钮 ， 完 成 平面 特征 1 的 创建 。 


图 18.3.8 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 18.3.9 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 所 疗 按钮 ， 


确认 口 胺 钮 、 加 控 钮 和 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 18.3.10 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面， 选取 
RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 坦 ， 单 击 | 尖 等 按钮， 绘制 图 18.3.11 所 示 的 截面 草 
图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 选 择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 区 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 
的 材料 )， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 1 的 创建 。 


选取 此 模型 表面 为 草 绘 平面 
创建 此 饭 金 拉 伸 切 削 特征 1 、、 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 和 


~ 


~ y 
Pe rov 
ed 


RIGHT 
图 18.3.9” 拉 伸 切 削 特 征 1 图 18.3.10 ”定义 草 绘 平面 


图 18.3.11 截面 草图 


Step4. 创建 图 18.3.12 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 堂 节 
点 下 的 世 蚜 按钮 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹 出 文件 “打开 ” 
对 话 框 ， 选 择 sm_barrette_03.prt 作为 成 形 模具 ; 单 击 操控 板 中 的 _ 葛 下 选项 卡 ， 在 系统 弹出 
的 界面 中 选中 MY 约束 已 启用 复 选 框 ， 并 添加 图 18.3.13 所 示 的 三 组 位 置 约 束 ;选取 图 18.3.14 所 
示 的 方向 为 冲 孔 方向 。 单 击 半 按钮 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 1 的 创建 。 
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@ 模具 的 FRONT 基准 平面 与 饭 金 件 的 RIGHT 
-了 基准 平面 约束 ， 并 输入 偏 距 值 -15 ---- 


~ el 


@ 模具 的 此 表面 与 狐 金 件 的 此 表面 约束 ， 并 输入 偏 距 值 0.15 -一 
图 18.3.13 “定义 成 形 模具 的 放置 


图 18.3.14 ”选取 冲 孔 方向 
Step5. 创建 图 18.3.15 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选取 上 一 步 创 建 的 凸 模 成 形 特征 


1， 再 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 命令 。 在 操控 板 中 选择 以 “方向 ”方式 控制 
阵列 ， 选 取 图 18.3.16 历 示 的 RIGHT 基准 平面 为 第 一 方 由 阵列 参考 ;在 操控 板 中 的 阵列 数 
量 栏 中 输入 数量 值 16， 尺 寸 增 量 值 为 2.0;， 单 击 半 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 


A 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 18.3.1$ ”阵列 特征 1 


第 一 方向 阵列 参考 
| 


CS 
RIGHT 


18.3.16 “阵列 参考 


Step6. 创建 图 18.3.17 所 示 的 镜像 特征 1。 选 取 上 一 步 所 创建 的 四 阵列 1/ 弄 板 1 


! 特 征 为 
镜像 特征 ; 单 击 瞧 型 功能 选项 卡 编 ” 下 的 开 名 命令; 选取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平 
面 ; 单 击 纪 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 


镜像 特征 ~~------- 


硬 司 全 面 哪 屯 | 2] 时 人 | 让 面 古 咖 慷 | 


镜像 平面 ~- 一” 


图 18.3.17 镜像 特征 1 
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Step7. 创建 图 18.3.18 所 示 的 折 弯 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 扩 ” 区 域 沿 折 这 下 
的 洁 据 吉 按钮 ,确认 三 按钮 和 | 党 按钮 被 按 下 ， 单 击 ， 白 索 刘 选项 卡 ， 选取 图 18.3.19 所 示 的 
薄板 表面 为 草 绘 平面 ,然后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 草 笠 :-. | 榨 钮 ， 绘 制图 18.3.20 所 示 的 
折 弯 线 ; 单 击 止 和 本 洗 项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 的 问 型 下 拉 列 表 框 中 选择 无 目 列 徇 选项 ， 
然后 在 地 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 50.0;， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 关 ;固定 侧 方向 如 图 
18.3.21 所 示 ; 单 击 轩 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 1 的 创建 。 


站 让 


rr TH 
CO CII II IE Pe= ED 
[a 本 - a Cy px 
Ee, Be 


a) 折 写 前 pb) 折 弯 后 


此 薄板 表面 
为 草 绘 平面 


图 18.3.19 ”设置 草 绘 平面 


端点 与 参考 点 重合 、_ 
折 弯 线 、、 SR 
(AGO Le | 


| 


人 人 人 
图 18.3.20 ”绘制 折 弯 线 
Step8. 创建 图 18.3.22 所 示 的 附加 饭 金 壁 凸 缘 特 征 1。 单 击 炉 型 功能 选项 卡 形状 ~ 区 


域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 各， 选取 图 18.3.23 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 在 操控 板 中 选择 形状 
类 型 为 H， 定 义 第 一 方向 的 长 度 类 型 为 号， 定义 第 二 方向 的 长 度 类 型 为 器， 单 击 形状 选项 
卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 拔 - 。 按钮 ， 修 改革 岁 内 的 尺寸 至 图 18.3.24 所 示 的 值 ， 单 
击 轩 按钮 ， 完 成 凸 缘 特 征 1 的 创建 。 


图 18.3.21 定义 折 达 侧 和 固定 侧 图 18.3.22” 凸 缘 特征 1 
_ 选取 此 边线 
为 附着 边 


图 18.3.23 ”定义 附着 边 
Step9. 创建 图 18.3.25 所 示 的 附加 狐 金 壁 平整 特征 1。 单 击 敬 至 功能 选项 卡 形状 Y 区 


域 中 的 “平整 ”按钮 县 :， 选 取 图 18.3.26 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 在 操控 板 中 选择 形状 类 
型 为 知 形 ， 折 弯 角 度 类 型 选择 平整 选项 ， 单 击 慎 状 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 修改 革 图 内 
的 尺寸 值 至 图 18.3.27 所 示 的 值 ， 单 击 郑 按钮， 完成 平整 特征 1 的 创建 。 
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i 全 疙 外 一 
AN 
E 加 平整 壁 1 
图 18.3.25 平整 特征 1 
“一 ”选取 此 边线 


一 为 附着 边 


图 18.3.26 ”定义 附着 边 


Step10. 创建 图 18.3.28 押 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 2， 详 细 步 又 参见 上 一 步 。 


草 择 ... 打开 ... 田 存 为 ... 


形状 附件 : 
入 | 高度 尺寸 包括 厚度 
高 度 尺寸 不 包 括 厚 度 


WE -所 一 一 
加 平整 壁 2 和 入 闪避 必 介 昌 
, 2.0， 人 vi 
| | 
-0.0 和 本 旦 下 饼 一 - i 
| pe 0 () a re 
图 18.3.27 设置 形状 参数 图 18.3.28 平整 特征 2 


Step11. 创建 图 18.3.29 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 生 ”按钮 ， 确 认 
口 护 钮 、 加 控 钮 和 以 钥 被 按 下 ， 选 取 图 18.3.30 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 使 用 默认 
的 参考 平面 和 参考 方向 ， 单 击 [ 遭 芭 按钮 ， 绘 制图 18.3.31 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定 
义 拉 偶 类 型 为 些 , 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 [多 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 ); 单 击 区 接 
钮 ， 完 成 拉 伸 切 削 特 征 2 的 创建 。 


创建 此 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 2~ ~ __ - 有 
eo 一 一 2 | CE 本 局 
NE Eee。 此 薄板 表面 六 
PP 为 草 绘 平面 
图 18.3.29” 拉 伸 切 削 特 征 2 图 18.3.30” 草 绘 平面 


Step12. 创建 图 18.3.32 所 示 的 折 弯 特征 2。 单 击 模型 功能 选项 卡 折 ”区 域 沿 折 这 "下 
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的 小 所 可 按钮， 确认 惑 按钮 和 学 按 钮 被 按 下 ; 单 击 | 折 索 线 选项 卡 ， 选取 图 18.3.33 所 示 的 
薄板 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 草 矢 ..。 按钮， 绘制 图 18.3.34 所 示 的 
折 弯 线 ; 单 击 _ 下 条 刹 | 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 的 问 型 下 拉 列 表 框 中 选择 无 止 型 榴 选 项 ， 
在 符 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 20.0， 然 后 在 = 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 
半径 所 在 侧 为 关 ， 固 定 值 方向 如 图 18.3.35 所 示 ; 单 击 按钮， 完成 折 弯 特征 2 的 创建 。 


图 18.3.31 截面 草图 


让 i 2 


图 18.3.34 ”绘制 折 弯 线 
Step13. 创建 图 18.3.36 所 示 的 折 要 特征 3， 详 细 步 又 参见 上 一 步 。 


2 创建 此 折 弯 特征 3 
图 18.3.35 ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 图 18.3.36 ” 折 弯 特征 3 


Step14. 创建 图 18.3.37 所 示 的 基准 平面 DTM1。 单 击 加 桂 功能 选项 卡 切 准 了 区 域 中 
的 “平面 ”按钮 人 入， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 18.3.38 所 示 的 两 条 边线 为 放置 参考 ， 单 击 对 话 


框 中 的 驳 焉 按钮 。 
注意 : 基准 平面 DTM1 在 后 面 的 装配 中 起 定位 作用 。 


DTM1 选择 这 两 条 边 _ 
线 为 放置 参考 a 


| 


二 
9 


图 18.3.37 基准 平面 1 图 18.3.38 ”定义 放置 参考 
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Step15. 创建 图 18.3.39 所 示 的 基准 轴 A_2。 单 击 弄 钳 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 基 
准 轴 ” 按 钮 二 ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 基准 平面 RIGHT 和 TOP 为 放置 参考 ， 单 击 
对 话 框 中 的 区 下 按钮 。 

Step16. 创建 图 18.3.40 所 示 的 基准 平面 2。 单 击 准 诗 功能 选项 卡 芭蕉 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 气 ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选择 基准 平面 DTM1 和 基准 轴 A_2 为 放置 参考 ， 
输入 角度 值 90.0， 单 击 对 话 框 中 的 | 荀 定 按钮 。 


Ee Docceec I A_ 人 Oh 
ee Dio 0 
图 18.3.39 ”基准 轴 A_2 图 18.3.40 ”基准 平面 2 


Step17. 保存 零件 模型 文件 。 
18.4 饭 金 件 3 


饭 金 件 模型 及 模型 树 如 图 18.4.1 所 示 。 


用 Die 模具 


进行 成 形 ” 
| a | 同 阵 列 1/ 模板 4 
四 #7 TOP > 咱 简便 
Wy ~ A FRONT 0 - 
e : I 1 


用 Die 模具 
进行 成 形 


Die 模具 5 


图 18.4.1 饭 金 件 模 型 及 模型 树 


Task1. 创建 模具 4 


模具 4 模型 及 模型 树 如 图 18.4.2 所 示 。 


、 
外 7 SM_BARRETTE 04. PRT 
Ee JR be [ 拉 伸 1 
i TOF 有 bp 全 1 拉 伸 2 
/3 FRONT 总 便 圆 站 1 
ex PRT_CSYS_DEF 电 在 此 插 六 
| | 


图 18.4.2 模具 4 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_BARRETTE 04。 
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Step2. 创建 图 18.4.3 所 示 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 与 ”” 。 选 取 TOP 基 
准 平 面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 五 ; 绘制 图 18.4.4 所 示 的 截面 
草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 , 输入 深度 值 5.0; 单 击 国术 全 完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 18.4.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * 。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 立 ; 绘制 图 18.4.6 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 对 ， 输 入 深度 值 3.0; 单 击 国 太 伺 完成 拉 
伸 特 征 2 的 创建 。 


E 十 SO 
el 加 归于 加 本 1 上 


图 18.4.3” 拉 伸 特 征 1 图 18.4.4 截面 草图 图 18.4.5” 拉 伸 特征 2 
Step4. 创建 图 18.4.7 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 专 对 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
也 全 图 和“ 按钮， 选取 几 18.4.7a 所 示 的 四 条 为 边缘 倒 圆 角 的 边线 ; 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 
数值 0.5。 
Step5. 保存 零件 模型 文件 。 


全 20 上 50 =- 加 
| 

a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 18.4.6 截面 草图 图 18.4.7 倒 圆 角 特征 1 


Task2. 创建 模具 5 


模具 5 模型 及 模型 树 如 图 18.4.8 所 示 。 


a i [加 SM_BARRETTE DOS. FRT 
2 = A RIGHT bp 种 拉 伸 1 
BE A TDF 有 让 拉 伸 > 
CE A FRONT 当 便 贺 角 1 
Ses FFT_PSYS_DEF 中 在 此 插 六 


图 18.4.8 ”模具 5 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_BARRETTE 05。 

Step2. 创建 图 18.4.9 所 示 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ” 。 选 取 TOP 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 吉 ; 绘制 图 18.4.10 所 示 
的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 在 ， 输 入 深度 值 2.0; 单 击 叶 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 
征 1 的 创建 。 
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Step3. 创建 图 18.4.11 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 口 * 。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 这 ;绘制 图 18.4.12 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 1.5; 单 击 四 按钮， 完成 拉 
伸 特 征 2 的 创建 。 


天 


图 18.4.9” 拉 伸 特 征 1 图 184.10 截面 草图 图 18.4.11 ” 拉 伸 特征 2 


Step4. 创建 图 18.4.13 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
六 全 加 第" 按钮， 选取 图 18.4.13a 所 示 的 四 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 圆 角 半径 文本 框 中 输 
入 数值 0.5。 

Step5. 保存 零件 模型 文件 。 


4.0 让 = 全 本 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 18.4.12 ”截面 草图 图 18.4.13” 倒 圆 角 特征 1 
Task3. 创建 模具 6 


模具 6 模型 及 模型 树 如 图 18.4.14 所 示 。 


i b> [0 拉 伸 1 
A TOF A 草 熔 1 
A FRONT kb 全 扫描 1 
3 PRT_CSYS_LEF 中 在 此 插 必 


图 18.4.14 模具 6 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_BARRETTE 06。 

Step2. 创建 图 18.4.15 所 示 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按钮 所 知 。 选 取 TOP 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 五; 绘制 图 18.4.16 所 示 
的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 3.0; 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 
征 1 的 创建 。 


-一 500 NH 
下 


图 18.4.15” 拉 伸 特 征 1 图 18.4.16 截面 草图 
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Step3. 创建 图 18.4.17 所 示 的 基准 曲线 1。 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~， 选取 FRONT 基准 平 
面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 癌 为 于; 绘制 图 18.4.18 所 示 的 截面 
草图 ， 完 成 后 单 击 Y 按钮 。 


基准 曲线 1 
4 


六 


1.0 1 一 一 一 30.0 一 上- 一 一 | 
| 
图 18.4.17 基准 曲线 1 图 18.4.18 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 18.4.19 所 示 的 扫描 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 
名 扫 首 " 控 钮 。 选 取 图 18.4.17 所 示 的 基准 曲线 1 为 扫描 轨迹 ， 定 义 图 18.4.20 所 示 的 箭头 方 
向 为 扫描 方向 ; 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ” 按钮 图 ， 绘 制图 18.4.21 所 示 的 扫 
描 截 面 草图 ， 单 击 按钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 


7 方向 箭 头 
J 


0 a 基准 曲线 I、 


— 
ee 


mu 


图 18.4.19 ”扫描 特征 1 图 18.4.20 ”定义 扫描 轨迹 


: 图 18.4.21 截面 草图 
Step5. 保存 零件 模型 文件 。 
Task4. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 模型 ， 命 名 为 BARRETTE 03。 
Step2. 创建 图 18.4.22 所 示 的 饭 金 壁 平面 特征 1。 单 击 区 李 功能 选项 卡 形 基 ”区域 中 


面 ， 方 向 为 吉 ， 绘 制图 18.4.23 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 的 王后 文本 框 中 输入 饭 金 辟 
厚度 值 0.2， 单 击 当 按钮 ， 完 成 平面 特征 1 的 创建 。 


| 300 汪汪 
a 30 一 于 


图 18.4.22 平面 特征 1 图 18.4.23 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 18.4.24 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1。 
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(1) 选择 命令 。 单 击 模 瓜 功能 选项 卡 工程 ”区 域 尝 节点 下 的 业 蝶 按钮 。 


图 18.4.24 ” 凸 模 成 形 特征 1 
(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 sm_barrette_04.prt 为 成 形 模具 ， 并 将 其 打开 。 
(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 _ 剖 置 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
| 约束 已 吕 用 复 选 框 ， 并 添加 图 18.4.25 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 


RIGHT_ 志 -~ - - - (8) 两 模型 的 RIGHT 基准 平面 
约束 ， 并 输入 位 移 值 -11 ~、~、、 


4 - - @ 两 模型 的 FRONT 基准 平面 重合 、、 


= @ 这 两 个 零件 表面 重合 ------- 


图 18.4.25 ”定义 成 形 模具 的 放置 


(4) 定义 排除 面 。 单 击 守 站 选 项 卡 并 单 击 拂 除 种 孔 模 型 曲面 下 的 空白 区 域 , 然后 按 住 Ctrl 
键 ， 选 取 图 18.4.27 所 示 的 两 个 耐 为 排除 面 。 

(5) 定义 冲 孔 方向 。 选 取 图 18.4.26 所 示 的 方向 为 冲 孔 方向 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 当 ， 完 成 古 模 成 形 特征 1 的 创建 。 


冲 孔 方向 


- _ 选取 这 两 加 亮 模 
具 表 面 为 排除 面 
图 18.4.26 ”选取 冲 孔 方向 图 18.4.27 选取 排除 面 


Step4. 创建 图 18.4.28 所 示 的 凸 模 成 形 特 征 2。 单 击 瞧 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 世 节 
点 下 的 恶 旺 按钮 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 久 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “打开 ” 
对 话 框 ， 选 择 sm_barrette_05.prt 为 成 形 模具 ; 单 击 操控 板 中 的 _ 芒 下 “选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 
界面 中 选中 Y 约 束 已 让 用 复 选 框 ， 并 添加 图 18.4.29 所 示 的 三 组 位 置 约 束 ; 选取 图 18.4.30 所 示 
的 方向 为 冲 孔 方向 ; 单 击 轩 按钮 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 2 的 创建 。 


放大 图 ! 


一 一 一 一 一 连 ! 本 a 
1 


图 18.4.28” 凸 模 成 形 特征 2 
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色 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 FRONT _-- 
4 基准 平面 约束 ， 并 输入 位 移 值 -1.5 


FRONT 


-一 ”@@ 两 个 零件 的 RIGHT 基准 平面 
约束 ， 并 输入 位 移 值 -11 
Q@ 模具 的 此 表面 与 
饭 金 件 的 此 表面 重合 


图 18.4.29 ”定义 成 形 模具 的 放置 


图 18.4.30 ”选取 冲 孔 方向 
Step5. 创建 图 18.4.31 所 示 的 镜像 特征 1。 选 取 上 一 步 所 创建 的 凸 模 成 形 特征 2 为 镜像 
特征 ， 单 击 异 讨 功能 选项 卡 妖 辑 ” 下 的 六 鲁 曾 命令， 选取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ; 
单 击 轩 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 
- - 镜像 平面 。 - 源 特征 -镜像 特征 
a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 18.4.31 镜像 特征 1 


FRONTA 一 


Step6. 创建 图 18.2.32 所 示 的 凸 模 成 形 特征 3。 单 击 神 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 浅 节 
点 下 的 汪 呀 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ”操控 板 中 单 击 写 按钮 ， 系 统 弹 出 文件 “打开 ” 
对 话 框 ， 选 择 sm_barrette_06.prt 作为 成 形 模具 ， 单 击 操控 板 中 的 焉 羡 选项 卡 ， 在 系统 弹出 
的 界面 中 选中 Y 多 率 已 BB 用 复 选 框 ， 并 添加 图 18.4.33 所 示 的 三 组 位 置 约束 ， 选取 图 18.4.34 所 
示 的 方向 为 冲 孔 方向 ， 单 击 团 按钮， 完成 凸 模 成 形 特征 3 的 创建 。 


面 约束 ， 并 输入 偏 移 值 2 ---- 
@ 两 个 零件 的 FRONT 基准 平面 重合 - 


Ce 
ED 
be 
bi 
bi 
be 
bo 


图 18.4.33 ”定义 成 形 模具 的 放置 
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冲 孔 方 问 
-< 


p 4 
(C.F 
| ™ 


图 18.4.34 ”选取 冲 孔 方 癌 


Step7. 创建 图 18.4.35 所 示 的 凸 模 成 形 特征 4。 单 击 具 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 堂 节 
点 下 的 党 中 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹 出 文件 “打开 ” 


对 话 框 ， 选 择 sm_barrette_03.prt 作为 成 形 模具 ; 单 击 操控 板 中 的 ， 葛 音 选项 卡 ， 在 系统 弹出 
的 界面 中 选中 IY 芍 束 已 虽 用 复 选 框 ， 并 添加 图 18.4.36 所 示 的 三 组 位 置 约束 ， 选 取 图 18.4.37 所 
示 的 方向 为 冲 孔 方向 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 芝 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 4 的 创建 。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


和 


图 18.4.35$ ” 凸 模 成 形 特征 4 


“~、 Q@ 模具 的 上 表面 与 -一 “时 gm 


和 


饭 金 件 的 上 表面 重合 i ,7 


”~@ 模具 的 上 FRONT 与 饭 金 件 的 FRONT 基准 平面 约束 ， 并 输入 偏 移 值 -{.4 


— 


图 18.4.36 ”定义 成 形 模具 的 放置 
冲 孔 方 问 


图 18.4.37 ”选取 冲 孔 方向 


Step8. 创建 图 18.4.38 所 示 的 阵列 特征 1。 


y 


/ey A 0 II IO IIIIYIYT | 
a) 阵列 前 b) 阵列 后 


图 18.4.38 ”阵列 特征 1 
(1) 在 模型 树 中 选择 上 一 步 创建 的 成 形 特征 ， 再 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


阵列 命令 。 
(2) 选择 阵列 控制 方式 在 操控 板 中 选择 以 “ 方 回 ”方式 控制 阵列 。 选 取 图 18.4.39 所 
示 的 RIGHT 基准 平面 为 第 一 方 问 参考。 
(3) 在 操控 板 中 的 阵列 数量 栏 中 输入 数量 值 16， 尺 寸 增 量 值 为 2.0。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 
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第 一 方向 阵列 参照 _uAEAR 


1 oooeoeeoeese 


~ RIGHT ee 


图 18.4.39 ”阵列 参考 
Step9. 创建 图 18.4.40 所 示 的 镜像 特征 2。 选 择 上 一 步 所 创建 的 引 阵 到 1 7 弄 板 4 特征 为 
镜像 特征 ; 单 击 瞧 盏 功能 选项 卡 里 碍 ” 下 的 六 甸 入 命令 , 选取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平 
面 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 


“a 


-ww FRONT 


镜像 平面 ~ - 
镜像 特征 - - - - - 


图 18.4.40 “镜像 特征 2 


Step10. 创建 图 18.4.41 所 示 的 折 弯 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 折 这 区域 应 折 训 “下 
的 器 新 这 按钮 ， 确 认 二 :按钮 和 | 党 按钮 被 按 下 ， 单 击 | 折 达 研 选项 卡 ， 选 取 图 18.4.42 所 示 的 
薄板 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 曹 兰 . - 。 按钮 ， 绘 制图 18.4.43 所 示 的 
折 弯 线 ; 单 击 _ 止 到 村 _ 选 项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 的 王权 下 拉 列 表 框 中 选择 天 目标 徇 选项 ， 
然后 在 寺 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 60.0; 折 弯 半径 所 在 侧 为 妆 ;固定 侧 方向 如 图 
18.4.44 所 示 ; 单 击 壬 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 1 的 创建 。 


| | Sy» He bo B® Nn i Wn bh 1 Bs Eb Wh, Dh We i Fr 
Be 
VY 9 9 9 .99 33 3 3933 | 
Ye 


a) 折 弯 前 b) 折 弯 后 
图 18.4.41 折 弯 特征 1 
_-- RIGHT 

RIGHT 基准 -~---- pe , 此 模型 表面 
面 为 参考 面 | 

Ey py : 为 草 绘 平面 

一 品 ] 
折 弯 
bl 人 


_ - -“ 线 为 草 绘 参 考 
四 | 
0.2 二 i 


图 18.4.43 ”绘制 折 弯 线 


Step11. 创建 图 18.4.45 所 示 的 附加 饭 金 壁 凸 缘 特 征 1。 单 击 玖 李 功能 选项 卡 素 准 ”区 
域 中 的 “法 兰 ”按钮 欧 *， 选 取 图 18.2.46 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 在 操控 板 中 选择 形状 
类 型 为 i， 定 义 第 一 方向 的 长 度 类 型 为 号， 定义 第 二 方向 的 长 度 类 型 为 器 ， 单 击 形状 选项 
卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 给 .. 。 按钮， 修改 划 图 内 的 尺寸 至 图 18.4.47 所 示 的 值 ; 单 
击 轩 按钮 ， 完 成 凸 缘 特 征 1 的 创建 。 
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图 18.4.44 ”定义 扩 弯 侧 和 回 定 侧 


选取 此 边线 。 -fy 
三 一 DOEOOE ET = 为 附着 边 ~ ~ 四 一 一 全 所 二 
d 一 计 222222sSssesssSs | ;放大 图 、、 
一 一 | oo > 
图 18.4.46 ”定义 附着 边 图 18.4.47 ”修改 革 图 尺寸 值 


Step12. 创建 图 18.4.48 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 扎 ” 按 钮 ， 
确认 口 胶 钮 、 罗 按钮 和 名 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 18.4.49 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 | 童 竣 按钮， 绘制 图 18.4.50 所 示 的 截面 草 
图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 上 蔡 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 比 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 
的 材料 )， 单 击 革 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 1 的 创建 。 


选取 此 模型 表面 为 草 绘 平 面 


人 < EEC pe Bl 
_-- 选取 FRONT 基准 
创建 此 狐 金 拉 伸 切削 特征 1 了 -~~---- ”9 平面 为 参考 平面 
图 18.4.48 ” 拉 伸 切削 特征 1 图 18.4.49 ”定义 草 绘 平面 


选取 此 边 为 齐 绘 参考 、、 


和 


图 18.4.50 ”截面 草图 


Step13. 创建 图 18.4.51 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2， 绘 制图 18.4.52 所 示 的 截面 草图 ， 
详细 操作 过 程 参 见 上 一 步 。 


I FT Eh wy es 
有 本 人 | 六 a Se — + 让 证 
有 5 EI a - 也 - 3 和 9 I 
”一 一 -一 一 ] 证 Pg 上 人 世 下 . LE ee, | 
a ” 


| 创建 此 饭 金 拉 伸 切 前 特征 2 - ~ -= a 


a) 切削 前 b) 切削 后 
图 18.4.51 ” 拉 伸 切削 特征 2 
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选取 此 边 为 草 绘 参考 、、 


图 18.4.52 ”截面 草图 


Step14. 创建 图 18.4.53 所 示 的 折 弯 特征 2。 
(1) 单 击 末 狼 功能 选项 卡 拓 训 区域 雍 折 可 “下 的 端 拓 按钮， 系统 弹出 “ 折 弯 ” 操 


(2) 选取 折 索 类型。 在 操控 板 中 单 击 二 按钮 和 曾 按 钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 ， 折 弯 钱 选项 卡 ， 选 取 图 18.4.54 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 
然后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 草 冬 :.. 按钮 ， 绘 制图 18.4.55 所 示 的 折 弯 线 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 _ 止 至 村 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 的 夸 弄 | 下 拉 列 表 框 中 
选择 无 止 列 往 选 项 , 在 笠 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 55.0, 然后 在 = 后 的 文本 框 中 输入 折 
弯 半 径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 》 ， 固 定 侧 方向 如 图 18.4.56 所 示 。 


创建 此 折 弯 特征 、 
Ne、 此 模型 表面 为 草 绘 平面 
Oo、 Dm 
BD 而 no nm 全 
图 18.4.53 ” 折 芝 特征 2 图 18.4.54” 草 绘 平 面 


端点 与 参考 点 重合 
~、~ 折 弯 线 
ea 


EE EEE Sl eh had 
选取 这 两 个 项， 一 T “ 一 一 一 一 一 一 一 fi 和 和 日 站 
点 为 草 绘 参考 ~ 上 ~ TI ER 


图 18.4.55 ”绘制 折 弯 线 图 18.4.36 ”定义 折 棕 侧 和 固定 侧 
Step15. 创建 图 18.4.57 所 示 的 基准 点 PNTO。 选 择 模型 功能 选项 卡 基准 节点 下 的 
xx 点 命令 。 选 取 图 18.4.57 所 示 的 曲面 为 放置 参考 ;在 仿 敬 参考 下 面 的 空白 区 单 击 ， 以 激活 
此 区 域 ,然后 按 住 Ctrl 键 ,选取 图 18.4.57 所 示 的 两 个 表面 为 定位 参考 平面 , 并 设置 图 18.4.57 
所 示 的 定位 尺寸 ， 单 击 对 话 框 中 的 并 下 按钮 。 


SC-- ' zf YIZ 
~ 一 ~ ~ -定位 参考 平面 1 


-必定 位 参考 平面 2 


| 


图 18.4.57 基准 点 PNTO 
Step16. 创建 图 18.4.58 所 示 的 基准 轴 A_2。 单 击 架 桂 功能 选项 卡 莽 准 ” 区 域 中 的 “ 基 


准 轴 ”按钮 # 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 上 一 步 创 建 的 PNTO 和 FRONT 基准 平面 为 放置 参考 ; 


262 Creo 2.0 饭 金 设计 实例 精 解 


单 击 对 话 框 中 的 一 下 按钮 。 


基准 轴 A_2 


图 18.4.58 ”基准 轴 A_2 
注意 : 基准 点 PNTO 和 基准 轴 A_ 2 在 后 面 的 装配 中 起 定位 作用 。 
Step17. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 19 电脑 机 林 的 目 项 回 下 设计 


19.1 实例 概述 


本 实例 详细 讲解 了 采用 目 项 问 下 (Top_Down Design) 设计 方法 创建 图 19.1.1 所 示 电 脑 
机 箱 的 整个 设计 过 程 ， 其 设计 过 程 是 和 完 确 定 机 箱 内 部 主板 、 电 源 等 各 组 件 的 人 尺寸， 再 将 其 
组 装 成 装配 体 ， 然 后 根据 该 装配 体 建 立 一 个 骨架 模型 ， 通 过 该 骨架 模型 将 设计 意图 传递 给 
机 箱 的 各 个 零件 后 ， 再 对 零件 进行 细节 设计 。 

骨 涤 模型 是 根据 装配 体内 各 元 件 之 间 的 关系 而 创建 的 一 种 特殊 的 零件 模型 ， 或 者 说 它 
是 一 个 装配 体 的 3D 布局 ， 是 目 项 同 下 设计 (Top_Down Design) 的 一 个 强 有 力 的 工具 。 

当 机 箱 完成 后 ， 机 箱 内 部 的 主板 、 电 源 等 组 件 的 尺寸 发 生 了 变化 ， 则 机 箱 的 尺寸 也 目 
动 随 之 更 改 。 这 种 目 项 癌 下 的 设计 方法 可 以 加 快 产品 更 狐 换 代 的 速度 ， 极 大 提 闹 独 产品 的 
上 市 时 间 。 当 然 ， 目 顶 向 下 的 设计 方法 也 非常 适用 于 系列 化 的 产品 设计 。 


a) 方位 1 b) 方位 2 c) 方位 3 
19.1.1 电脑 机 箱 


19.2 ”准备 机 箱 的 原始 文件 


机 箱 设计 的 原始 数据 文件 是 指 机 箱 内 部 的 组 件 ， 主 要 包括 主板 、 电 源 和 光驱 三 个 组 件 ， 
这 三 个 组 件 基 本 上 可 以 用 来 控制 机 箱 的 总 体 尺 寸 ， 通常 是 由 上 游 设 计 部 门 提供 。 本 书 将 主 
板 、 nn 六 简单 的 零件 模型 并 进行 装配 (图 19.2.1)。 读 者 可 按 本 
节 的 操作 步骤 完成 机 箱 的 原始 文件 的 创建 ， 也 可 跳 过 本 节 的 学 习 ， 在 设计 机 箱 时 直接 调用 
We SS 
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19.2.1 创建 机 箱 内 部 零件 


Task1. 设置 工作 目录 


将 工作 目录 设置 至 Di:\creo2.10\work\chl9\computer_case\orign。 


Task2， 创建 图 19.2.2 所 示 的 主板 模型 


Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 MOTHERBOARD。 

Step2. 创建 图 19.2.3a 所 示 的 零件 实体 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 。 
选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 在; 单 击 覃 符 按钮 ， 
绘制 图 19.2.3b 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 ， 输 入 深度 值 3.0; 单 击 半 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


310.0 
| 
-- 条 | +- 230.0 
人 | 天 
a) “ 拉 伸 特 征 1 b) 截面 草图 
图 19.2.1 机 箱 的 原始 文件 图 19.2.2” 主板 模型 图 19.2.3” 拉 伸 特 征 1 


Step3. 创建 图 19.2.4 所 示 的 孔 特征 1。 单 击 更 钳 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 芝 世 按 
钮 .选取 图 19.2.5 的 模型 表面 为 主 参 考 ， 放 置 类 型 为 涩 性 ， 选取 图 19.2.5 所 示 的 边线 1 为 第 
一 线性 参考 ， 将 距离 设置 为 坊 驴 ， 偏 移 值 为 25.0， 按 住 Ctrl 键 ， 选取 图 19.2.5 所 示 的 边线 2 
为 第 二 线性 参考 ， 将 距离 设置 为 偏 称 ， 偏 移 值 为 30.0; 孔 的 直径 值 为 10.0， 深 度 类 型 为 3E。 


i 参照 1: 边线 1 i 
人 | 参照 2: 边线 2 FRONT .选取 此 端面 
Ts | | -~~、 为 主 参照 
图 19.2.4， 孔 特征 1 图 19.2.5 ”选取 参照 


Step4. 创建 图 19.2.6 所 示 的 孔 特征 2。 单 击 更 开 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 了 于 按 
钮 。 选 取 图 19.2.7 的 模型 表面 为 主 参考 ， 放 置 类 型 为 世人 竺 ; 选取 图 19.2.7 所 示 的 边线 1 为 第 
一 线性 参考 ， 将 距离 设置 为 坊 芒 ， 偏 移 值 为 30.0， 按 住 Cal 键 ， 选取 图 19.2.7 所 示 的 边线 2 
为 第 二 线性 参考 ， 将 距离 设置 为 昌黎 ， 偏 移 值 为 25.0; 孔 的 直径 值 为 10.0， 深 度 类 型 为 3E，。 


参照 1; 边线 1 TOP 


— 
ww 


选取 此 端面 
参照 2， 边线 29PI 为 主 参 妥 
Su 


对 


CC RIGHT 
图 19.2.6” 孔 特征 2 图 19.2.7 选取 参照 
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Step5. 创建 图 19.2.8 所 示 的 镜像 特征 1。 在 模型 树 中 选择 了 这 开 .特征 为 镜像 
源 ， 单 击 覃 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 池 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 镜 
像 平 面 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 


PT 一 ， 人 人 
a) 镜像 复制 前 b) 镜像 复制 后 


图 19.2.8 ”镜像 特征 1 
Step6. 创建 图 19.2.9 所 示 的 孔 特征 3。 单 击 更 鱼 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 荆 世 按 
钮 。 选 取 图 19.2.10 的 模型 表面 为 主 参 考 ， 放 置 类 型 为 骂 性 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 第 一 线 
性 参考 ， 将 距离 设置 为 亚 5， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 19.2.10 所 示 的 边线 为 第 二 线性 参考 ， 将 
距离 设置 为 志 敬 ， 偏 移 值 为 23.0， 和 孔 的 直径 值 为 10.0， 深 度 类 型 为 3E，。 


8 a 参照 1 RIGHT 基准 面 


TOP 


e 、; 选取 此 端面 
了 、 为 主 参照 


.Se RIGHT 
图 19.2.9” 孔 特征 3 图 19.2.10 ”选取 参照 


Step7. 创建 图 19.2.11 所 示 的 镜像 特征 2。 在 模型 树 中 选择 J 
模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 上， 选取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 
单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 


到 i 一 -加 i 
/上 需 2 i 、 
FRONTL 源 特征 FRONT 全 六 镜像 中 心 面 
| 二 镜像 和 全 
a) 镜像 复制 前 b) 镜像 复制 后 


图 19.2.11 镜像 特征 2 
Step8. 保存 零件 模型 文件 。 


Task3. 创建 图 19.2.12 所 示 的 电源 模型 


Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 POWER_SUPPLY。 

Step2. 创建 图 19.2.12 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ， 单 击 音符 按钮 ， 绘 
制图 19.2.13 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 ， 输 入 深度 值 85.0。 


图 19.2.12 ”电源 模型 〈 拉 伸 特 征 1) 图 19.2.13 ”截面 草图 
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Step3. 你 存 零 件 模型 文件 。 
Task4. 创建 图 19.2.14 所 示 的 光驱 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 CD_DRIVER。 

Step2. 创建 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ” 。 选 取 TOP 基准 平面 为 
草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 浊 ; 单 击 本 等 按钮， 绘制 图 19.2.15 所 
示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 ， 输 入 深度 值 40.0。 

Step3. 保存 零件 模型 文件 。 


19.2.2 ”组 闭 机 箱 内 部 零件 
Task1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 组 装 图 19.2.16 所 示 的 主板 模型 


= 0 | 


量 靖 


图 19.2.14 ”光驱 模型 〈 拉 伸 特 征 ) 截面 草图 图 19.2.16 ”组装 主 板 模 型 

step1. 单 击 “ 新 建 > 按钮 [上 |， 在 系统 弹出 的 文件 “新 建 ”对 话 框 中 ， 选 中 车 到 选项 组 
下 的 名 回 着 E 单 选项 ， 选 中 子 类 异 - 选 项 组 下 的 龟 训 + 单 选项 ， 在 名 敬文 本 框 中 输入 文件 
名 orign_asm， 取 消 选中 门 合用 默认 模板 复 选 枉 ， 单 击 区 定 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “新 文件 选 
项 ”对 话 框 中 的 县 钢 选项 组 中 选择 mas asm_dssi 模板， 单 击 列 害 按钮。 

Step2. 单 击 弄 型 功能 选项 卡 元 人 区域 中 的 “组 装 ” 按 钮 晤 ， 此 时 系统 弹出 “打开 ” 
对 话 框 ， 选 择 主板 模型 文件 motherboard.prt， 然 后 单 击 。 打开 ”|v| 榨 馈 。 

Step3. 系统 弹出 元 件 放置 操控 板 , 在 操控 板 中 单 击 名 ”字符 , 在 系统 弹出 的 下 拉 
列表 中 选择 且 回 选项， 单 击 操控 板 中 的 关 按 钮 。 

Step4. 在 模型 树 中 查看 三 个 装配 基准 平面 。 在 模型 树 界 面 中 ， 选 择 背 "节点 下 的 


按钮 ， 此 时 模型 树 中 便 会 显示 出 orign_asm.asm 的 三 个 装配 基准 平面 标识 。 

Step5. 隐藏 三 个 装配 基准 平面 。 按 住 Ctrl 键 , 在 模型 树 中 选取 ASM_RIGHT、ASM_TOP 
和 ASM_FRONT 三 个 基准 平面 ， 然 后 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 隐 误 命令 。 

Task2. 组 装 图 19.2.17 所 示 的 电源 模型 

Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 和 区域 中 的 “组 装 ” 按 钮 吃 ， 选 择 电 源 模 型 
power_supply.prt。 
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Step2. 定义 第 一 个 装配 约束 ]L 是 可 (图 19.2.18)， 定 义 第 二 个 装配 约束 j[ 中 和 (图 
19.2.19)， 定 义 第 三 个 装配 约束 外 是 可 〈 图 19.2.20)。 


TOP 


这 两 个 零件 表面 约束 ， 并 输入 偏 移 值 -6.0 

图 19.2.17 组 装 电源 模型 图 19.2.18 元件 装配 的 第 一 个 约束 
这 两 个 零件 表面 约束 ， 并 
输入 偏 移 值 15.0 


PP ~ 


'" 
| 


加 
FRONT RIGHT 


图 19.2.19 ”元 件 装配 的 第 二 个 约束 图 19.2.20 守卫 的 这 三 个 约束 
说 明 : 读者 在 添加 约束 时 ， 可 能 和 上 述 的 方位 不 太一 致 ， 可 参照 录像 操作 。 
Task3. 组 装 图 19.2.21 所 示 的 光驱 模型 
Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 元 # 区域 中 的 “组 装 ” 按 钮 监 ， 选 择 光驱 模型 文件 


cd_driver.prt。 
Step2. 定义 第 一 个 装配 约束 导电 (图 19.2.21)， 定 义 第 二 个 装配 约束 并 量 (图 
19.2.22)， 定 义 第 三 个 装配 约束 上 至 当 〈 图 19.2.23)。 


“、、 (1) 这 两 个 零件 本 / 


,” 偏 移 值 10 对 齐 ， 并 输入 偏 移 值 人 L_ _ ,Top 
-15 
图 19.2.21 “元件 装配 的 第 一 个 约束 图 19222 “元件 装配 的 第 二 个 约束 


Step3. 保存 装配 模型 文件 。 


268 Creo 2.0 饭 金 设计 实例 精 解 


19.3 构建 机 箱 的 总 体 骨 架 


机 箱 总 体 骨 和 染 的 创建 在 整个 机 箱 的 设计 过 程 中 是 非常 重要 的 ， 只 有 通过 骨架 文件 才能 
把 原始 文件 的 数据 传递 给 机 箱 的 每 个 零件 。 机 箱 的 足 体 骨架 如 图 19.3.1 所 示 。 


CASE_BOTTOM 一 一 CASE_LEFT 
CASE_BACK 


(3) 这 两 个 零 
件 表面 重合 


CASE_FRONT 


图 19.2.23 ”元 件 钱 配 的 第 三 个 约束 图 19.3.1 构建 机 箱 的 总 体 骨 架 


骨架 中 各 基准 面 的 作用 如 下 : 

@ CASE _ TOP: 用 于 确定 机 箱 顶 盖 的 位 置 。 

@ CASE BOTTOM: 用 于 确定 机 箱底 盖 的 位 置 。 

@ CASE LEFT: 用 于 确定 机 箱 左 盖 的 位 置 ， 

@ CASE RIGHT: 用 于 确定 机 箱 右 盖 的 位 置 。 

@ CASE BACK: 用 于 确定 机 箱 后 盖 的 位 置 。 

@ CASE_ FRONT: 用 于 确定 机 箱 前 盖 的 位 置 。 

e@ SUPPORT _ PLANET: 用 于 确定 主板 支撑 架 的 位 置 。 


19.3.1 ”新建 机 彬 总 体 潍 配 文件 


Step1. 将 工作 目录 设置 全 Di:\creo2.10\Wwork\chl9\computer_case。 

step2. 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 [D]， 在 系统 弹出 的 文件 “新 建 ”对 话 框 中 ， 选 中 于 村 3 选 项 组 
下 的 名 回 车 单 选项 ， 选 中 诗 卖 型 = 选项 组 下 的 外 剖 f[ 单 选项 ， 在 国名 文本 框 中 输入 文件 
名 computer_case， 取 消 选中 口 使 用 默认 模板 复 选 枉 ， 单 击 绚 焉 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “新 文 
件 选项 ”对 话 框 中 的 疆 模 选项 组 中 选择 mms-as_assi 人 模板 ， 单 击 郊 正 


按钮 。 


19.3.2 导入 原始 文件 


Step1. 单 击 萤 型 功能 选项 卡 元 伯 " 区 域 中 的 “组 装 ” 按 钮 号 ， 此 时 系统 弹出 “打开 ” 
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对 话 框 ,选择 主板 模型 文件 Di:\creo2.10\work\chl19\computer_case\orign\orien asm.asm, 然后 
单 击 打开 | 按钮 。 

Step2. 系统 弹出 元 件 放置 操控 板 , 在 操控 板 中 单 击 乡 县。 字符, 在 系统 弹出 的 下 拉 
列表 中 选择 二 默认 选项 ， 将 元 件 按 默认 放置 ， 此 时 类 套 区 域 显示 的 信息 为 下 全 后 束 ， 单 击 操 
控 板 中 的 半 按 钮 。 


19.3.3 ”创建 骨 染 模型 


Task1. 在 装配 体 中 创建 骨架 模型 


Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 。 区” ”区域 中 的 “创建 ”按钮 是; 在 系统 弹出 的 “元 
件 创 建 ” 对 话 框 中 ,选中 转角 染 模 型 单 选项 , 接受 系统 默认 的 名 称 COMPUTER_CASE_SKEL， 
然后 然后 单 击 “前 下 核 钮 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 至 单 选项 ， 单 击 奖 焉 按钮 。 


Task2. 复制 原始 文件 


Step1. 激活 骨架 模型 。 在 模型 树 中 选择 国 ONPWTER_CASE_SFEL FRT ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 误 活 命令 。 

Step2. 单 击 蔡 型 功能 选项 卡 获 了 地 括 ~ 区 域 中 的 “收缩 包 络 ” 按 钮 上 党 ， 系 统 弹出 “ 收 
缩 包 络 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 加 

(1) 在 “收缩 包 络 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 | 当 被 激活 。 

(2) 选取 曲面 和 基准 参考 。 

Q 将 模型 旋转 到 图 19.3.2 所 示 的 方位 ， 选 取 图 19.3.2 所 示 的 模型 表面 。 

@ 在 “收缩 包 络 ”操控 板 中 单 击 对 考 选项 卡 ， 系 统 弹出 “参考 ”界面 。 

(3) 单 击 包括 基准 文 本 框 中 的 单 击 此 处 添加 项 二 

@ 在 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “ 轴 ”， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 主 板 零件 模型 中 的 6 个 基准 轴 
Al 、A2、A3、A4、 AS 和 和 A 6。 


(4) 在 “收缩 包 络 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 革 。 
(5) 完成 操作 后 ， 所 选 的 平面 和 基准 轴 便 复制 到 骨架 模型 (computer_case_skel.prt) 中 ， 
这 样 束 把 原始 装配 文件 orign asmasmn 中 的 设计 意图 传递 到 骨架 模型 


(computer_case_skel.prt) 中 。 


Task3. 建立 各 基础 平面 
Step1. 打开 骨架 模型 。 在 模型 树 中 选择 区 SETERE ESE SEEET ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 
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的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 
Step2. 创建 图 19.3.3 所 示 的 支撑 平面 。 单 击 “ 平 面 > 按钮 乞 ， 选 取 图 19.3.4 所 示 的 背面 


为 200.0; 单 击 性 性 选项 卡 ， 在 暂 称 文本 框 中 输入 名 称 SUPPORT_PLANE。 


创建 此 平面 
\ 


\ 


SUPPORT_ PLANE 


图 19.3.3 ”创建 支撑 平面 
Step3. 创建 图 19.3.5 所 示 的 机 箱 的 右 平面 , 单 击 “ 平 面 ”按钮 分 ,选取 SUPPORT_PLANE 
基准 平面 为 参考 ， 偏 移 值 为 8.0， 名 称 为 CASE_RIGHT。 


CASE_RIGHT 


SUPPORT_PLANE 


图 19.3.4 ”选取 参照 面 图 19.3.5 ”创建 机 箱 的 右 平面 


Step4. 创建 图 19.3.6 所 示 的 机 箱 的 背 平 面 。 单 击 “ 平 面 ” 按 钮 乞 ， 选 取 图 19.3.7 所 示 
的 电源 模型 的 表面 为 参考 ， 偏 移 值 为 5.0， 名 称 为 CASE_BACK。 


CASE BACK 


CASE_RIGHT 


SUPPORT_PLANE 


图 19.3.6 ”创建 机 箱 的 背 平面 图 19.3.7 选取 参照 面 
Step5. 创建 图 19.3.8 所 示 的 机 箱 的 项 平面 。 单 击 “ 平 面 ” 按 钮 入 ， 选 取 图 19.3.9 所 示 
的 电源 模型 的 侧面 为 参考 ， 偏 移 值 为 10.0， 名 称 为 CASE_TOP。 
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Step6. 创建 图 19.3.10 所 示 的 机 箱 的 底 平 面 。 单 击 “ 平 面 ”按钮 人 乞 ， 选 取 图 19.3.11 所 
示 的 主板 模型 的 侧面 为 参考 ， 俩 移 值 为 15.0， 名 称 为 CASE_BOTTOM。 


CASE BACK CASE TOP 


CASE_RIGHT 


SUPPORT PLANE 


图 19.3.8 ”创建 机 箱 的 顶 平面 图 19.3.9 ”选取 参照 面 
CASE BACK 


CASE BOTTOM CASE_TOP 


选取 此 面 
CASE_RIGHT a 


SUPPORT_PLANE ' 
放大 图 上 7 。 ， 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 上 = 


19.3.10 ”创建 机 箱 的 的 平面 19.3.11 选取 参照 面 


Step7. 创建 图 19.3.12 所 示 的 机 箱 的 前 平面 。 单 击 “ 平 面 ”按钮 乞 ， 选 取 图 19.3.13 所 
示 的 光驱 模型 的 前 表面 为 参考 ， 偏 移 值 为 -25.0， 名 称 为 CASE_FORNT.。 


CASE_BACK 
CASE BOTTIOM, CASE TOP 


CASE_RIGHT 


SUPPORT_ PLANE 


19.3.12 创建 机 箱 的 前 平面 19.3.13 ”选取 参照 面 
Step8. 创建 图 19.3.14 所 示 的 机 箱 的 左 平 面 。 单 击 “ 平 面 ”按钮 乞 ， 选 取 图 19.3.15 所 
示 的 光驱 模型 的 上 表面 为 参考 ， 偏 移 值 为 -15.0， 名 称 为 CASE_LEFT，。 


CASE_BACK CASE LEFT 
CASE_BOTTOM CASE_TOP 


19.3.14 ”创建 机 箱 的 左 平面 19.3.1$ ”选取 参照 面 
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Step9. 返回 到 COMPUTER_CASE.ASM。 选 择 下 拉 菜 单 呈 ”> 1 COMPWTER_CASE. ASN 命 
人 
Xo 


19.4 ”机 可 各 零件 的 初步 设计 


急 步 设计 是 通过 骨架 文件 创建 出 每 个 零 件 的 第 一 壁 ， 设 计 出 机 箱 的 大 任 结 构 ， 经 过 验 
证 数据 传递 无 误 后 ， 再 对 每 个 零件 进行 具体 细节 的 设计 。 


Task1. 创建 图 19.4.1 所 示 的 机 箱 的 顶 盖 初 步 模型 


Step1. 确认 装配 件 COMPUTER_CASE 为 激活 状态 。 

说 明 : 如 果 革 配件 COMPUTER_CASE 没有 被 激活 ， 则 可 以 在 模型 树 中 选择 
加 CorwrER CAsz hsH ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 壮 活 命令 . 

Step2. 新 建 和 零件 模型 。 

(1) 单 击 更 型 功能 选项 卡 。 裤 ” 区 域 中 的 “创建 ”按钮 中 ;在 系统 弹出 的 “元 


项 ， 然 后 在 名 称 ”文本 框 中 输入 文件 名 TOP_COVER; 单 击 剖 焉 按钮 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 加 空 单 选项 ， 单 击 区 定 按钮。 

Step3. 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 刚 创建 的 机 箱 的 项 新 零件 (TOP_COVER)。 

(1) 激活 机 箱 的 顶 盖 零 件 。 在 模型 树 中 选择 日 三 SEE RY， 然后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 洲 滞 命令 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 七 下 数 闯 区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 生 。 在 系统 弹出 “复制 
几何 ”操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 [加 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 名 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

@ 复制 几何 。 

a) 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 并 挝 项 上 不， 系统 弹出 “参考 ”界面 。 

b) 单 击 参考 文本 框 中 的 单 击 此 处 添加 项 字符 。 

c) 在 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “基准 平面 ” 按 住 Ctrl 键 ， 然 后 选取 骨架 模型 中 的 基准 
平面 CASE RIGHT、CASE BACK、CASE TOP、CASE FORNT 和 CASE _ LEFT。 

图 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 | 选项 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
上 控 原 样 复 制 折 有 曲面 单 选 项 。 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 法 ， 

@ 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 平面 便 复制 到 top_coverprt 中 ， 这 样 就 把 骨架 模型 中 的 设 
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计 和 意图 传递 到 零件 top_cover.prt 中 。 

Step4. 打开 机 箱 的 顶 盖 零件 。 在 模型 树 中 选择 二 -0mEEET ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step5. 创建 平面 饭 金 壁 〈 图 19.4.1)。 单 击 瞧 讨 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 中 的 “平面 ” 


考 平面 , 方向 为 项 ; 单 击 对 伏 按钮 ,在 系统 弹出 的 “参考 ”对 话 框 中 ,选取 CASE_BACK 
基准 平面 、CASE_LEFT 基准 平面 、CASE_FORNT 基准 平面 和 CASE_RIGHT 基准 平面 为 草 
绘 规 面 的 参照 平面 ;绘制 图 19.4.2 所 示 的 零 面 章 图 ， 饭 金 壁 厚 上 度 值 为 0.5。 

Step6. 返回 到 COMPUTER_CASE.ASML。 


。 创建 机 箱 的 顶 盖 
(平整 狐 金 壁 ) 


H 


图 19.4.1 创建 机 箱 的 顶 益 图 19.4.2 ”截面 草图 


Task2. 创建 图 19.4.3 所 示 的 机 箱 的 后 盖 初 步 模型 


Step1. 详细 操作 过 程 参见 Taskl 中 的 Stepl 和 Step2， 创 建 机 箱 的 后 新 零件 模型 ， 文 件 名 为 
BACK_COVER。 

Step2. 将 由 染 中 的 设计 意图 传递 给 刚 创 建 的 机 箱 的 后 新 零件 (BACK_COVER)。 

(1) 激活 机 箱 的 后 盖 零 件 。 在 模型 树 中 选择 品 BMCK_COWER.FRT ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快 
捷 荣 单 中 选择 当 千 命令 。 

注意 : 为 了 方便 选取 参考 面 ， 可 在 模型 树 中 将 TOP COVER.PRT 暂时 隐藏 。 

(2) 单 击 更 钳 功能 选项 卡 获取 数据 区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 。 在 “复制 几何 ” 操 
控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 饵 [加 被 激活 ， 然 后 单 击 “ 仅 限 发 布 几 何 ” 
按钮 加 使 此 按钮 为 弹 起 状态 ); 单 市 操 控 板 中 的 国光 项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 参考 
文本 框 中 的 单 击 此 站 这 加 珊 字符 ， 然 后 选取 骨架 模型 中 的 基准 平面 CASE_RIGHT、 
CASE_ BACK、CASE_TOP、CASE_BOTTOM 和 CASE_ LEFT。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 
单 击 ， 夺 束 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 | 他 按 原 祥 复 制 所 有 曲面 单 选项 ， 单 击 站 按钮 。 

Step3. 打开 机 箱 的 后 盖 零 件 。 在 模型 树 中 选择 哮 MRKCOVER PRY， 然后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 平面 饭 金 壁 。 单 击 覃 型 功能 选项 卡 形状 区域 中 的 “平面 ”按钮 可 平面 ， 
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选择 CASE_BACK 基准 平面 作为 草 绘 而 ， 选 取 CASE_LEFT 基准 平面 作为 参考 平面 ， 方 癌 
为 项 ， 单 击 量 敬 按钮， 在 系统 弹出 的 “参考 ”对 话 框 中 选择 CASE_BOTTOM 基准 平面 、 
CASE_LEFT 基准 平面 、CASE_TOP 基准 平面 和 CASE_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 截 面 的 参考 
平面 ， 绘 制图 19.4.4 所 示 的 截面 草图 ， 饭 金 壁 厚度 值 为 0.5， 单 击 按钮。 

Step5. 返回 到 COMPUTER_CASE.ASM。 


/ 
创建 机 箱 的 后 雷 


图 19.4.3 ”创建 机 箱 的 后 疼 图 19.4.4 截面 草图 
Task3. 创建 图 19.4.5 所 示 的 机 箱 的 前 盖 初 步 模型 


Step1. 详细 操作 过 程 参见 Taskl 的 Stepl 和 Step2， 创 建 机 箱 的 前 盖 零 件 模型 ， 文 件 名 为 
FRONT_COVER。 

注意 : 为 了 方便 选取 参考 面 ， 可 在 模型 树 中 将 BACK_COVER.PRT 暂时 隐藏 . 

Step2. 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 刚 创 建 的 机 箱 的 前 盖 零 件 (FRONT_COVER)。 激 
活 机 箱 的 前 盖 零 件 澡 了 WDWTCOVER. ENT ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 剖 洁 命令。 单 
击 模型 功能 选项 卡 七 中 数 拓 区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 掉 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 
确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按钮 图 逢 激活 ， 然 后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 名 | (使 
此 按钮 为 弹 起 状态 )， 单 击 操控 板 中 的 国 国 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界 而 中 单 击 参考 文本 
框 中 的 日 击 此 站 这 加 项 字符 ， 然 后 选取 骨架 模型 中 的 基准 平面 CASE_RIGHT、CASE_TOP、 
CASE_BOTTOM、CASE_FORNT 和 CASE_LEFT。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 选项 选 
项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 他 按 原 样 揽 制 所 有 曲面 单 选 项 ， 单 击 半 按钮 。 

Step3. 打开 机 箱 的 后 盖 零 件 。 在 模型 树 中 选择 二 2B 严 -Po ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 19.4.5 所 示 的 平面 饭 金 壁 1 。 单 击 更 邓 功能 选项 卡 形状 区 域 中 的 “ 平 
面 按钮 区 地面。 选择 CASE_FORNT 基准 平面 作为 草 绘 面 ， 选 取 CASE_TOP 基准 平面 作 
为 参考 平面 ， 方 向 为 碍 ; 单 击 | 又 健 按钮 ， 然 后 在 弹出 的 “参考 ”对 话 框 中 选择 
CASE_BOTTOM 基准 平面 、CASE_LEFT 基准 平面 、CASE_TOP 基准 平面 和 CASE_RIGHT 
基准 平面 为 草 绘 截面 的 参考 平面 ， 绘 制图 19.4.6 所 示 的 截面 草图 ; 饭 金 壁 厚度 值 为 0.5， 单 
击 各 按钮 。 
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创建 机 箱 的 前 雷 
平整 饭 金 壁 1) 、 
\ 


\ 
\ 


图 19.4.5 创建 机 箱 的 前 盖 图 19.4.6 ”截面 草图 


Step5. 返回 到 COMPUTER_CASE.ASM。 
Task4. 创建 图 19.4.7 所 示 的 机 箱 的 底 盖 零件 模型 


Step1. 详细 操作 过 程 参见 Taskl 的 Stepl 和 Step2， 创 建 机 箱 的 底 盖 零件 模型 ， 文 件 名 为 
BOTTOM_COVER。 

注意 : 为 了 方便 选取 参考 面 ， 可 在 模型 树 中 将 FRONT_COVER.PRT 暂时 隐藏 . 

Step2. 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 刚 创 建 的 机 箱 的 底 盖 零 件 (BOTTOM_COVER)。 激 活 机 
箱 的 底 盖 零件 可 307To-EoER ?RT ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 勤 洁 命令 。 单 击 

模型 功能 选项 卡 获取 数据 区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 生 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确 
认 “ 将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 加 被 激活 ， 然 后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 多 | (使 
此 按钮 为 弹 起 状态 )， 单 击 操控 板 中 的 国 守 选项 不 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 参考 文本 框 中 
的 蛙 击 此 处 紊 加 项 字符 ， 然 后 选取 骨架 模型 中 的 基准 平面 CASE_RIGHT、CASE_BACK、 
CASE BOTTOM、CASE_FORNT 和 CASE_ LEFT。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 选 夏 选 
项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 | 他 按 原 拌 复制 所 有 曲面 单 选项 ， 单 击 按钮 。 

Step3. 打开 机 箱 的 底 盖 零 件 。 在 模型 树 中 选择 [地 36TTo_EoEE FRI ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 平面 狐 金 壁 1。 单 击 卓 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “平面 ?按钮 史 耻 面 。 
选取 CASE_BOTTOM 基准 平 而 作为 草 绘 而 ， 选 取 CASE_BACK 基准 平面 作为 参考 平面， 
方向 为 项 ， 单 击 双全 按钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 “参考 >” 对 话 框 中 选取 CASE_BACK 基准 
平面 、CASE_LEFT 基准 平面 、CASE_FORNT 基准 平面 和 CASE_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 截 
面 的 参考 平面 ， 绘 制图 19.4.8 所 示 的 截面 草图 ， 饭 金 壁 厚度 值 为 0.5。 

Step5. 返回 到 COMPUTER_CASE.ASM。 


创建 机 箱 的 的 雷 


~ 


H 


图 1947 ”创建 机 箱 的 底 盖 图 1948 截面 草图 
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Task5. 创建 图 19.4.9 所 示 的 机 箱 的 主板 支撑 架 初 步 模型 


Step1. 详细 操作 过 程 参见 Taskl 的 Stepl 和 Step2， 创 建 机 箱 的 主板 支撑 架 零 件 模型 ， 文 件 
名 为 MOTHERBOARD_SUPPORT。 

注意 : 为 了 方便 选取 参考 面 ， 可 在 模型 树 中 将 BOTTOM_COVER.PRT 暂时 隐藏 

Step2. 将 骨架 中 的 设计 意 岁 传递 给 刚 创 建 的 机 箱 的 主板 文 撑 架 零件 MOTHERBOARD _- 
SUPPORT)。 激 活 机 箱 的 主板 文 撑 架 零件 避 THEEPDAET-sIEEORNT ENT ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 涡 活 命令 。 单 击 异型 功能 选项 卡 束 B 数 括 区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 扣 ， 在 
“复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 四 般 激 活 ， 然 后 单 击 “ 仅 
限 发 布 几何 ”按钮 地 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )， 单 击 操控 板 中 的 国 国 选项 卡 ， 在 系统 阐 出 的 
界面 中 单 击 参考 文本 框 中 的 曲 击 此 站 过 加 天 字符 ， 选 取 骨 架 模 型 中 的 CASE_TOP 基准 平面 、 
CASE BACK 基准 平面 、CASE BOTIOM 基准 平面 、CASE FORNT 基准 平面 和 
SUPPORT _ PLANE 基准 平面 。 选取 上 骨架 模型 中 的 A_1 基准 轴 、A_2 基准 轴 、A_3 基准 轴 、A_4 
基准 轴 、A_5 基准 轴 和 A_6 基准 轴 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 将 入 选项 卡 ， 在 系统 
弹出 的 界面 中 选中 疏 按 原 样 复制 所 有 曲面 单 选项 ， 单 击 半 按钮 。 

Step3. 打开 机 箱 的 主板 支撑 架 零 件 。 在 模型 树 中 选择 [ 坟 WDTHENEOAET SIEFOMT PRT ， 然 后 右 击 ， 
在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 平面 饭 金 壁 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “平面 按钮 邑 十 面 。 
选取 SUPPORT PLANE 基准 平面 作为 章 绘 面 ， 选 取 CASE_BACK 基准 平面 作为 参考 平面 ， 
方向 为 项 ; 单 击 旦 等 按钮 ,然后 在 弹出 的 “参考 ”对 话 框 中 选取 CASE_BACK 基准 平面 、 
CASE_BOTTOM 基准 平面 、CASE_FORNT 基准 平面 和 CASE_TOP 基准 平面 为 章 绘 截面 的 
参考 平面 ， 绘 制图 19.4.10 所 示 的 截面 草 网 ， 饭 金 壁 厚度 值 为 0.5。 

Step5. 返回 到 COMPUTER_CASE.ASM。 


放大 图 
创建 机 箱 的 | oe ' 
主板 支撑 架 、、， | z mm 站- i 
4 . 0.5 
图 19.4.9 ”创建 机 箱 的 主板 支撑 架 图 19.4.10 截面 草图 


Task6. 创建 图 19.4.11 所 示 的 机 箱 的 左 盖 零件 模型 


Step1. 详细 操作 过 程 参见 Taskl 的 Stepl 和 Step2， 创 建 机 箱 的 左 订 零 件 模 型 ， 文 件 名 为 
LEFT_ COVER. 
注意 : 为 了 方便 选取 参考 面 ,可 在 模型 村 中 将 MOTHERBOARD_SUPPORT.PRT 暂时 隐藏 。 
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Step2. 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 刚 创建 的 机 箱 的 左 善 零件 (LEFT_COVER )。 激 活 机 箱 的 
盖 零 件 品 亚 ?-0 IT ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 禹 车 命令 。 单 击 旧 李 功 
能 选项 卡 获取 数 括 区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 叶 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参 
考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 [四 被 激活 ， 然 后 单 击 “ 仅 限 发 布 几 何 ” 按 钮 名 (使 此 按钮 为 
弹 起 状态 ); 单 击 操控 板 中 的 转 汪 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 者 寺 文本 框 中 的 
早 击 此 站 这 加 区 字符 ， 然 后 选取 骨架 模型 中 的 基准 平面 CASE_BACK、CASE_TOP、 
CASE BOTTOM、CASE_FORNT 和 CASE_ LEFT。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 选项 选 
项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 旋 控 原样 复制 所 有 曲面 单 选项 ， 单 击 半 按钮 。 

Step3. 打开 机 箱 的 左 盖 零 件 。 在 模型 树 中 选择 地 IET-COVERE IET ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 平面 饭 金 壁 1。 单 击 卓 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “平面 ?按钮 史 耻 面 。 
选取 CASE_ LEFT 基准 平面 作为 草 绘 面 ， 选 取 CASE_BACK 基准 平面 作为 参考 平面 ， 方 向 
为 项 ， 单 击 苦 侄 按钮 ， 然 后 在 弹出 的 “参考 > 对话 框 中 选取 CASE_BACK 基准 平面 、 
CASE_TOP 基准 平面 、CASE_FORNT 基准 平面 和 CASE_BOTTOM 基准 平面 为 章 绘 规 面 的 
参考 平面 ， 绘 制图 19.4.12 所 示 的 截面 持 图 ; 饭 金 壁 厚度 值 为 0.5。 

Step5. 返回 到 COMPUTER_CASE.ASM。 


创建 机 箱 的 左旋 


H 


图 19.4.11 创建 机 箱 的 左 盖 同人 截面 草图 
Task7. 创建 图 19.4.13 所 示 的 机 箱 的 右 盖 初步 模型 


创建 机 箱 的 右 兰 


\ 
\ 
© 


从 A 问 查 看 
a) 创建 前 b) 创建 后 


图 19.4.13 ”创建 机 箱 的 右 疙 
Step1. 详细 操作 过 程 参见 Taskl 的 Stepl 和 Step2， 创 建 机 箱 的 右 亲 零件 模型 ， 文 件 名 为 
RIGHT_COVER. 
注意 : 为 了 方便 选取 参考 面 ， 可 在 模型 树 中 将 LEFT_COVER.PRT 暂时 隐藏 . 
Step2. 将 骨架 中 的 设计 意图 传 谴 给 刚 创 建 的 机 箱 的 右 盖 零件 (RIGHT_COVER)。 油 活 
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机 箱 的 右 盖 零件 品 开 SCOWER FM ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 涡 洁 命令。 单 击 
寞 型 功能 选项 卡 交 了 数 括 区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 后 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确 
认 “ 将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 [ 国 被 激活 ， 然 后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 多 | (使 
此 按钮 为 弹 起 状态 )， 单 击 操控 板 中 的 贰 王选 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界 而 中 单 击 参考 文本 框 中 
的 音 击 此 站 这 加 下 字符 ， 然 后 选取 骨架 模型 中 的 基准 平面 CASE_ BACK、CASE_TOP、 
CASE_BOTTOM、CASE_FORNT 和 CASE_RIGHT。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 迁 项 选 
项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 区 拯 原 样 捍 制 所 有 曲面 单 选项 ， 单 击 半 按钮 。 

Step3. 打开 机 箱 的 右 盖 零件 。 在 模型 树 中 选择 未 开 Br-EoaR IET ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 
的 快捷 表单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 平面 饭 金 壁 1。 单 击 末 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “平面 按钮 名 幸 面 。 
选取 CASE_ RIGHT 基准 平面 作为 草 绘 面 , 选择 CASE_BACK 基准 平面 作为 参考 平面 ， 方 加 
为 项 ， 单 击 反倒 按钮 ， 然 后 在 弹出 的 “参考 > 对 话 框 中 选取 CASE_BACK 基准 平面 、 
CASE_TOP 基准 平面 、CASE_FORNT 基准 平面 和 CASE_BOTTOM 基准 平面 为 日 绘 堆 面 的 
参考 平面 ， 绘 制图 19.4.14 所 示 的 截面 草图 ; 饭 金 壁 厚度 值 为 0.5。 

Step5. 返回 到 COMPUTER_CASE.ASM。 

Step6. 保存 装配 体 COMPUTER_CASE.ASM。 


19.5 初步 验证 


完成 以 上 设计 后 ， 机 箱 的 大 化 结构 已 经 确定 ， 下 面 将 检验 机 箱 与 原始 数据 文件 之 间 的 数 
据 传 递 是 否 通 畅 ， 分 别 改变 原始 文件 的 三 个 数据 ， 来 验证 机 箱 的 长 、 冤 、 噩 是 任 随 之 变化 。 


Task1. 验证 机 箱 长 度 的 变化 
年 装 配 体 中 修改 主板 的 长 度 值 ， 以 验证 机 箱 的 长 度 是 否 会 改变 〈 网 19.5.1)。 


a) 修改 前 b) 修改 后 
截面 草图 图 19.5.1 ”修改 机 箱 的 长 度 


H 


图 19.4.14 


Step1. 在 装配 模型 树 界 面 中 选择 而 "节点 下 的 名 树 过 湖 器 中...， 在 系统 弹出 的 “模型 树 
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型 树 中 显示 。 

Step2. 在 模型 树 中 , 先 单 击 * I AN 前 面 的 站 号, 然后 单 击 加 THEREBOARD. PRT 
前 面 的 * 号。 

Step3. 在 模型 树 中 ，, 右 击 要 修改 的 特征 * 5 拉 伸 1, 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 编 加 
命令 ， 系 统 即 显示 图 19.5.2a 所 示 的 尺寸 。 

Step4. 双击 要 修改 的 尺寸 230， 输 入 狐 尺 寸 350 (图 19.5.2b)， 然 后 按 回 车 键 。 


a) 修改 前 b) 修改 后 


图 19.5.2 ”修改 主板 的 长 度 尺 十 
Step5. 单 击 菜单 栏 中 的 “重新 生成 ”按钮 党 ， 此 时 在 装配 体 中 可 以 观察 到 主板 的 长 度 
值 被 修改 了 ， 机 箱 的 长 度 也 会 随 之 改变 〈 图 19.5.2b)。 
注意 : 修改 装配 模型 后 ， 必 须 进 行 “ 重 新 生成 ”操作 ， 否 则 模型 不 能 按 修改 的 要 求 更 
新 。 
Step6. 单 击 菜单 栏 中 的 人 (撤销; 编辑 值 ) 按 钮 ， 以 恢复 修改 前 的 尺寸 。 
Step7. 单 击 菜单 栏 中 的 “重新 生成 ”按钮 党 ， 恢 复 到 原始 模型 。 


Task2. 验证 机 箱 宽 度 的 变化 


在 六 配 体 中 修改 光驱 中 的 宽度 值 ， 以 验证 机 箱 的 宽度 是 否 会 改变 (图 19.5.3 )。 


a) 修改 前 b) 修改 后 
图 19.5.3 ”修改 机 箱 的 宽度 


Stepl. 单 击 弄 加 名 RIVERPRITN 面 的 上 号 。 
Step2. 在 模型 树 中 , 右 击 要 修改 的 特征 上 器 拉 伸 1 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 编辑 


命令 ， 系 统 即 显示 光驱 中 拉 伸 特征 1 的 尺寸 。 
Step3. 双击 要 修改 的 宽度 值 尺寸 130， 输 入 新 尺寸 200 (图 19.5.4)。 
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Step4. 单 击 菜单 栏 中 的 “重新 生成 ”按钮 宇 ， 此 时 在 装配 体 中 可 以 观察 到 光驱 的 宽度 
值 被 修改 了 ， 机 箱 的 宽度 也 会 随 之 改变 (图 19.5.3b)。 

Step5. 单 击 菜单 栏 中 的 (撤销 ; 编辑 值 ) 按钮 ， 以 恢复 修改 前 的 尺寸 。 

Step6. 单 击 菜单 栏 中 的 “重新 生成 ”按钮 尝 ， 恢 复 到 原始 模型 。 


a) 修改 前 b) 修改 后 
图 19.5.4 ”修改 光驱 的 宽度 尺寸 


Task3. 验证 机 箱 高 度 的 变化 〈 图 19.5.5 ) 


在 厂 配 体 中 修改 电源 中 的 高 度 什 ， 以 验证 机 箱 的 高 度 是 合 会 改变 。 

Step1. 单 击 ” 旬 PONERSUFFLY FRT 前 面 的 上 号 。 

Step2. 在 模型 树 中 ， 右 击 要 修改 的 特征 * 5 拉 伸 1 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 编辑 
命令 ， 系 统 即 显示 电源 中 拉 伸 特征 1 的 尺寸 。 


a) 修改 前 b) 修改 后 
图 19.5.5 ”修改 机 箱 的 高 度 


Step3. 双击 要 修改 的 高 度 值 尺寸 85， 输 入 新 尺寸 135 (图 19.5.6b )。 

Step4. 单 击 菜单 栏 中 的 “重新 生成 ”按钮 路 ， 此 时 在 装配 体 中 可 以 观察 到 电源 的 高 度 
值 被 修改 了 ， 机 箱 的 高 度 也 会 随 之 改变 (图 19.5.5b )。 

Step5. 单 击 菜单 栏 中 的 (撤销 ; 编辑 值 ) 按钮 ， 以 恢复 修改 前 的 尺寸 。 

Step6. 单 击 菜单 栏 中 的 “重新 生成 ”按钮 尝 ， 恢 复 到 原始 模型 。 


a) 修改 前 b) 修改 后 


图 19.5.6 ”修改 电源 的 高 度 尺寸 
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19.6 ”机 害 顶 再 的 细 市 设计 


下 面 将 创建 图 19.6.1 所 示 的 机 箱 顶 盖 。 


[可 TOF_COVER. FRT 
有 复制 几何 标识 1 
F 喜平 面 1 (第 一 个 辟 ) 


从 A 向 查看 > 


图 19.6.1 机箱 顶 盖 和 模型 树 

Stepl. 在 装配 件 中 打开 机 箱 顶 盖 零 件 (TOP_COVER.PRT ) 。 在 模型 树 中 选择 
电 王 -GEE， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step2. 创建 图 19.6.2 所 示 的 平整 特征 1 〈( 左 侧 )。 单 击 列 盏 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 
的 “平整 ”按钮 雪 ， 选 取 图 19.6.3 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ;平整 壁 的 形状 类 型 为 是 弄 ， 折 
弯 角 度 值 为 90.0; 单 击 博 状 选项 卡 ,在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、15.0、 
0 (图 19.6.4); 单 击 % 按 钮 , 确认 于 按钮 被 按 下 , 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 
折 弯 半径 所 在 侧 为 > 。 


创建 此 附加 的 CASE_LEFT 
平整 饭 金 辟 了 0 - 
a . a 7 放大 图 | CASE_RIGHT 
i T7771CASE FRONT 
图 19.6.2 ”平整 特征 1 〈 左 侧 ) 图 19.6.3 ”定义 附着 边 
Step3. 创建 图 19.6.5 所 示 的 平整 特征 2〈 右 侧 )， 详 细 操作 过 程 参见 Step2。 
党 此. 中 | 打开 .. | | 另存 为 .. 
形状 附件 : 
向 高 度 尺 十 包括 厚度 
高 度 尺寸 不 包括 厚度 
等 = 、 创建 附加 
平整 壁 2 


图 19.6.4 设置 形状 参数 图 19.6.5 “平整 特征 2〈 右 侧 ) 
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Step4. 创建 图 19.6.6 所 示 的 平整 特征 3〈 后 侧 )。 单 击 更 凶 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 
的 “平整 ”按钮 县 ,选取 图 19.6.7 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ; 平整 壁 的 形状 类 型 为 用 户 定 史 ， 
折 弯 角度 值 为 90.0， 单 击 形 状 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 草丛... 以 钮 ， 接 受 系统 
默认 的 参考 平面 ， 方 向 为 责 ， 单 击 草 私 按钮 ， 绘 制图 19.6.8 所 示 的 截面 草图 (图形 不 能 
封闭 )， 单 击 业 条 寞 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 关 型 下 拉 列 表 中 选择 逢 带 选 项 ， 目 裂 权 的 
深度 及 宽度 尺寸 采用 默认 值 ; 确认 之 按钮 被 按 下 , 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 
折 弯 半径 所 在 侧 为 > 。 


选取 此 边线 为 附着 边 


CASE FRONT 


CASE BACK G2 OF De 
CASE_ TOP 


图 19.6.7 定义 附着 边 


图 19.6.8 ”截面 草 图 
Step5. 创建 图 19.6.9 所 示 的 平整 特征 4。 单 击 更 开 功能 选项 卡 飞 关 ”区域 中 的 “平整 ” 


按钮 雪 ， 选 取 图 19.6.10 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 : 平整 壁 的 形状 类 型 为 旺 型 ， 折 弯 角 度 值 
为 90.0; 单 击 形 状 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 -25.0、9.0、-25.0 
(图 19.6.11); 然后 单 击 止 稚 生 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 选项 卡 闫 型 下 拉 列 表 中 选择 艳 伸 选项 ， 
正 裂 槽 的 角度 及 宽度 尺寸 采用 默认 值 ， 确 认 字 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 
半径 值 02， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 


创建 附加 平整 侧 壁 4 
\ 


选取 此 边 为 附着 边 - ~ _ 


图 19.6.10 ”定义 附着 边 


{总 瞧 . .. : | 打开 ... 另存 汶 ... 


形状 附件 : 
钨 高 度 尺寸 包括 厚度 
高 度 尺寸 沾 包 括 厚 度 


图 19.6.11 设置 形状 参数 
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Step6. 创建 图 19.6.12 所 示 的 平整 特征 5。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 平 
整 ”按钮 用 ， 选 取 图 19.6.13 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 天 呀 ， 折 弯 角 
度 值 为 90.0; 单 击 囊 要 选项 卡 , 在 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、15.0、0 (图 
19.6.14); 单 击 二 和。 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 的 国 型 下拉 列 表 框 中 选择 址 竹 选项 ， 
确认 之 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 


创建 平整 特征 We 
VS 平整 特征 $ 图 19.6.13 ”定义 附着 边 
站 章 棕 .i | 打开 ... | 另存 为 ... 
形状 附件 : 
一 高 度 尺寸 包括 厚度 
高 度 尺 寸 不 包括 厚度 


图 19.6.14 设置 形状 参数 


Step7. 创建 图 19.6.15 所 示 的 平整 特征 6。 单 击 措 型 功能 选项 卡 形状 区域 中 的 “ 平 
整 ”按钮 县 ， 选 取 图 19.6.16 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 旺 老 ， 折 弯 角 
度 值 为 90.0; 单 击 爱 基 选项 卡 ， 在 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、9.0、0 (图 
19.6.17); 单 击 止 稚 梧 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 的 | 绽 型 下 拉 列 表 框 中 选择 址 型 选项 ; 
确认 之 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 


创建 附加 平整 侧 骂 6 选取 此 边线 为 附 独 边 


图 19.6.15 平整 特征 6 图 19.6.16 ”定义 附着 边 


Step8. 创建 图 19.6.18 所 示 的 折 弯 特征 1。 单 击 挤 至 功能 选项 卡 扩 这 ”区 域 中 的 
消 折 这 “ 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 荆 按钮 和 瘟 按 钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 单 
击 | 折 迹 钱 选项 卡 ， 选 取 图 19.6.19 所 示 的 注 板 表面 为 草 绘 平 面 ， 然 后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 
中 的 _ 草 葵 ... 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “参考 ”对 话 框 中 选取 CASE_FRONT 和 CASE_RIGHT 
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基准 平面 为 参考 平面 ， 绘 制图 19.6.20 所 示 的 折 弯 线 。 单 击 止 稚 铺 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界 
面 中 的 加 可 下 拉 列 表 框 中 选择 无 目 列 往 选 项 ， 在 符 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 195.0， 在 
亏 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.1， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 汉 ;固定 侧 方向 与 折 弯 方向 如 图 
19.6.21 所 示 。 


草 择 ... 打开 ... 田 存 为 ... 


形状 附件 . 
晤 高 度 尺寸 包括 厚度 
高 度 尺寸 不 包括 厚度 


图 19.6.17 设置 形状 参数 


此 海松 表面 为 于 给 平面 


人 一 一 一 大 一 一 一 一 一 | 
1 


放大 图 ， 


人 
Da 1 
二 1 

ss 1™= 一 

i 1 


图 19.6.19” 草 绘 平 面 


加 
me 
“| 


图 19.6.20” 折 弯 线 图 19.6.21 折 等 侧 和 国定 侧 


Step9. 用 同样 的 方法 创建 另 一 侧 的 平整 特征 7、 平整 特征 8、 平整 特征 9 和 折 弯 特征 2 
(图 19.6.22)， 详 细 操 作 步 又 参见 Step5 ~Step8。 


创建 平整 特征 8 创建 平整 特征 9 
NS 1 
~ n 


N 1 


sa  __---- 二 
叶 一 级 放大 图 ， 一 级 放大 图 ， 
D> ----- ~ 


Nt yee, ef te rd 


创建 平 下 特征 7 村 扩 入 特 信 2 
图 19.6.22 ”创建 另 一 侧 的 附加 平整 特征 和 折 达 特征 
Step10. 创建 图 19.6.23 所 示 的 平整 特征 10。 单 击 更 皇 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 平 


整 ” 按 钮 三.， 选 取 图 19.6.24 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 用 器 宇 只， 折 
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弯 角 度 值 为 90.0;， 单 击 亚 基 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 佐 .- 按钮 ， 接 受 系统 默 
认 的 参考 平面 ， 方 向 为 庶 部 ， 单 击 量 符 按钮 ， 绘 制图 19.6.25 所 示 的 截面 草图 (图形 不 能 
封闭 ); 确 认 忆 按钮 被 按 下 ,并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2, 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 

Step11. 用 相同 的 方法 创建 另 一 侧 的 平整 特征 11 (图 19.6.26)， 详 细 操作 步骤 参见 上 一 


和 


选取 此 边线 


图 19.6.24 ”定义 附着 边 


创建 平整 特征 11 


: 放大 图 ”让 
入 -~ | 


图 19.6.25 ”截面 草图 图 19.6.26 平整 特征 11 


Step12. 创建 图 19.6.27 所 示 的 平整 特征 12。 单 击 寞 型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “ 平 
整 ” 按 钮 县 ， 选 取 图 19.6.28 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 用 记 定 中 ， 折 
弯 角 度 值 为 90.0; 单 击 形状 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 参 . - 控 钮 ， 接 受 系 统 默 
认 的 参考 平面 ， 方 向 为 春生 ， 单 击 曹 给 按钮， 绘制 图 19.6.29 所 示 的 截面 草图 (图形 不 能 
封闭 ); 然后 单 击 止 怒 宣 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 美 型 下 拉 列 表 中 选择 瞪 形 选项 ; 确认 过 
按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 


oc 创建 附加 1 
平整 壁 12 选取 此 边线 ~” |; 
为 附着 边 全 一 人 


图 19.6.27 平整 特征 12 


图 19.6.29 ”截面 草图 
Step13. 创建 图 19.6.30 所 示 的 平整 特征 13。 单 击 四 至 功能 选项 卡 束 共 ”区域 中 的 “ 平 
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整 ”按钮 县 ， 选 取 图 19.6.31 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 用 户 定岗 ， 折 
弯 角 度 值 为 90.0; 单 击 开关 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 蕉 :-. 核 钮 ， 接 受 系统 默 
认 的 参考 平面 ， 方 向 为 启 部 ， 单 击 | 草 竹 按钮 ， 绘 制图 19.6.32 所 示 的 截面 草图 (图 形 不 能 
封闭 ); 然后 单 击 _ 止 型 挤 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 类型 下拉 列表 中 选择 下 懂 选 项 ; 确认 一 
按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 

Step14. 参考 创建 平整 特征 3 的 步骤 ， 创 建 图 19.6.33 所 示 的 平整 特征 14。 


时 放大 图 .as 
”mi 
-创建 此 平整 


ee 附加 狐 金 壁 13 


”为 附着 边 


图 19.6.30 “平整 特征 13 图 19.6.31 定义 附着 边 


二 


、、 创建 此 附加 
平整 饭 金 壁 14 


图 19.6.32 截面 草图 图 19.6.33 ”平整 特征 14 


Step15. 创建 图 19.6.34 所 示 的 狐 金 拉 伸 切削 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 扎 ”按钮 ， 确认 
口腔 钮 、 罗 校 钮 和 [以 钮 被 按 下 ， 选 取 图 19.6.35 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 平面 
CASE_TOP 为 参考 平面 ,方向 为 项 ， 单 击 醒 黎 按 钮 ， 绘 制图 19.6.36 所 示 的 截面 草图 ; 在 
操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 目 ， 选 择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 给 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材 
料 )。 


CASE_FRONT 
a oe, 
本 


Tv 
Er 
ee 
Mer, 
Te 
Tee, 


-J “CASE TOP 
1 草 天 | am 一 ey e 瑟 
， uC ASE RIGHT -CASE BACK 
、 和 Es ei 


图 19.6.35 ” 草 绘 平 面 


图 19.6.36 截面 草图 


Step16. 创建 图 19.6.37 所 示 的 阵列 特征 1。 
(1) 在 模型 树 中 选取 上 一 步 创建 的 * 控 伸 1 并 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


阵列 .… 命令， 
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(2) 选取 阵列 类 型 。 在 操控 板 中 选择 以 效 加 方式 控制 阵列 。 
(3) 选取 方 癌 1 的 参考 并 给 出 第 一 方 癌 成 员 数 及 增 量 值 。 选 取 图 19.6.38 所 示 的 
CASE_ FRONT 基准 平面 为 第 一 方 同 参考 ,输入 第 一 方 同 成 员 数 值 5 和 第 一 方向 间距 值 -80.0。 


阵列 参照 
AP 


’ 


AP 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 -~ 4 
图 19.6.37 ”阵列 特征 1 图 19.6.38 ”选取 阵列 参照 
(4) 在 操控 板 中 单 击 加 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 
Step17. 创建 图 19.6.39 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 所 疗 按钮 ， 确 认 
品 胶 钮 、 加 绞 钥 和 [全 掖 钮 被 按 下 ， 选 取 图 19.6.40 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 平面 
CASE_TOP 为 参考 平面 ， 方 向 为 画 ; 单 击 | 曹 私 按钮， 绘制 图 19.6.41 所 示 的 截面 草图 ; 在 
操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蛆 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 收 。 


选取 此 模型 表 
面 为 草 绘 平面 


图 19.6.40” 草 绘 平 面 


图 19.6.41 截面 草图 
Step18. 创建 图 19.6.42 所 示 的 阵列 特征 2。 在 模型 树 中 选择 * 上 撞 伸 2 并 右 击 ， 从 系统 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 时 列 … 命令 ,在 弹出 的 操控 板 中 选择 以 万 日 方式 控制 阵列 ;选取 图 19.6.43 
所 示 的 CASE_FRONT 基准 平面 为 第 一 方 同 参考 , 输入 第 一 方向 成 员 数 值 4 和 第 一 方向 间距 
值 -80.0。 


阵列 参照 
4 


AP 
’ 


a” 


2) 际 列 前 b) 阵列 后 rw py 
图 19.6.42 ”阵列 特征 2 图 19.6.43 选取 阵列 参照 
Step19. 创建 图 19.6.44 所 示 的 凸 缘 特 征 1。 单 击 弄 许 功能 选项 卡 展 革 Y 区 域 中 的 “法 
兰 ” 按 钮 七 * ， 选 取 图 19.6.45 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 用 F 定 史 ， 单 
击 亚 蕉 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 稚 :-. 按钮 ， 系 统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选 中 
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9 6 单 选项 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 平面 和 参考 ， 单 击 | 苟 维 按钮， 绘制 图 19.6.46 所 示 
的 截面 草图 ， 确 认 富 按钮 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 索 半径 值 02， 折 这 半径 所 在 
侧 为 > 。 


创建 此 凸 缘 
附加 领 金 辟 1 ~ -~ | 


ee， 放大 图 ， 
> 轿 


图 19.6.44 ” 冲 缘 特征 1 图 19.6.45 “定义 附着 边 
Step20. 用 相同 的 方法 创建 另 一 侧 的 凸 缘 特 征 2〈 图 19.6.47)， 详 细 操 作 过 程 参 见 Step19。 


1 放大 图 
1 创建 此 凸 缘 附加 侧 壁 2 
1 
图 19.6.46 ”截面 草图 图 19.6.47 ” 凸 缘 特征 2 
Step21. 创建 图 19.6.48 所 示 的 凸 缘 特征 3， 截 和 面 持 图 如 图 19.6.49 所 示 。 
政大 网 -十 
一 一 一 一 -= 站 一 
创建 此 凸 缘 附加 侧 壁 4 
有 四 
放大 图 es 
图 19.6.48” 凸 缘 特征 3 图 19.6.49 ”截面 草图 


Step22. 创建 男 一 侧 的 凸 缘 特 征 4 (图 19.6.50)。 

Step23. 创建 图 19.6.51 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 己 ”按钮 ,确认 
器 胺 钮 、 罗 按钮 和 E 接 钮 被 按 下 ， 选 取 图 19.6.52 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 平面 
CASE_TOP 为 参考 平面 ,方向 为 项 ， 单 击 所 s 短 按 钮 ， 绘 制图 19.6.53 所 示 的 截面 草图 ; 在 
操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 BE， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 用， 


创建 此 凸 缘 附 加 侧 壁 
We RE 


放大 图 


图 19.6.50“” 凸 缘 特征 4 图 19.6.51 ” 拉 伸 切削 特征 3 
| 和 草 绽 平面 


图 19.6.52” 草 绘 平面 图 19.6.53 ”截面 草图 


实例 19 ”电脑 机 箱 的 自 顶 向 下 设计 289 


Step24. 创建 图 19.6.54 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4， 详 细 操 作 过 程 参 见 Step23。 
Step25. 保存 零件 模型 文件 。 


图 19.6.54” 拉 伸 切 削 特 征 4 


19.7 机 和 灯 后 田 的 细 市 设计 


下 面 将 创建 图 19.7.1 所 示 的 机 箱 后 盖 。 


1 


BACE COVER. PRT kb [阵列 1 / 拉 伸 3 
恒 和 旧制 几何 标识 1 小: 模 板 2 
上 芭 多 平面 1 (第 一 个 壁 ) ke [ 澡 阵 列 2 7 拉 伸 44 
A 炒 模 板 3 
E 问 阵 列 3 / 拉 伸 5 
口 ] 拉 伸 6 
说 控 促 7 
[本 阵列 47 拉 伸 8 
口 ] 拉 伸 9 
各 控 伸 10 
be 各 拉 伸 2 自控 圳 11 
| | 串 三 此 岳 .. 


图 19.7.1 机 箱 后 盖 和 模型 树 


雷军 军 军 军 军 二 


Task1. 创建 模具 1 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_COMPUTER_CASE _01。 

Step2. 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 模具 1。 

(1) 单 击 弄 型 功能 选项 卡 京 下 数 昌 区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 后 复制 ! 何 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 名 《使 此 按钮 
处 于 弹 起 状态 )， 单 击 吃 按钮， 打开 骨架 文件 computer_case_skel.prt， 在 弹出 的 “放置 ”对 
话 框 中 单 击 强 焉 按钮 。 

(3) 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 国 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 ， 单 击 参考 文本 框 
中 的 站 击 此 处 这 加 项 字符 ， 然 后 选取 骨架 模型 中 的 基准 平面 CASE_BACK、CASE_TOP、 
CASE_ BOTTOM、CASE_ RIGHT 和 CASE_ LEFT。 再 在 操控 板 中 单 击 选项 选项 卡 ， 在 系 
统 弹出 的 界面 中 选中 他 擦 原样 复制 所 有 曲面 单 选项 ， 单 击 操控 板 中 党 按钮 。 

Step3. 创建 图 19.7.2a 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * 。 选 取 
CASE_BACK 基准 平面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 , 方向 为 让 ; 单 击 曹 黎 按钮 ， 
选取 CASE_LEFT 基准 平 而 、CASE_BOTTOM 基准 平面 、CASE_RIGHT 基准 平面 和 
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CASE_TOP 基准 平面 为 草 绘 参考 ,绘制 图 19.7.2b 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 站， 输入 深度 值 50.0。 


a) 实体 拉 伸 特征 1 z b) 截面 草图 
图 19.7.2” 拉 伸 特 征 1 
Step4. 创建 图 19.7.3a 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 。 选 取 
CASE_BACK 基准 平面 为 草 绘 平面 ，CASE_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 这 ;， 单 击 
章 符 核 钮 ， 选 取 CASE_LEFT 基准 平面 、 CASE_BOTTOM 基准 平面 、CASE_RIGHT 基准 
平面 和 CASE_TOP 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 19.7.3b 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定 
义 拉 伸 类 型 为 在， 输入 深度 值 14.0， 单 击 多 按钮 调整 拉 伸 方向 。 


150.0 


115.0 


! 15.0 
a) 拉 伸 特征 2 b) 截面 草图 
图 19.7.3” 拉 伸 特 征 2 
Step5. 创建 图 19.7.4a 所 示 的 基准 平面 DTM1。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 乞 ;选取 图 19.7.4b 所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 输 入 偏 移 距 离 值 -35.0， 单 击 对话 
框 中 的 “前 老 掖 钮 。 


DTM1 = 


) 创建 基准 平面 DTM1 b) 选取 参照 平面 
图 19.7.4 ”基准 平面 DTMI1 
Step6. 创建 图 19.7.5a 所 示 的 旋转 切削 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 定 并 总， 
在 操控 板 中 将 | 所 按钮 激活 ， 选 取 DTMI 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 图 19.7.5b 所 示 的 零件 表面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 而 ， 单 击 章 绘 按钮， 绘制 图 19.7.6 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 
在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 划 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0。 


a) 旋转 切削 特征 1 b) 选取 草 绘 平面 与 参照 平面 
图 19.7.5 ”旋转 切削 特征 1 
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图 19.7.6 ”截面 草图 
Step7. 创建 图 19.7.7b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 , 架 桂 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
倒 加 第 按钮， 选取 图 19.7.7a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半径 值 1.0。 
选取 此 边 链 


a) Ee b) 创建 倒 圆 角 后 
图 19.7.7 ” 倒 圆 角 特征 1 


Step8. 创建 组 特征 1。 按 住 Ctl 键 , 在 模型 树 中 选择 媚 mW 、s 和 旋转 1 和 泽 曾 贺 朋 工 特 征 ， 


然后 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 组 命令 ,此 时 所 选 特征 合并 为 上 哆 隋 ER 。 
Step9. 创建 图 19.7.8 所 示 的 阵列 特征 1。 
(1) 在 模型 树 中 选取 * 喝 秆 mLSEE 并 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵 到 … 命令 
(2) 选取 阵列 类 型 。 在 操控 板 中 选择 以 方 自 方式 控制 阵列 。 
(3) 选取 方向 1 的 参考 并 给 出 第 一 方向 成 员 数 及 增 量 值 。 选 取 图 19.7.9 所 示 的 模型 表 
面 为 第 一 方向 参考 ， 输 入 第 一 方向 成 员 数 值 6 和 第 一 方向 间距 值 20， 单 击 % 按 钮 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 


阵列 参照 
a) 阵列 前 2 = 本 


图 19.7.8 ”阵列 特征 1 图 19.7.9 选取 阵列 参照 
Step10. 创建 图 19.7.10 所 示 的 基准 平面 DTM7。 选 取 基 准 平面 DTM6 为 参考 ， 偏 距 平 
移 值 为 25.0。 
Step11. 创建 图 19.7.11a 所 示 的 旋转 切削 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 信者 ， 
在 操控 板 中 将 名 按钮 激活 ;选取 DTM7 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 图 19.7.11b 所 示 的 零件 
表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 对 全 按钮 ， 绘 制图 19.7.12 所 示 的 所 示 的 截面 草图 ( 包 
括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 尘 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0。 
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Step12. 创建 图 19.7.13a 所 示 的 旋转 切削 特征 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 裤 各 于 ， 
在 操控 板 中 将 名 按钮 激活 ， 选取 DTM7 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 图 19.7.13b 所 示 的 零件 表面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 画 ， 单 击 | 草 振 按钮， 绘制 图 19.7.14 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 
在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 在 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360。 


ED TM 7 a) 旋转 切削 特征 7 


图 19.7.10 ”基准 平面 DTM7 图 19.7.11 ”旋转 切削 特征 7 


图 19.7.14 ”截面 草图 


Step13. 创建 图 19.7.15 所 示 的 基准 平面 DTM8。 选 取 图 19.7.16 所 示 的 模型 表面 为 参考 ， 
偏 距 平移 值 为 -60.0。 


DTM8 


图 19.7.15 ”基准 平面 DTM8 几 19.7.16 ”选择 参照 平面 
Step14. 创建 图 19.7.17a 所 示 的 旋转 切削 特征 9。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 定 总 ， 
在 操控 板 中 将 名 按钮 激活 ;选取 DTM8 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 图 19.7.17b 所 示 的 零件 
表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项; 单 击 草 竺 按钮 ， 绘 制图 19.7.18 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 
线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 革 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0。 
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a) 旋转 切削 特征 9 


图 19.7.17 “旋转 切削 特征 9 


图 19.7.18 ”截面 草图 


Step15. 创建 图 19.7.19 所 示 的 基准 平面 DTM9。 选 取 图 19.7.20 所 示 的 模型 表面 为 参考 
平面 ， 偏 距 平 移 值 为 5.0。 


DTM9 


图 19.7.19 ”基准 平面 DTM9 图 19.7.20 ”选择 参照 平面 
Step16. 创建 图 19.7.21a 所 示 的 旋转 切削 特征 10。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按钮 裤 宝 。 ， 
在 操控 板 中 将 名 按钮 激活 ， 选 取 DTM9 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 图 19.7.21b 所 示 的 零件 表面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 划 笃 按钮， 绘制 图 19.7.22 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 
在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 尘 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0。 


Rn 前 给 平面 _ 个 


a) 实体 旋转 切削 特征 10 b) 选取 草 绘 平面 与 参照 平面 


图 19.7.21 ”旋转 切削 特征 10 


一 


rs 2.0 | | . 


图 19.7.22 ”截面 草图 
Step17. 创建 图 19.7.23a 所 示 的 旋转 切削 特征 11。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按钮 定语， 
在 操控 板 中 将 回 按钮 激活 ;选取 DTM9 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 图 19.7.23b 所 示 的 零件 表面 
为 参考 平面 ,方向 为 项 ， 单 击 草 给 按钮， 绘制 图 19.7.24 所 示 的 截面 草图 〈 包 括 中 心 线 ); 
在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 蔡 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0。 


广 
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草 绘 平面 _, 
a) 旋转 切削 特征 11 b) 选取 章 绘 平面 与 参照 平面 


图 19.7.23 ”旋转 特征 11 


图 19.7.25” 倒 圆 角 特征 7 


Step19. 创建 倒 圆 角 特 征 8。 选 取 图 19.7.26 所 示 的 6 条 加 粗 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 
角 半 径 值 为 1.0。 

Step20. 创建 倒 圆 角 特征 9。 选 取 图 19.7.27 所 示 的 加 粗 边 线 为 倒 圆 角 的 边线 , 圆 角 半径 
值 为 0.5。 

Step21. 创建 倒 圆 角 特 征 10。 选 取 图 19.7.28 所 示 的 加 粗 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 
径 值 为 0.5。 


NAN aa RE 人 
图 19.7.26 ”选取 倒 圆 角 的 边线 图 19.7.27 选取 倒 圆 角 的 边线 图 19.7.28 ”选取 倒 圆 角 的 边线 


Step22. 创建 倒 圆 角 特 征 11。 选 取 图 19.7.29 所 示 的 加 粗 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 
径 值 为 0.5。 
Step23. 保存 零件 模型 文件 。 


放大 图 


图 19.7.29 ”选取 倒 圆 角 的 边线 
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Task2. 创建 模具 2 


Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_COMPUTER_CASE_02。 

Step2. 创建 图 19.7.30a 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 吉 ， 单 击 | 莫 答 按钮 ， 绘 
制图 19.7.30b 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 在， 输入 深度 值 20.0。 


a) 拉 伸 特征 1 b) 被 而 草图 
图 19.7.30” 拉 伸 特 征 1 
Step3. 创建 图 19.7.31a 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 祝 记 车。 选取 
RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 底部 ， 单 击 各 等 按钮 ， 
绘制 图 19.7.31b 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 苦 ， 在 角度 文 
本 框 中 输入 角度 值 360.0。 


C2 
了 下 


a) 旋转 特征 1 b) 截面 草 
图 19.7.31 旋转 特征 1 
Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 19.7.32 所 示 的 加 粗 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 
值 为 2.0。 
Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 19.7.33 所 示 的 加 粗 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 
值 为 2.0。 
Step6. 保存 零件 模型 文件 。 


图 19.7.32 ”选取 倒 圆 角 的 边线 图 19.7.33 ”选取 倒 圆 角 的 边线 


Task3. 创建 机 箱 后 盖 


Stepl. 在 装配 件 中 打开 刚 创 建 的 机 箱 后 新 和 零件 (BACK_COVER.PRT)。 在 模型 树 中 选 
择 对 BMCK_COWER. PRT ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step2. 创建 图 19.7.34 所 示 的 平整 特征 1。 单 击 更 玫 功能 选项 卡 情 杖 Y 区 域 中 的 “ 平 
整 ”按钮 肢 ， 选 取 图 19.7.35 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ; 平整 壁 的 形状 类 型 为 旺 草 ， 折 弯 角 度 
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值 为 90.0， 单 击 亚 关 选项 卡 ， 在 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、15.0、0 (图 
19.7.36); 确认 二 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 


创建 此 站 整 特 征 选取 此 边线 为 附着 边 
\ 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


人 \ 
， 和 放大 图 一 所 
CASE_RIGHT -一 Re | 
图 19.7.34 平整 特征 1 图 19.7.35 ”定义 附着 边 


Step3. 用 相同 的 方法 创建 图 19.7.37 所 示 的 另 一 侧 平 整 特征 2。 


:总 驮 . . .| | 打开 ... 另存 为 . .. 


形状 附件 : 
多 | 山 度 乒 寸 包括 尽 度 


高 度 尺 寸 沾 包括 厚度 创建 此 附 、 
加 平整 壁 2\ 
\ 


\ 


图 19.7.36 设置 形状 参数 图 19.7.37 平整 特征 2 


Step4. 创建 图 19.7.38 所 示 的 平整 特征 3。 单 击 扒 型 功能 选项 卡 形状 区域 中 的 “ 平 
整 ”按钮 县 ,， 选 取 图 19.7.39 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 用 户 定岗 ， 折 
弯 角 度 值 为 90.0; 单 击 开关 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 蕉 .-. 核 钮 ， 接 受 系统 默 
认 的 参考 平面 ， 方 向 为 让 名 ， 单 击 曹 答 按钮 ， 绘 制图 19.7.40 所 示 的 截面 草图 (图形 不 能 
封闭 )， 单 击 止 估 铺 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 的 | 旨 型 下 拉 列 表 框 中 选择 直列 选项 ， 确 
认 忆 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 02， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 。 


创建 此 平整 特征 3 
CASE_ BOTTOM CASE_LEFT 放大 图 ， Rs 
ui 
1 


ed 3 为 附着 边 ws 


图 19.7.40 ”截面 草图 
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Step5. 参考 上 一 步 的 方法 创建 图 19.7.41 所 示 的 另 一 侧 平整 特征 4。 

Step6. 创建 图 19.7.42 所 示 的 令 爹 拉 伸 切 削 特征 1 在 操控 板 中 单 击 操 lss 按钮 ,确认 加 | 
按钮 、 四 有 较 钮 和 痊 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 19.7.43 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 基 准 平 
面 CASE_BOTTOM 为 参考 平面 ， 方 向 为 这， 单 击 草 综 按钮 ， 绘 制图 19.7.44 所 示 的 截面 
草图 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 上 E， 选 择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 殉 ， 


et I 人 RN 
加 平整 壁 4 
~ < VA 
~ ~/ 上 | 


图 19.7.41 平整 特征 4 图 19.7.42” 拉 伸 切 剖 特 征 1 


选取 此 模型 表 
= 一 ”向 为 车 绘 平 而 


图 19.7.43” 草 绘 平 面 图 19.7.44 ”截面 草图 


Step7. 创建 图 19.7.45 所 示 的 平整 特征 5。 单 击 条 昏 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 “ 平 
整 ” 按 钮 雪 >， 选 取 图 19.7.46 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 旺 形 ， 折 弯 角 
度 值 为 90.0; 单 击 囊 大 选项 卡 ， 在 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、15.0、0 (图 
19.7.47)， 单 击 _ 止 要 入 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 国王 下 拉 列 表 框 中 选择 墟 型 选项 ， 确 
认 过 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 3。 


此 边 六 内 边 \ 
创建 此 附加 -0 A \\ 
1 ~ 放大 图 9 
\ es 


二 


图 19.7.45 “平整 特征 $ 图 19.7.46 ”定义 附着 边 
Step8. 创建 图 19.7.48 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 条 型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 沁 节点 下 的 全 邓 按钮 。 
(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ”操控 板 中 单 击 冯 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 文件 sm_computer_case_01.prt 为 成 形 模具 ， 并 将 其 打开 。 
(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 蕊 种 选项 卡 ， 在 弹出 的 界面 中 选中 
~ 约束 已 卓 用 复 选 框 ， 并 添加 图 19.7.49 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 
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(4) 定义 冲 孔 方 辐 。 使 冲 孔 方 铝 如 图 17.5.50 所 示 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 于 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 1 的 创建 。 


[总 上 杖 . .. : | 打开 ... 另存 为 ... 


形状 附件 : 
合 高 度 尺寸 包括 厚度 


高 度 尺寸 不 包括 厚度 


创建 此 凸 模 成 形 特 征 1 


N= 


图 19.7.47 设置 形状 参数 图 19.7.48 ” 凸 模 成 形 特征 1 


@) 这 两 个 CASE RIGHT 基准 面 重合 


@ 这 两 个 CASE_TOP 基准 平面 重合 “、 


_CAsE TOP 这 两 个 零件 -一 
l= Q) 表面 重合 


4 “CASE RiGHT Se ~ re 
图 19.7.49 ”定义 成 形 模具 的 放置 
Step9. 创建 图 19.7.51 所 示 的 狐 金 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 所 * 按 钮 ， 
确认 口 有 按钮 、 加 按钮 和 FE 人 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 19.7.52 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
基准 平面 CASE_TOP 为 参考 平面 ， 方 向 为 在; 单 击 所 笃 按钮 ， 绘 制图 19.7.53 所 示 的 截 
面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 EE， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 淆 〈 移 除 垂直 于 驱动 
曲面 的 材料 )。 


图 19.7.51 ” 拉 伸 切 前 特征 2 


' 125.0 
选取 此 模型 表 i . -| 


“3 而 为 草 绘 平面 1 
》 a 时 450 
< 116.0 
5 i 1650 
图 19.7.52 ” 草 绘 平面 图 19.7.53 ”截面 草图 


step10. 创建 图 19.7.54 所 示 的 饭 金 切削 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 各 9 按钮 , 确认 口 胺 
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钮 、 固 边 钮 和 答 从 按钮 被 按 下 ; 选取 图 19.7.55 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 , 选取 CASE_TOP 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 泪 ; 单 击 旦 等 按钮 ， 绘 制图 19.7.56 所 示 的 截面 草图 ， 在 操 
控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 紧 ， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 到 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 


选取 此 模型 表 
面 为 草 绘 平面 


图 19.7.54” 拉 伸 切 削 特征 3 图 19.7.55” 草 绘 平面 
Step11. 创建 图 19.7.57 所 示 的 阵列 特征 1。 


i 290.0 


mm 


图 19.7.56 ”截面 草图 图 19.7.57 ”阵列 特征 1 
(1) 在 模型 树 中 单 击 到 人 3 ， 再 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 … 命令 
(2) 选取 控制 阵列 方式 。 在 “阵列 ”操控 板 中 选取 以 酒 芝 方式 来 控制 阵列 。 
(3) 绘制 填充 区 域 。 
@ 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 闪 听 主 皇 全 命 令 ， 选 取 图 19.7.58 
所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，CASE_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 五 。 
@ 进入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 19.7.59 所 示 的 圆 作为 填充 区 域 。 


na 绘制 此 圆 为 
NS _ -了 了 填充 区 域 
选择 此 表面 为 草 绘 平面 pg | 
图 19.7.58” 草 绘 平 面 图 19.7.59 ”绘制 填充 区 域 


(4) 设置 填充 阵列 形式 并 输入 控制 参数 值 。 在 操控 板 的 深 "下 拉 列 表 中 单 击 萤 按 钮 (以 
同心 圆 阵列 分 隔 各 成 员 ); 在 这 后 的 文本 框 中 输入 阵列 成 员 中 心 之 间 的 距离 值 5.0; 在 人 后 
的 文本 框 中 输入 阵列 成 员 中 心 和 草 绘 边界 之 间 的 最 小 距离 值 0.0; 在 瓜 中 输入 栅 格 绕 原点 的 
旋转 角度 值 0.0， 在 忆 后 的 文本 框 中 输入 栅 格 的 径 向 间隔 值 5.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 法 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 

Step12. 创建 图 19.7.60 所 示 的 凸 模 成 形 特征 2。 单 击 条 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 芷 节 
点 下 的 县 同 按钮 ; 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 号 按钮 , 然后 在 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 
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选择 文件 sm_computer_case_02.prt 为 成 形 模具 ; 定义 成 形 模具 的 放置 (操作 过 程 如 图 19.7.61 
所 示 ); 选取 网 19.7.62 所 示 的 方向 为 冲 孔 方向 。 


ED MD Mn UM Me Me Me 
ea 


(3) FRONT 和 CASE_RIGHT 基 -~-------， 
准 面 约束 ， 偏 距 值 为 130 - 


(2) RIGHT 和 CASE BOTTOM 基 
-一 -= 人 准 面 约束 ， 偏 距 值 为 -290 ~、~~、 


~、~、、、 (1) 这 两 个 零件 __----”” 
~、 表面 配对 重合 ~ 


图 19.7.61 定义 成 形 模具 的 放置 
说 明 : 在 巴 模 成 形 后 ， 若 有 移 除 孔 没有 显示 ， 可 调整 成 形 工具 尺寸 ， 将 旋转 1 特征 中 
的 尺寸 32.5 改 为 32， 然 后 单 击 “ 重 新 生成 ”按钮 演 即 可 。 
Step13. 创建 图 19.7.63 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 和 将 征 4， 和 帘 面 草 网 如 网 19.7.64 所 示 ， 详 细 
操作 过 程 参 见 Step10。 


oe 
- 本 | 
mm 
-i 
oy 


— 
er 
— 
— 
ae 
— 
ae 
— 
ED 


BACASE BOTTOM 


图 19.7.62 ”选取 冲 孔 方 癌 图 19.7.63” 拉 伸 切 前 特征 4 


Step14. 创建 图 19.7.65 所 示 的 阵列 特征 2， 截 面 草图 如 图 19.7.66 所 示 ， 详 细 操作 过 程 
参见 Step11。 
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EE 210.0 


图 19.7.64 ”截面 草图 图 19.7.65 ”阵列 特征 2 
Step15. 创建 图 19.7.67 所 示 的 凸 模 成 形 特征 3， 定 义 成 形 模 具 的 放置 (操作 过 程 如 图 
19.7.68 所 示 )， 话 细 操 作 过 程 参 见 Step12。 


四 RN 


| 130 
| 


口 


图 19.7.66 截面 草图 图 19.7.67” 凸 模 成 形 特征 3 
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(3) FRONT 和 CASE_ RIGHT 基 _--------- ae HT 
准 面 约束 ， 偏 距 值 为 -130 -本 


(2) RIGHT 和 CASE_BOTTOM 基 B 
准 平面 约束 ， 偏 距 值 为 2120 “~、、 -和 


~、、 (1) 这 两 个 零件 __--- 
“、 表面 配对 重合 -~ 


— 
ee 
— 
be 
— 
ae 
— 
Se 


图 19.7.68 ”定义 成 形 模具 的 放置 
Step16. 创建 图 19.7.69 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 和 将 征 5， 截 面 草图 如 图 19.7.70 所 示 ， 详 细 
操作 过 程 参 见 Step10。 


站 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 本 


3.5 放大 
es 出 | 
23.0 15.0 有 
I 扣 和 本 0 
| 一 RE 
图 19.7.69” 拉 伸 切 削 特 征 5 图 19.7.70 ”截面 草图 


Step17. 创建 图 19.7.71 所 示 的 阵列 特征 3。 在 模型 树 中 选取 加 拉 候 5， 再 右 击 ， 从 系 
统 弹 出 的 快捷 菜单 中 选择 千 列 … 命令 ， 阵 列 类 型 为 下 ;选取 图 19.7.72 中 的 阵列 引导 尺 
寸 值 15， 为 第 一 方向 的 引导 尺寸 , 增 量 值 为 5.0; 选取 图 19.7.72 中 的 阵列 引导 尺寸 值 23， 


为 第 二 方向 的 引导 尺寸 ， 增 量 值 为 5.0; 第 一 方向 的 阵列 个 数 为 6， 在 第 二 方 癌 的 阵列 个 
数 栏 为 28。 


i ed 


1 
No (es (全 


RN < 
Yo mt) eth) 
= EY ) 


| 


图 19.7.71 ”阵列 特征 3 图 19.7.72 ”选取 阵列 引导 尺寸 值 


Step18. 创建 图 19.7.73 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 6， 和 鹤 面 早 图 如 图 19.7.74 所 示 ， 评 细 
操作 过 程 参见 Step10。 


图 19.7.73” 拉 伸 切 削 特 征 6 图 19.7.74 ”截面 草图 
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Step19. 创建 图 19.7.75 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 7， 和 帘 面 章 图 如 图 19.7.76 所 示 ， 详 细 
操作 过 程 参见 Step10。 


图 19.7.76 规 面 草图 
Step20. 创建 图 19.7.77 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 8。 在 操控 板 中 单 击 扎 ” 按 钮 ， 
确认 口 按 钮 、 加 较 钮 被 按 下 ，[ 人 按钮 处 于 弹 起 状态 ， 选取 图 19.7.78 所 示 的 模型 表面 为 草 
绘 平面 , 选取 CASE_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 页; 单 击 草 稚 按钮 ,绘制 图 19.7.79 
所 示 的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 4E， 


_ 选取 此 模型 表 
面 为 草 绘 平面 


nr 


图 19.7.77 0 图 19.7.78 ” 草 绘 平面 


图 19.7.79 ”截面 草图 
Step21. 创建 图 19.7.80 所 示 的 阵列 特征 4。 在 模型 树 中 选取 申 拉 人 种 5， 再 右 击 ， 从 系统 


弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 … 命令 ， 阵 列 类 型 为 人 3， 选取 图 19.7.81 中 的 阵列 引导 尺寸 值 
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20， 在 “ 方 癌 1” 的 “ 增 量 ”文本 栏 中 输入 增 量 值 20.0， 第 一 方向 的 阵列 个 数 为 7。 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 19.7.80 “阵列 特征 4 


Step22. 创建 图 19.7.82 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 9。 在 操控 板 中 单 击 己 ”按钮 ， 
确认 口 胺 钮 、 加 按钮 和 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 19.7.83 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
CASE_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 看; 单 击 | 草 树 按钮， 绘制 图 19.7.84 所 示 的 截面 
草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 EE， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 玫 。 


一 一 一 一 ~ 


\ = -尺寸 人 


Lb 


图 19.7.81 选取 阵列 引导 尺寸 值 图 19.7.82” 拉 伸 切 削 特 征 9 
选取 此 模型 表面 为 草 绘 平面 


图 19.7.83 ” 草 绘 平面 图 19.7.84 ”截面 草图 
Step23. 创建 图 19.7.85 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 10， 深 度 类 型 为 三 。 


Step24. 创建 图 19.7.86 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 11， 深 度 类 型 为 三 。 
说 明 : 以 上 两 步 拉 伸 切 削 的 草图 参数 与 图 19.7.84 相同 。 


图 19.7.85” 拉 伸 切削 特征 10 图 19.7.86” 拉 伸 切 前 特征 11 


Step25. 保存 零件 模型 。 


19.8 ”机 和 钉 前 卫 的 细 市 设计 


机 箱 前 新 零件 模型 和 模型 树 如 图 19.8.1 所 示 。 


304 Creo 2.0 饭 金 设计 实例 精 解 


加 FRONT_COVER. PRT 
上 站 复 制 几何 标识 1 有 


下 
\ 、 NN a > 


[本 阵列 1 7 拉 伸 5 


雷军 雷军 二 


i 平整 4 的 拉 伸 6 
> 和 拉 伸 2 由 折 人 7 
图 19.8.1 机 箱 前 盖 零 件 模型 及 模型 村 
Task1. 创建 模具 3 
栋 具 模型 和 模型 树 如 图 19.8.2 所 示 。 
辐 sm_CONPUTER CASE 03. PRT Pe 
A FRIGHT 和 伞 度 1 
a A TOF 节 拷 模 制度 2 
ER 一 A FRONT 有 启 ] 拉 伸 4 
es Mx PRT_CSYS_DEF 节 便 圆 角 1 
be 上 拉 圳 1 3 例 贺 角 2 
有 各 拉 促 2 3 倒 圆 角 3 
em 拉 伸 3 忆 倒 回 角 4 
中 三 此 岳 ,*. 


图 19.8.2 模具 3 的 模型 及 模型 树 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_COMPUTER_CASE _03。 
Step2. 创建 图 19.8.3 所 示 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 已 * 。 选 取 TOP 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ， 单 击 本 等 按钮 ， 绘 制图 
19.8.4 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 法 ， 输 入 深度 值 20.0。 


全 | 


图 19.8.3” 拉 伸 特 征 1 图 1984 截面 草图 
Step3. 创建 图 19.8.5 所 示 拉 伸 特 征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ?按钮 和 .选取 图 19.8.6 


所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 亦 ， 单 击 | 近 乱 按钮 ， 
绘制 图 19.8.7 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 兰 ， 输 入 深度 值 5.0。 


选取 此 模 表面 、、 


图 19.8.5 ” 拉 伸 特征 2 图 19.8.6 ” 草 绘 平 面 


120.0 


图 19.8.7 截面 草图 
Step4. 创建 图 19.8.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 。 选 取 图 
19.8.9 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 至 ; 单 击 草签 控 
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钮 ， 绘 制图 19.8.10 所 示 的 截面 草图 ;， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 鞋 ， 输 入 深度 值 3.0。 


选取 此 模 表 面 
J 为 草 绘 平面 eT ;TOP 
DS 一 


图 19.8.8” 拉 伸 特 征 3 图 19.8.9” 草 绘 平面 图 19.8.10 ”截面 草图 


Step5. 创建 拔 模特 征 1。 单 击 看 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 了 相 覃 "按钮 。 选 取 图 
19.8.11 所 示 的 模型 表面 作为 要 拔 模 的 表面 , 选取 图 19.8.12 所 示 的 模型 表面 作为 拔 模 枢 轴 平 
面 ， 拔 模 方向 如 图 19.8.11 所 示 ， 在 拔 模 角度 文本 框 中 输入 拔 模 角度 值 20.0。 


_ 选取 此 模型 侧面 Dg 
, 汪汪 选取 此 模型 的 此 表面 
”为 拔 模 枢 轴 平 面 


为 要 拔 模 的 表面 


。 ~ 
-一 
Ss 一 
ee _- 一 


图 19.8.11 选取 要 拔 模 的 表面 图 19.8.12 ”选取 拔 模 枢 轴 平面 
Step6. 创建 拔 模特 征 2。 单 击 的 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 六 扒 昌 "按钮 。 选 取 图 
19.8.13 所 示 的 模型 表面 作为 要 拔 模 的 表面 , 选取 图 19.8.14 所 示 的 模型 表面 作为 拔 模 枢 轴 平 
和 面 ; 拔 模 方 同 如 图 19.8.13 所 示 ， 在 拔 模 角 度 文本 框 中 输入 拔 模 角度 值 20.0。 


RN 选取 此 模型 侧面 A 
ca 池 质押 p> > sh 
Ce SS 一 | 为 拔 模 枢 轴 平 面 
ES 一 = 一 一 
Te be i 拔 模 方 向 ~ Dn TT i 

eT 人 ls 
图 19.8.13 ”选取 要 拔 模 的 表面 图 19.8.14 ”选取 拔 模 枢 轴 平 面 


Step7. 创建 图 19.8.15 所 示 拉 伸 特 征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”” 。 选 取 图 
19.8.16 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 让 ; 单 击 醒 稚 ， 
按钮 ， 绘 制图 19.8.17 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 苦 ， 输 入 深度 值 5.0。 


选取 此 模 表 面 
a 为 草 绘 平 面 ~、~ 、 
三 < D> 
PN NS 
图 19.8.15 ” 拉 伸 特征 4 图 19.8.16 ” 草 绘 平面 图 19.8.17 截面 草图 


Step8. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选取 图 19.8.18 所 示 的 八条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 
值 为 5.0。 

Step9. 创建 倒 圆 角 特征 2。 选取 图 19.8.19 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 
值 为 3.0。 


306 Creo 2.0 饭 金 设计 实例 精 解 
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a ~ 
rs -一 - __-- 一 本 5 0 本 - Tt Ys sy a 
Ee DD 过 和 a 。 
ET | - | 
MT es 和 eT ~ -i 
一 Te - 各 vy 入 ~ 
ee i 一 选 取 过 两 条 边 线 
图 19.8.18 ”选取 倒 圆 角 的 边线 图 19.8.19 ”选取 倒 圆 角 的 边线 


Step10. 创建 倒 圆 角 特 征 3。 选取 图 19.8.20 所 示 的 两 条 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 


径 值 为 2.0。 
Step11. 创建 倒 圆 角 特 征 4。 选取 图 19.8.21 所 示 的 三 条 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 


径 值 为 1.0。 


一 一。 移 取 这 两 条 边 甸 人 
图 19.8.20 选取 倒 圆 角 的 边 链 图 19.8.21 选取 倒 圆 角 的 边 链 


Step12. 保存 零件 模型 文件 。 
Task2. 创建 机 箱 前 盖 


Step1. 在 装配 件 中 打开 刚 创 建 的 机 箱 前 新 零件 (FORNT_COVER.PRT)。 在 模型 树 中 选 
择 回 FETJCOWERFRY ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step2. 创建 图 19.8.22 所 示 的 平整 特征 1。 单 击 更 邓 功能 选项 卡 屁 状 Y 区 域 中 的 “ 平 
整 ” 按 钮 用 ， 选 取 图 19.8.23 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平整 壁 的 形状 类 型 为 稀 蚁 ， 折 交角 
度 值 为 90.0。 单 击 于 大 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、30.0、 
15.0、30.0、0 (图 19.8.24); 然后 单 击 下 条 刹 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 痰 型 | 下 拉 列 
表 框 中 选择 址 型 选项 ， 确 认 之 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 
半径 所 在 侧 为 > 。 


, 选取 此 边线 为 附着 边 
-创建 此 平整 特征 


ee om 
Sn 
Ee CASE_ TOP 
图 19.8.22 平整 特征 1 图 19.8.23 ”定义 附着 边 


Step3. 创建 图 19.8.25 所 示 的 平整 特征 2， 详 细 操 作 过 程 参 见 上 一 步 。 
Step4. 创建 图 19.8.26 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 扎 名 按 钮 ， 
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确认 口 胶 钮 、 加 按钮 和 [从 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 19.8.27 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 
平面 CASE_TOP 为 参考 平面 ， 方 向 为 这 ， 单 击 对 等 按钮 ， 绘 制图 19.8.28 所 示 的 截面 草 
图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 由 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 环 。 


草 瞪 - . - 拉巴 另存 为 ... 


形状 附件 . 
量 高 度 尺 寸 包括 厚度 
高 度 尺寸 不 包括 厚度 


_ 创建 此 平整 特征 
虚 的 和 
J D> 
图 19.8.24 设置 形状 参数 图 19.8.25 平整 特征 2 
选取 此 模型 表 _ 
_ 创建 此 狐 金 拉 面 为 草 给 平面 E333、 人 Le 
< 伸 切 削 特 征 1 
图 19.8.26 ” 拉 伸 切削 特征 1 图 19.8.27 ” 草 绘 平 面 图 19.8.28 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 19.8.29 所 示 的 平整 特征 3。 单 击 弄 主 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 平 
整 ” 按 钮 县 ， 选 取 图 19.8.30 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 时 形 ， 折 索 角 
度 值 为 90.0， 单 击 习 状 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、30.0、 
10.0、30.0、0 (图 19.8.31); 然后 单 击 止 枯 种 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 | 类型 下 拉 列 
表 框 中 选择 直到 选项 ， 确 认 之 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 
半径 所 在 侧 为 > 。 


图 19.8.29 平整 特征 3 

Step6. 创建 图 19.8.32 所 示 的 平整 特征 4， 详 细 操 作 过 程 参 见 Step5。 
Step7. 创建 图 19.8.33 所 示 的 令 金 拉 伸 切 削 特 征 2。 在 操控 板 中 单 击 生 ”按钮 
确认 上 口 | 按钮、 网 按钮 和 [全 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 19.8.34 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 
平面 CASE_TOP 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 | 草 答 按钮 ， 绘 制图 19.8.35 所 示 的 截面 草 


澡 控 
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图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 #E， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 到 。 


草 择 ... 打开 ... 田 存 汶 ... 


形状 附件 : 
二 高 度 尺寸 包括 厚度 
高 度 尺寸 不 包括 厚度 创建 此 附 、 
, 加 平整 壁 4 、 


放大 图 !_\、 
| 1 
图 19.8.31 设置 形状 参数 图 19.8.32 平整 特征 4 
选取 此 模型 表 
面 为 草 绘 平面 
1 | | ' 25.0 I 15.0 
图 19.8.33” 拉 伸 切 削 特 征 2 图 19.8.34 ” 草 绘 平面 图 19.8.35 ”截面 草图 


Step8. 创建 图 19.8.36 所 示 的 平整 特征 5。 单 击 弄 主 功能 选项 卡 形 蕉 ”区 域 中 的 “ 平 
整 ” 按 钮 县 ， 选 取 图 19.8.37 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 起 攻 ， 折 弯 角 
度 值 为 90.0， 单 击 形状 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、30.0、 
10.0、30.0、0 (图 19.8.38); 然后 单 击 _ 止 等 税 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 问 型 下 拉 列 
表 框 中 选择 直列 选项 ， 确 认 忆 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 
半径 所 在 侧 为 。 


创建 此 平整 特征 


. 草皮 | | 打开 ..， | | 另存 为 ... 
QQ 开拓 附件 
19836 平 于 和 尾 钙 5 量 高 度 尺寸 包括 厚度 
和 下 整 特 征 高 度 尺寸 不 包括 厚度 
选取 此 边线 为 附着 边 ， WW Pad. oo 


oe 
em 
1 J 


和 | 


图 19.8.37 定义 附着 边 z 图 19.8.38 ”设置 形状 参数 
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Step9. 创建 图 19.8.39 所 示 的 平整 特征 6， 详 细 操 作 过 程 参 见 Step8。 
Step10. 创建 图 19.8.40 所 示 的 凸 模 成 形 特 征 1。 


Eo : 创建 此 凸 模 成 形 特征 1 ~ ___ i 
人 加 ma - 
“um 加 平整 壁 6 Co a 


图 19.8.39 平整 特征 6 图 19.8.40 ” 凸 模 成 形 特征 1 
(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 I 程 ” 区 域 乏 节 点 下 的 业 梧 按钮 。 
(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 .号 按钮 ， 系统 弹 出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 文 件 sm_computer_case_03.prt， 并 将 其 打开 。 
(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 芒 站 选项 卡 ， 在 弹出 的 界面 中 选中 
Yi 约束 已 中 用 复 选 框 ， 并 添加 图 19.8.41 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 


G@ 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 CASE_LEFT ~ ~ 


“全 CASE LEFT 。， 


RIGHT ,’ 基准 面 约束 ， 并 输入 偏 移 值 -13 
人 @@ 两 个 零件 的 
此 表面 重合 ~ ~ -~ 
\ 图 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 CASE_ BOTTOM CASE_BOTTOM 
We 基准 面 约束 ， 并 输入 偏 移 值 10 ~~~--_._. _-vr 


图 19.8.41 定义 成 形 模具 的 放置 
(4) 定义 排除 面 。 在 操控 板 中 单 击 之 于 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 
排除 种 孔 模 型 曲面 下 的 文本 框 ， 然 后 选取 图 19.8.42 所 示 的 三 个 面 为 排除 面 。 
(5) 定义 冲 孔 方 回 。 确 认 冲 和 孔 方 回 如 图 19.8.43 所 示 。 
(6) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 半 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 1 的 创建 。 


-一 一 冲 孔 方 问 


图 19.8.42 ”选取 排除 面 图 19.8.43 ”选取 冲 孔 方向 


Step1l. 创建 图 19.8.44 所 示 的 狐 金 拉 伸 切 削 特 征 3。 在 操控 板 中 单 击 握 疗 按钮， 
确认 口 有 按钮 、 加 按钮 和 FE 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 19.8.45 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 
平面 CASE_BOTTOM 为 参考 平面 ， 方 向 为 询 部 ; 单 击 时 等 按钮 ， 绘 制图 19.8.46 所 示 的 
截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 给 。 
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-选取 此 模型 表 


I NE ”而 为 草 绘 平面 


图 19.8.44” 拉 伸 切 前 特 征 3 图 19.8.45” 草 绘 平面 
Step12. 创建 图 19.8.47 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 4。 在 操控 板 中 单 击 扎 ” 按 钮 ， 
确认 口 胶 钮 、 罗 按钮 各 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 19.8.48 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 
平面 CASE_BOTTOM 为 参考 平面 ， 方 向 为 诗 ， 单 击 时 等 按钮 ， 绘 制图 19.8.49 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 4E， 选 择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 玫 。 


二 -创建 此 饭 金 拉 
| | | - Wl -” ” 伸 切 曾 特 征 4 
图 19.8.46 ”截面 草图 图 19.8.47” 拉 伸 切 削 特 征 4 
选取 此 模型 表 、 
面 为 草 绘 平 面 


35.0 
图 19.8.48 ” 草 绘 平 面 19.8.49 ”截面 草图 
Step13. 创建 图 19.8.50 所 示 的 狐 金 拉 伸 切削 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 所 疗 按钮 ， 
确认 思 按 钮 、| 加 | 按钮 和 9 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 19.8.48 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 
平面 CASE_BOTTOM 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ， 单 击 对 全 按钮 ， 绘 制图 19.8.51 所 示 的 截 
面 草图 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 淆 。 


一 i > 计 讨 证 逢 计 叶 叶  - 创建 此 领 
| Il&1 放大 图 上 2 全 切削 


图 19.8.51 截面 草图 
Step14. 创建 图 19.8.52b 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选择 控 伸 5 特征， 再 右 击 ， 
从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 命令， 阵列 方式 为 尺 + ; 单 击 人 本 选项 卡 ， 选 取 图 
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19.8.53 中 的 尺寸 25 为 第 一 方向 引导 尺寸 ， 尺 寸 增 量 为 8.0， 个 数 为 17; 尺寸 110 为 第 二 方 


| 上 三 | 】 
i | 二 | | 
| NE 


问 引 导 尺 寸 ， 尺 寸 增 量 为 -7.0， 个 数 为 10。 
| | | 
ja ] 一 
b) 阵列 后 


| a) 阵列 六 

图 19.8.52 ”阵列 特征 1 
Step15. 创建 图 19.8.54 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 所 疗 按钮， 
安 钮 和 给 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 19.8.55 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 


光 | 
平面 CASE_TOP 为 参考 平面 ， 方 向 为 过 单 击 | 草 皖 按钮， 绘制 图 19.8.56 所 示 的 截面 草 


0 


确认 | 按钮 、 
图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 BB， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 区 | 
创建 此 久 金 拉 伸 切削 特征 6 ~ 、 


图 19.8.54” 拉 伸 切 削 特 征 6 
220.0 , 140 | 2 | 
和 


000c9g000 


CD 
CO 

| 强 明 gas3 上 
对 


1 
和 


000Co0o00 
000COD000 
co9o00cCo5000 
gases 
coo000cD000 
DoO000CD000 
000cg000 


|| Em 
”CD00059 中 0 


图 19.8.53 ”阵列 引导 尺寸 


选取 此 模型 表 
Dd 


四 也 


图 19.8.55” 草 绘 平 面 z ee 截面 草图 
Step16. 创建 图 19.8.57 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 7， 截面 草 图 如 图 19.8.58 所 示 ， 其 体 


操作 过 程 参 见 Step15。 
Step17. 保存 零件 模型 文件 。 


图 19.8.58 ”和 鹤 面 理 图 


图 19.8.57” 拉 伸 切 前 特征 7 
19.9 机 箱底 盖 的 细节 设计 


零件 模型 和 模型 树 如 图 19.9.1 所 示 。 
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回 BOTTON_COVER. PRT 


下 复制 几何 标识 1 b> 各 拉 伸 1 


PE 平面 1 ( 弟 一 个 壁 ) ke [阵列 17 拉 伸 
昌平 整 1 kp | 可 阵列 2 / 拉 伸 3 
平整 2 [村 阵列 37 拉 伸 4 
吕 -. 平整 3 E: 

上 平 节 4 
由 平整 5 
Eb 平 节 6 
六。 平整 了 ke 

bp 折 弯 1 kb 各 拉 促 6 

平整 8 


从 A 向 查看 中 在 此 质 必 . 


| | 
图 19.9.1 零件 模型 及 模型 树 


Task1. 创建 模具 4 


模具 模型 和 模型 树 如 图 19.9.2 所 示 。 


回 SW_CoWEVUTER_CASE_04. PRT 
A FIGHT 
A TOF 
HF FRONT 
Ses FFT_PSYS_DEF 
bp 吕 拉 坤 1 
[a 6 证 转 1 
他 倒 圆 角 1 
他 倒 圆 角 2 
中 在 此 插 六 


图 19.9.2 模具 4 的 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_COMPUTER_CASE_04。 

Step2. 创建 图 19.9.3 所 示 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”* 。 选 取 TOP 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 曹参 按钮 ， 绘 制图 
19.9.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 莫 ， 输 入 深度 值 10.0。 


图 19.9.3” 拉 伸 特 征 1 图 19.94 截面 草图 
Step3. 创建 图 19.9.5 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 定 加 。 选 取 
RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 耐 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 廊 郭 ， 单 击 对 笃 按钮 ， 
绘制 图 19.9.6 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 共 ,， 在 角度 文本 
框 中 输入 角度 值 360.0。 


> 


图 19.9.5 ”旋转 特征 1 图 19.9.6 截面 草图 


旋转 中 心 线 2.0 
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Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 19.9.7 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 
1.0。 

Step5. 创建 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 19.9.8 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 
2.0。 


es ne 选取 此 边 链 ~、 一 一 一 
过 ~~ 一 二 ~ 


人 全、 ee Wk ee 
“> 二 2 一 
Ce Re 
图 19.9.7 ”选取 倒 圆 角 的 边线 图 19.9.8 选取 倒 圆 角 的 边线 


Step6. 保存 零件 模型 文件 。 
Task2. 创建 机 箱底 盖 


Step1. 在 装配 件 中 打开 刚 创 建 的 机 箱底 瘟 零 件 (BOTTOM_COVER.PRT)。 在 模型 树 中 
选择 加 307TONEOWER ER ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step2. 创建 图 19.9.9 所 示 的 平整 特征 1。 单 击 更 主 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “平整 ” 
按钮 加， 选取 图 19.9.10 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 型 为 更 才 ， 折 弯 角 度 值 为 
90.0; 单 击 一 大 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、15.0、0 (图 
19.9.11);， 单 击 双 按钮 ， 确 认 之 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 
弯 半 径 所 在 侧 为 。 


创建 此 附加 . rr 
yy 选取 此 边线 为 附着 边 
下 整 级 金 辟 1~ ~ a 8 CASE- LEFT 人、 
ee 一 CASE'RIGHT -ww 、 
TAR 放大 图 ES 
图 19.9.9 平整 特征 1 图 19.9.10 定义 附着 边 


Step3. 创建 图 19.9.12 所 示 的 平整 特征 2， 详 细 操 作 过 程 参 见 Step2。 


草 振 . . - 打开 - . 男 存 洪 . . 


形状 附件 : 
会 | 高 度 尺 寸 包括 厚度 


高 度 尺寸 沾 包 括 厚度 


~ 、 创建 此 附加 
平整 狐 金 壁 2 


图 19.9.11 设置 形状 参数 图 19.9.12 平整 特征 2 
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Step4. 创建 图 19.9.13 所 示 的 平整 特征 3。 单 击 志 昏 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 平 
整 ”按钮 县 ， 选 取 图 19.9.14 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 型 为 町 户 是 呈 ， 折 查 
角度 值 为 90.0， 单 击 情 状 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 给 .. 按钮 ， 接 受 系统 默认 
的 草 绘 参 考 , 方向 为 项 , 再 单 击 , 草 盘 按钮， 绘制 图 19.9.15 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 _ 止 双 匀 
选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 要 型 | 下 拉 列 表 框 中 选择 直列 选项 ， 单 击 妈 按 钮 ， 确 认 之 按 锂 
被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 


et : 选取 此 边线 为 附 痢 边 _ -一 一 加 > 
创建 此 附加 i 


Im 一 | 、 
平整 饭 金 壁 3、~、、 ~ 4 
' re 


| 


ae 


图 19.9.13 平整 特征 3 图 19.9.14 ”定义 附着 边 
Step5. 创建 图 19.9.16 所 示 的 平整 特征 4， 详 细 操 作 过 程 参 见 Step4。 


/ 
创建 此 附加 
平整 饭 金 壁 4 


15.0 
图 19.9.15 截面 草图 图 19.9.16 平整 特征 4 


Step6. 创建 图 19.9.17 所 示 的 平整 特征 5。 单 击 条 昏 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 “ 平 
整 ”按钮 县 ， 选 取 图 19.9.18 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 型 为 旺 荡 ， 折 壹 角度 
值 为 90.0， 单 击 形 状 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 -25.0、9.0、 
-25.0 (图 19.9.19); 单 击 _ 止 至 村 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 | 要 开 下 拉 列 表 框 中 选择 控 伸 
选项 ， 止 裂 槽 的 角度 及 宽度 尺寸 采用 默认 值 ， 确 认 过 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输 
入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 


选取 此 边 为 附着 边 
创建 此 平整 特征 $ ST 


~ 一 一 


图 19.9.17 平整 特征 5 图 19.9.18 ”定义 附着 边 


Step7. 创建 图 19.9.20 所 示 的 平整 特征 6。 单 击 合生 功能 选项 卡 于 从” 区域 中 的 “ 平 
整 ” 按钮 县 ， 选 取 图 19.9.21 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 型 为 二 晓 ， 折 弯 角 度 
值 为 90.0; 单 击 恒 状 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0.0、15.0、 
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0.0; 然后 单 击 上 正和 得 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 | 类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 直到 选项 ， 确 
认 字 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 兰 。 


草 挫 ... 打下。 另存 背 . . 


形状 附件 : 
钨 | 高 度 尺寸 包括 悍 度 


高 度 尺 寸 沾 包括 厚度 


图 19.9.19 设置 形状 参数 


创建 此 附加 


,平整 饭 今 壁 6 选取 此 边线 为 附着 边 
/ / 


/ 


ei i i i et i el 


图 19.9.20 ”平整 特征 6 图 19.9.21 定义 附着 边 


Step8. 创建 图 19.9.22 所 示 的 平整 特征 7。 单 击 型 至 功能 选项 卡 形 蕉 “区域 中 的 “ 平 
整 ”按钮 县 ， 选 取 图 19.9.23 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 型 为 旺 弄 ， 折 弯 角 度 
值 为 90.0; 单 击 于 大 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、9.0、0 ( 
19.9.24); 然后 单 击 _ 正 矢 征 选项 卡 ,在 系统 弹出 的 界面 中 羔 型 下 拉 列 表 框 中 选择 直 型 选项 ; 
确认 过 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 


图 19.9.22 平整 特征 7 图 19.9.23 ”定义 附着 边 


草 振 . . - 打开 - . 男 存 为 ... 


形状 附件 : 
全 高度 尺寸 包括 厚度 


高 度 斥 寸 相 包括 厚 度 


图 19.9.24 设置 形状 参数 
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Step9. 创建 图 19.9.25 所 示 的 折 弯 特征 1。 

(1) 单 击 萤 坚 功能 选项 卡 # 襄 "区域 中 的 畜 折 可 “按钮 。 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 蓝 按钮 和 曾 按 钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 ， 拍 吾 鳃 选项 卡 ， 单 击 ， 折 达 各 选项 卡 ， 选 取 图 19.9.26 所 示 的 
薄板 表面 为 草 绘 平 面 ， 再 单 击 系 统 弹 出 的 界面 中 的 _ 草 符 :-- 按钮 ， 再 在 系统 弹出 的 参考 界 
面 中 选取 CASE_BACK 和 CASE_LIFE 基准 平面 为 参考 平面 ， 单 击 六 财 候 】 按钮 ， 进 入 草 
给 环境， 绘制 图 19.9.27 所 示 的 折 弯 线 。 


创建 此 折 弯 特征 
\ 


图 19.9.25 ” 折 弯 特征 1 图 19.9.26 ” 草 绘 平面 


(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 止 稚 王选 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 的 奖 型 | 下拉 列表 框 中 
选择 无 下 枕 往 选项 ， 在 择 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 195.0， 在 圭 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半 
径 值 0.1， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > ， 固 定 侧 方 向 与 折 弯 方向 如 图 19.9.28 所 示 。 

(5) 单 击 操控 板 中 国 按 钮 ， 完 成 折 弯 特征 1 的 创建 。 


Se 放大 图 ' 
es > 
rm ' -| 
AN 
I i i “0 
图 19.9.27 ” 折 弯 线 图 19.9.28 “定义 折 弯 侧 和 固定 侧 


Step10. 用 同样 的 方法 创建 另 一 侧 的 平整 特征 和 折 弯 特征 2 图 19.9.29)， 详 细 操作 步 
又 参见 Step6 ~Step9。 


”一 级 放大 图 


2 ----- -> re 
1 


图 19.9.29 ” 折 膏 特征 2 

Step11. 创建 图 19.9.30 所 示 的 平整 特征 11 。 单 击 更 型 功能 选项 卡 形状 > 区 域 中 的 “ 平 
整 ”按钮 三 ， 选 取 图 19.9.31 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 型 为 用 户 定 灵 ， 折 
弯 角 度 值 为 90.0; 单 击 于 要 选项 卡 ， 在 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 符 :-- 按钮， 在 系统 弹出 的 界 
面 中 接受 系统 默认 的 参考 平面 ， 方 向 为 机， 单 击 | 章 关 按钮 ， 绘 制图 19.9.32 所 示 的 截面 草 
图 〈 图 形 不 能 封闭 )， 确 认 之 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 
半径 所 在 侧 为 > 。 
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19.9.30 ”平整 特征 11 19.9.31 定义 附 看 边 
Step12. 创建 图 19.9.33 所 示 的 平整 特征 12， 评 细 操 作 过 程 参见 Step11。 


-人 
-- 国 ， 
,” 图 创建 此 平整 特征 12 
放大 图 7 
图 19.9.32 截面 草图 图 19.9.33 平整 特征 12 


Step13. 创建 图 19.9.34 所 示 的 平整 特征 13， 详 细 操 作 过 程 参 见 Step11。 
Step14. 创建 图 19.9.35 所 示 的 平整 特征 14， 详 细 操 作 过 程 参见 Step11。 


创建 此 平整 特征 13 创建 此 平整 特征 14 


Ee ' 


| 


19.9.34 平整 特征 13 19.9.35 平整 特征 14 


Step15. 创建 图 19.9.36 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 看 型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 尝 节 点 下 的 恶名 按钮。 


创建 此 成 
形 特 征 


19.9.36_” 凸 模 成 形 特 征 1 


(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 咏 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 文件 sm_computer_case_04.prt 作为 成 形 模具 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 该 直 选项 卡 ， 在 弹出 的 界面 中 选中 
| 约束 已 吕 用 复 选 框 ， 并 添加 图 19.9.37 所 示 的 三 组 位 置 约 束 。 

(4) 确认 图 19.9.38 所 示 的 方 同 为 冲 筷 方 问 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 当 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 1 的 创建 。 

Step16. 创建 图 19.9.39 所 示 的 凸 模 成 形 特征 2。 单 击 条 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 党 节 
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点 下 的 汪 蝶 按钮 ， 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 
sm_computer_case_04.prt 文件 作为 成 形 模具 ; 在 操控 板 中 单 击 剖 置 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 
界面 中 选中 Y 约束 已 让 用 复 选 框 ， 并 添加 图 19.9.40 所 示 的 三 组 位 置 约束 ; 选取 图 19.6.41 所 示 


的 方 同 为 冲 孔 方 问 。 
i ，@ 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 、_ 
,” 的 CASE_RIGHT 基准 面 重合 “~~~--__ _ 
@ 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 We “CASE_BACK 


CASE_FRONT 基准 面 重合 “~ zs 要 i CASE_LEFT 


QD 两 个 零件 的 此 表面 重合 ” “7 、 CASE FRONT 
图 19.9.37 定义 成 形 模具 的 放置 


放大 图 |'。 


< 


创建 此 凸 模 成 形 特征 2 
图 19.9.39” 凸 模 成 形 特征 2 


: __ - @ 两 个 零件 的 此 表面 重合 ------------ 
@ 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 ___--- -x CASE_BACK 
| 的 CASE_LEFT 基准 面 重 合 CASE_LEFT 


G@) 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 


的 CASE_FRONT 面 约束 ， 偏 移 - ~ - 二 ”CASE 
值 为 80 ASE_ 


图 19.9.40 ”定义 成 形 模具 的 放置 
Step17. 创建 图 19.9.42 所 示 的 凸 模 成 形 特征 3。 单 击 挤 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 涉 节 
点 下 的 恶 旺 按钮 ， 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 号 按钮 ， 选 择 sm_computer_case_04.prt 
文件 作为 成 形 模具 ; 在 操控 板 中 单 击 总 置 | 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 约束 已 让 用 复 
选 框 ， 并 添加 图 19.9.43 所 示 的 三 组 位 置 约束 ; 选取 图 19.9.44 所 示 的 方向 为 冲 孔 方向 。 


创建 此 凸 模 成 形 特征 3 


图 19.9.41 ”选取 冲 孔 方向 图 19.9.42 ” 凸 模 成 形 特征 3 
-两 个 零件 的 此 表面 重合 -一 -一 一- ee 
TOP ep CASE LEFT 从 
_。 ”加 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 和 ee 
~- 的 CASE_LEFT 基准 面 重合 “ Sa 
CASE_FRONT -一 一 
ee @) 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 CASE_BACK 基准 面 重 合 了 


图 19.9.43 ”定义 成 形 模具 的 放置 
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Step18. 创建 图 19.9.45 所 示 的 凸 模 成 形 特征 4， 成 形 模具 放置 的 操作 过 程 如 图 19.9.46 
所 示 ， 详 细 操 作 过 程 参 见 Step17。 


创建 此 凸 模 成 形 特征 4 


~ 


冲 孔 方向 
4 


图 19.9.44 ”选取 冲 孔 方向 图 19.9.45 ” 凸 模 成 形 特征 4 


__ - - @ 两 个 零件 的 此 表面 重合 、、 
”Top @ 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 
_--- 的 CASE_RIGHT 基准 面 重合 _ 


@) 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 
的 CASE_ BACK 基准 面 重合 


图 19.9.46 ”定义 成 形 模具 的 放置 
Step19. 创建 图 19.9.47 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 口 名 按钮， 
确认 加 按钮、 加 按钮 和 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 19.9.48 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 
平面 CASE_BACK 为 参考 平面 ， 方 向 为 索 ， 单 击 | 章 状 按钮， 绘制 图 19.9.49 所 示 的 截面 
草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 此， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 允 。 


创建 此 令 爹 拉 _ 
伸 切 前 特征 1 


图 19.9.47 ” 拉 伸 切削 特征 1 
选取 此 模型 表 


ee _ 一 ” 面 为 草 绘 平面 ie 


图 19.9.48 ” 草 绘 平面 


图 19.9.49 ”截面 草图 


Step20. 创建 图 19.9.50 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 生 ”按钮 ， 
确认 | 胺 钮 、 回 按钮 和 [| 按钮 被 按 下 ， 选取 图 19.9.51 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 
平面 CASE_BACK 为 参考 平面 ， 方 向 为 让， 单 击 草皮 按钮 ， 绘 制图 19.9.52 所 示 的 截面 
草图 ， 接 受 系统 默认 的 方向 为 移 除 材料 的 方向 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 38， 选 择 材 料 
移 除 的 方向 类 型 为 绽 。 


，_ 创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 2 


选取 此 模型 表 ~ 、_ 
=- 面 为 草 绘 平面 
”放大 图 


图 19.9.50” 拉 伸 切 削 特征 2 图 19.9.51 ” 草 绘 平面 
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a) 阵列 前 b) 阵列 后 
19.9.53 ”阵列 特征 1 
(1) 在 模型 树 中 选择 控件 2 特征 ， 再 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 … 命令 。 
(2) 选取 阵列 类 型 。 在 操控 板 中 选择 以 剖 革 方式 控制 阵列 。 
(3) 绘制 填充 区 域 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 站 由 部 蛙 笃 .…. 命 今 ， 
选取 图 19.9.54 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 平面 CASE_BACK 为 参考 平面 ， 方 向 为 到 


Sa - 200.0 
图 19.9.54” 草 绘 平面 图 19.9.55 ”绘制 填充 区 域 


(4) 设置 填充 阵列 形式 并 输入 控制 参数 值 ,在 操控 板 的 注 " 下 拉 列 表 中 单 击 [按钮 (以 
长 方形 阵列 分 隔 各 成 员 ); 输入 阵列 成 员 中 心 之 间 的 距离 值 8.5， 输 入 阵列 成 员 中 心 和 草 给 
边界 之 间 的 最 小 距离 值 0， 输入 栅 格 绕 原点 的 旋转 角度 值 0.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 

Step22. 创建 图 19.9.56 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 己 ”按钮 ， 
确认 口 有 按钮 、 加 较 钮 和 [人 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 19.9.57 所 示 的 模型 表面 为 草 给 平面， 基准 
平面 CASE_BOTTOM 为 参考 平面 ， 方 向 为 硕 针 ， 单 击 | 草 维 按钮， 绘制 图 19.9.58 所 示 的 
截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 到 。 


创建 此 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 3 、 选取 此 模型 表 __ _ _ _ - 
区 、、 面 为 草 绘 平面 


Re 
| 一 
局 二 


CE 
放大 图  ， 


图 19.9.56” 拉 伸 切 削 特征 3 图 19.9.57” 草 绘 平面 
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图 19.9.58 ”截面 草图 
Step23. 创建 图 19.9.59 所 示 的 阵列 特征 2。 在 模型 树 中 选择 巴 拉 伸 3 特征 ， 右 击 ， 从 系 
统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 命令， 阵列 方式 的 类 型 为 尽 + ;选取 图 19.9.60 所 示 的 第 一 
方 同 阵列 引导 尺寸 50.0; 阵列 个 数 为 5， 尺 寸 增 量 值 为 80.0。 


i 第 一 方向 阵列 
3 引导 尺寸 >、 


图 19.9.59 ”阵列 特征 2 图 19.9.60 ”阵列 引导 尺寸 
Step24. 创建 图 19.9.61 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 和 ”按钮 ， 
确认 | 按钮 、 回 | 胺 包 和 加 按 包 被 按 下 ， 选 取 图 19.9.62 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 其 准 
平面 CASE_BOTTOM 为 参考 平面 ， 方 向 为 证 鳃 ， 单 击 | 曹 给 按钮 ， 绘 制图 19.9.63 所 示 的 
截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 选 择 材料 移 除 的 方 向 类 型 为 双 


选取 此 模型 表 
面 为 草 绘 平面 “、、 


19.9.61 ” 拉 伸 切削 特征 4 19.9.62” 草 绘 平面 


图 19.9.63 ”截面 草图 
Step25. 创建 图 19.9.64 所 示 的 阵列 特征 3。 在 模型 树 中 选择 巴 扶 伸 4 特征， 右 击 ， 在 系 
统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 隆庆 命令， 阵列 方式 的 类 型 为 R 于 ， 选 取 图 19.9.65 所 示 的 第 一 


方 癌 阵列 引导 尺寸 70.0; 阵列 个 数 为 4， 尺 寸 增 量 值 为 80.0。 

Step26. 创建 图 19.9.66 所 示 的 凸 缘 特征 1。 

(1) 单 击 旧型 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 驾 ， 系 统 弹 出 “ 凸 缘 ” 操 控 
板 。 
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(2) 选取 附着 边 。 选 取 图 19.9.67 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 
“一 第 一 方向 阵列 引导 尺寸 


wr 
一 


19.9.66“ 凸 缘 特征 1 19.9.67 ”定义 附着 边 


(3) 选取 平整 壁 的 形状 类 型 。 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 为 用 忆 下 全 ，。 

(4) 定义 “法 兰 ” 附 加 饭 金 壁 的 轮廓 。 单 击 玫 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界 
面 中 单 击 . 草 又 . -按钮 ， 系 统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 中 加 营 弄 请 单 选项 ， 单 击 章 又 
钮 ， 绘 制图 19.9.68 所 示 的 截面 草 网 。 


图 19.9.68 ”截面 草图 
(5) 定义 折 弯 半径 。 确 认 之 按钮 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 
弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 
(6) 在 操控 板 中 单 击 妆 按 钮 ， 完 成 凸 缘 特征 1 的 创建 。 
Step27. 创建 图 19.9.69 所 示 的 凸 缘 特 征 2， 具 体操 作 过 程 参 见 Step26 中 法 兰 附加 饭 金 
壁 特 征 1 的 创建 过 程 。 


创建 此 法 兰 、、 
附加 久 金 壁 2 、、、 


图 19.9.69” 凸 缘 特征 2 
Step28. 创建 图 19.9.70 所 示 的 凸 缘 特 征 3， 具 体操 作 过 程 参见 Step26 中 凸 缘 特征 1 的 
创建 过 程 。 
Step29. 创建 图 19.9.71 所 示 的 凸 缘 特 征 4， 具 体操 作 过程 参 见 Step26 中 凸 缘 特征 1 的 
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二 = 
| 


Re 创建 此 法 兰 附加 信念 三 4 
图 19.9.70” 凸 缘 特征 3 图 19.9.71 凸 缘 特征 4 
Step30. 创建 图 19.9.72 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 已 名 按钮， 确认 
口 | 按钮 、 加 按钮 和 [ 圈 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 19.9.73 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 
CASE_BOTTOM 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 记 部 ， 单 击 草 短 按钮 ， 绘制 图 19.9.74 所 示 的 
截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 4E， 选 择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 到 ， 
选取 此 模型 表 ~ ~ __ 
面 为 给 而 - 


a 


2 创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 5 


19.9.72” 拉 伸 切 着 特征 5 19.9.73” 草 绘 平面 
| 6.0 
一 |0 中 0 号 | 0 Hheir 1 
22.5 


图 19.9.74 ”截面 草图 
Step31. 创建 图 19.9.75 所 示 饭 金 拉 伸 切 判 特征 6， 具体 操作 过 程 参 见 Step30 中 人 饭 金 拉 
伸 切 前 特征 5 的 创建 过 程 。 


图 19.9.75” 拉 伸 切 前 特征 6 
Step32. 保存 零件 模型 文件 。 


19.10 ”机 箱 主板 支撑 架 的 细节 设计 


零件 模型 和 模型 树 如 图 19.10.1 所 示 。 
Task1. 创建 模具 5 


模具 模型 和 模型 树 如 图 19.10.2 所 示 。 
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BI MOTHEREOARD_SUPPORT. PRT 融 襄 孔 5 


本 咒 训 孔 6 ke [可 阵列 1 / 模板 9 
= 地 平面 ER * 轩 模板 1 kp 拉 仲 2 
/ fh / / 1 E> 是 模 板 2 号 
-时 模板 3 
， = > 风 模 板 4 
-时 模板 5 
| Ahh 1 二 EST 
最 福 板 8 bp 问 阵 列 3 7 拉 伸 8 
ke [可 阵列 4 7 拉 伸 日 


| 中 在 此 括 入 
图 19.10.1 零件 模型 及 模型 树 


I SW_COMFUTER CASE_05. FRT 
AF RIGHT 
J TOF 
A FRONT 
Dex PRT_CSYS_DEF 
bb 让 拉 促 1 
| cht 旋转 1 
他 例 圆 角 1 
中 在 此 插 六 


图 19.10.2 模具 5 的 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_COMPUTER_CASE 05。 

Step2. 创建 图 19.10.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 疗 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 章 芍 按钮 ， 绘 
制图 19.10.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 ， 输 入 深度 值 8.0。 


We 7 


图 19.10.3” 拉 伸 特 征 1 图 19.10.4 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 19.10.5 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 鹤 i 。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 衬 ; 单 击 兰 振 按钮 ， 
绘制 图 19.10.6 所 示 的 截面 草图 〈 包 括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 苦 ， 在 角度 文 
本 框 中 输入 角度 值 360.0。 


CD 


图 19.10.5 ”旋转 特征 1 图 19.10.6 ”截面 草图 


Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选取 图 19.10.7 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 


旋转 中 心 线 ~ . 
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值 为 1.0。 


所 


A 和 

| \ 六 = -选取 这 两 条 边线 
AR ”一 | 为 圆 角 放置 参照 
| 

We 


一 一 一 一 一 一 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 19.10.7 倒 圆 角 特 征 1 


Step5. 保存 零件 模型 文件 。 


Task2. 创建 模具 6 


模具 模型 和 模型 树 如 图 19.10.8 所 示 。 


SM_COMEFVTER CASE_ OB. FRT 
A RIGHT 
A TDF 
A FRONT 
Sx FRT_CSYS_DEF 
kk 十 出 项 标识 66 
总 便 国 和 前 1 
他 倒 圆 和 2 
中 在 此 皇上 


图 19.10.8 模具 6 的 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_COMPUTER_CASE _06。 
Step2. 创建 图 19.10.9 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”* 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 | 草 给 掖 钮 ， 绘 
制图 19.10.10 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 在 ， 输 入 深度 值 20.0。 


-一 一 250.0 一 一 一 一 
| I | 


图 19.10.9” 拉 伸 特 征 1 


图 19.10.10 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 19.10.11 所 示 的 混合 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 模 诗 功能 选项 卡 的 形 长 -下拉 菜单 中 选择 呈 温 命令 。 

(2) 定义 混合 类 型 。 在 操控 板 中 确认 “混合 为 实体 ”按钮 也 和 “与 草 绘 截面 混合 ” 按 
钮 轿 被 按 下 。 

(3) 创建 混合 实体 特征 的 第 一 个 截面 。 单 击 “ 混 合 ” 选 项 卡 中 的 大村 有 钮 ， 在 系统 
弹出 的 界面 中 选中 名 草皮 截面 单 选项 , 单 击 ， 焉 状 ... 按钮 ; 然后 在 绘图 区 选取 图 19.10.12 
所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 二 ， 单 击 草 航 控 饵 ， 
绘制 图 19.10.13 所 示 的 第 一 个 截面 持 图 。 


326 Creo 2.0 饭 金 设计 实例 精 解 


说 明 : 定义 第 一 个 截面 草图 中 起 点 及 方向 位 置 如 图 19.10.13 所 示 (有 具体 操作 : 选中 起 
点 并 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 起 点 区 命令 )， 

(4) 创建 混合 实体 特征 的 第 二 个 截面 。 单 击 “ 混 合 ” 选 项 卡 中 的 局 重量 按钮 ， 选 中 
9 若 面 2 选项 ， 定 义 “ 草 绘 平面 位 置 定义 方式 ” 类 型 为 加 偏 欧 RR 寸 ， 偏 移 自 “截面 1” 的 偏 
移 距离 为 40， 单 击 草 给 .. 按钮 ; 绘制 图 19.10.14 所 示 的 第 二 个 截面 草图 ， 单 击 工具 栏 中 
的 六 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 


选取 此 模型 表 、、 
面 为 草 绘 平面 


TOP 


图 19.10.11 混合 特征 1 图 19.10.12” 草 绘 平面 


图 19.10.13 ”第 一 个 截面 草图 图 19.10.14 第 二 个 截面 草图 


(5) 单 击 W 按钮 ， 完 成 混合 特征 1 的 创建 。 

Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 19.10.15 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 
10.0。 

Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选取 图 19.10.16 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 
5.0。 


选取 此 边 链 - - ~- a 
A 
NT 卫 一 一 
图 19.10.15 ”选取 倒 圆 角 的 边线 图 19.10.16 ”选取 倒 圆 角 的 边线 


Step6. 保存 零件 模型 文件 。 
Task3. 创建 模具 7 


模具 模型 和 模型 树 如 图 19.10.17 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_COMPUTER_CASE _07。 

Step2. 创建 图 19.10.18 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”*” 。 选 择 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参考 平面 , 方向 为 者 , 单 击 草签 按钮， 
绘制 图 19.10.19 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 划 ， 输 入 深度 值 20.0。 
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加 sM_COMFUTER CASE DT.FRT 
HF RIGHT 
J TOP 
HF FRONT 


BY™ ex FRT CSYS DEF 
kb 让 拉 伸 1 
be 部 伸 出 项 标识 66 
他 倒 圆 角 1 


他 倒 圆 贡 > 
中 在 此 插 六 


图 19.10.17 模具 7 的 模型 及 模型 树 


TY 
| 


有 
图 19.10.18 ” 拉 伸 特征 1 图 19.10.19 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 19.10.20 所 示 的 混合 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 条 昏 功能 选项 卡 的 形状 "下拉 菜单 中 选择 可 温和 命令 。 

(2) 定义 混合 类 型 。 在 操控 板 中 确认 “混合 为 实体 ”按钮 了 和 “与 草 绘 截面 混合 ” 按 
钮 医 被 按 下 。 

(3) 创建 混合 实体 特征 的 第 一 个 截面 。 单 击 “ 混 合 ” 选 项 卡 中 的 月 时 有 钮 ， 在 系统 
弹出 的 界面 中 选中 园 草 给 截面 单 选项 ， 单 击 ， 定 入..。 以 钮 ; 然后 在 绘图 区 选取 图 19.10.21 
所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 | 草 竹 提 
绘制 图 19.10.22 所 示 的 第 一 个 截面 持 图 。 

说 明 : 定义 第 一 个 截面 草图 中 起 点 及 方向 位 置 如 图 19.10.22 所 示 (具体 操作 : 选中 起 
点 并 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 起 点 区 命令 )， 

(4) 创建 混合 实体 特征 的 第 二 个 截面 。 单 击 “ 混 合 ” 选 项 卡 中 的 胡琴 | 扩 钮 ， 选 中 
9 项 面 2 选项， 定义 “ 草 绘 平面 位 置 定义 方式 ” 类 型 为 回 偏 敬 R 寸 ， 偏 移 自 “ 截 面 1” 的 偏 
移 距 离 为 4.5， 单 击 草 兰 .按钮 ; 绘制 图 19.10.23 所 示 的 第 二 个 截面 草图 单 击 工具 栏 中 
的 W 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 


选取 此 模型 表 、、 
面 为 草 绘 平面 


TOP 


图 19.10.21 ” 草 绘 平面 


i 
150.0 


图 19.10.22 ”第 一 个 截面 草图 图 19.10.23 ”第 二 个 截面 草图 
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(5) 单 击 W 按钮 ， 完 成 混合 特征 1 的 创建 。 


Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 19.10.24 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 
10.0。 


Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选取 图 19.10.25 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 


5.0。 
选取 此 边 链 - -一 和 能、 \ 
\ 一 — -一 | 
Le 这 一 一 一 
图 19.10.24 ”选取 倒 圆 角 的 边线 图 19.10.25 ”选取 倒 圆 角 的 边线 


Step6. 保存 零件 模型 文件 。 


Task4. 创建 模具 8 


模具 模型 和 模型 树 如 图 19.10.26 所 示 。 


回 sm_COMEVTER CASE_08. PRT 
az RIGHT 
1 TDF 
z FRONT 
Sx FRT_CSYS_DEF 
be 部 伸 出 项 标识 66 
他 便 回 角 1 
省 倒 回 角 2 
中 在 此 插 信 


图 19.10.26 模具 8 的 模型 及 模型 树 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_COMPUTER_CASE_08。 
Step2. 创建 图 19.10.27 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”* 。 选 择 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ， 单 击 章 敬 按钮， 给 
制图 19.10.28 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 ， 输 入 深度 值 20.0。 


图 19.10.27” 拉 伸 特征 1 图 19.10.28 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 19.10.29 所 示 的 混合 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 在 条 昏 功能 选项 卡 的 形 上 -下拉 菜单 中 选择 加湿 命令 。 
(2) 定义 混合 类 型 。 在 操控 板 中 确认 “混合 为 实体 ”按钮 了 和 “与 草 绘 截面 混合 ” 按 
钮 医 被 按 下 。 
(3) 创建 混合 实体 特征 的 第 一 个 截面 。 单 击 “ 混 合 ” 选 项 卡 中 的 大 时 有 钮 ， 在 系统 
弹出 的 界面 中 选中 入 草 给 截面 单 选项 ， 单 击 ， 定 匀 ..。 以 钮 ; 然后 在 绘图 区 选取 图 19.10.30 
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所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 草 振 按钮 ， 
绘制 图 19.10.31 所 示 的 第 一 个 规 面 章 网 。 

说 明 : 定义 第 一 个 截面 草图 中 起 点 及 方向 位 置 如 图 19.10.31 所 示 (具体 操作 : 选中 起 
点 并 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 起 点 区 命令 )， 

(4) 创建 混合 实体 特征 的 第 二 个 截面 。 单 击 “ 混 合 ”选项 卡 中 的 时 国术 钮 ， 选 中 
9 改 面 > 选项 ， 定 义 “ 草 绘 平面 位 置 定义 方式 ” 类 型 为 回 仿 欧 Rd ， 偏 移 自 “截面 1” 的 偏 
移 距 离 为 2.5， 单 击 草 符 : .. 按钮; 绘制 图 19.10.32 所 示 的 第 二 个 截面 草图 , 单 击 工具 栏 中 
的 WY 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 

(5) 单 击 W 按钮 ， 完 成 混合 特征 1 的 创建 。 


选取 此 模型 表 、、 _ _nRhra 
面 为 草 绘 平面 Ai 


, TOP 


Se 


图 19.10.29 ”混合 特征 1 


图 19.10.31 第 一 个 截面 草图 图 19.10.32 第 二 个 截面 草图 


Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 19.10.33 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 
1.0。 

Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 19.10.34 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 
2.0。 


一 一 一 选取 此 边 链 ~ 、 一 一 一 
选取 此 边 链 人 ee \ 
\ Ci | \ 一 一 | 
ee Di ”一 一 

图 19.10.33 ”选取 倒 圆 角 的 边线 图 19.10.34 选取 倒 圆 角 的 边线 


Step6. 保存 零件 模型 文件 。 
Task5. 创建 机 箱 主板 支撑 染 


Step1. 在 关 配 件 中 打开 刚 创 建 的 机 箱 主 板 支 撑 架 零件 (MAINBOARD_SUPPORT.PRT)。 
在 模型 树 中 选择 是 员 TIERBOARD_SUPFORT.FRT, 然后 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 
Step2. 创建 图 19.10.35 所 示 的 平整 特征 1。 单 击 瞧 枝 功能 选项 卡 形状 区 域 中 的 “ 平 
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整 ”按钮 县 ， 选 取 图 19.10.36 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 条 莉 ， 折 弯 
角度 值 为 90.0。 单 击 型 扒 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、30.0、 
5.0、30.0、0 (图 19.10.37)， 然 后 单 击 正和 枯 宝 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 | 类 型 下 拉 列 
表 框 中 选择 址 型 选项 ， 确 认 之 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 
半径 所 在 侧 为 > 。 


创建 此 平整 特征 1 


草 择 . . 打开 .- . 另存 光 . . 


形状 附件 : 
全 | 山 度 乒 寸 包括 昼 度 


图 19.10.35 平整 特征 1 高 度 尺寸 不 包括 厚度 


、 


选取 此 边线 为 附着 边 
CASE BOTIOM__SUPPORT PLAN 1 


De i nd ed es ee ee ee ns it et vt ed 


图 19.10.36 ”定义 附着 边 图 19.10.37 设置 形状 参数 
Step3. 创建 图 19.10.38 所 示 的 平整 特征 2， 详 细 操作 过 程 参见 上 一 步 。 


step4. 创建 图 19.10.39 所 示 的 领 金 拉 伸 切 削 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 扎 


按钮 ， 
确认 加 按钮 、 ?按钮 入 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 19.10.40 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 
准 平面 CASE_TOP 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 芋 等 按钮 ， 绘 制图 19.10.41 所 示 的 截面 
草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 于 ( 移 除 重 直 于 驱动 曲 
面 的 材料 )。 


CASE_TOP 


创建 此 平整 特征 2 


~ 


创建 此 饭 金 拉 
伸 切 前 特征 1 


fF 


CASE_ BOTTOM ， 
CASE_FRONT ' 


图 19.10.38 ”平整 特征 2 图 19.10.39” 拉 伸 切 削 特 征 1 
选取 此 模型 表面 
为 草 绘 平 面 ， 
CASE_BoTTOM SUPPORT_PL : 
®@ 
CASE FRONT 
图 19.10.40” 草 绘 平面 图 19.10.41 截面 草图 


Step5. 创建 图 19.10.42 所 示 的 孔 特征 1。 选择 的 型 功能 选项 卡车 点 下 的 了 元 命 
令 ， 孔 的 类 型 为 U | (简单 孔 )， 选 取 图 19.10.43 所 示 的 轴 A_3 为 主 参考 ， 系 统 自动 将 放置 
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类 型 添加 为 “ 同 轴 ”， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 19.10.43 所 示 的 模型 表面 为 次 参考 ， 孔 的 直径 为 
10.0， 深 度 类 型 为 43E ( 穿 透 )。 
注意 : 若 无 法 生成 孔 特 征 ， 可 在 选取 次 参考 后 在 “放置 ”界面 中 单 击 民 辣 按钮 


选取 此 表面 | 
0 为 次 参照 ~ ~ or 1A_4 
a . | 1 A6 
” ' A -5 | 2 
| 1 > -一 8 J 入 1 
:以 大 图 » A 主 参 照 ， 轴 A_3 i 
Sp l 
图 19.10.42” 孔 特征 1 图 19.10.43 ”选取 参照 


Step6. 创建 图 19.10.44 所 示 的 孔 特征 2。 选 取 图 19.10.43 所 示 的 轴 A_4 为 主 参考 ， 选 
取 疼 19.10.43 所 示 的 模型 表面 为 次 参考 ;详细 操作 过 程 参 见 Step5。 

Step7. 创建 图 19.10.45 所 示 的 孔 特征 3。 选 取 图 19.10.43 所 示 的 轴 A_1 为 主 参考 ， 选 
取 疼 19.10.43 所 示 的 模型 表面 为 次 参考 ;详细 操作 过 程 参 见 Step5。 

Step8. 创建 图 19.10.46 所 示 的 孔 特征 4。 选 取 图 19.10.43 所 示 的 轴 A_2 为 主 参考 ， 选 
取 疼 19.10.43 所 示 的 模型 表面 为 次 参考 ;， 评 细 操 作 过 程 参见 Step5。 

Step9. 创建 图 19.10.47 所 示 的 孔 特 征 5。 选 取 图 19.10.43 所 示 的 轴 A_5 为 主 参考 ， 选 
取 图 19.10.43 所 示 的 模型 表面 为 次 参考 ; 评 细 操作 过 程 参见 Step5。 


DF rr i ms 
’ 放大 图 “0 
| ER 放大 图 

图 19.10.44 ”了 和 孔 特征 2 图 19.10.45 ”和 孔 特 征 3 

> | 
Se EE ! oo Se WE 
及 人 图。 计时 7 放大 图 局 加 
图 19.10.46“ 孔 特征 4 图 19.10.47 “和 孔 特 征 5 


Step10. 创建 图 19.10.48 所 示 的 孔 特 征 6。 选 取 图 19.10.43 所 示 的 轴 A_6 为 主 参考 ， 选 
取 疼 19.10.43 所 示 的 模型 表面 为 次 参考 ;详细 操作 过 程 参见 Step5。 

Step11. 创建 图 19.10.49 所 示 的 目 模 成 形 特征 1。 单 击 志 鱼 功能 选项 卡 工程 ”区 域 洲 
节点 下 的 法 旺 按钮 ;在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 
择 sm_computer_case_05.prt 文件 作为 成 形 模具 ; 在 操控 板 中 单 击 _ 访 直 选项 卡 ， 在 系统 弹出 
的 界面 中 选中 [YY 约束 已 启用 复 选 框 ， 并 添加 图 19.10.50 所 示 的 两 组 位 置 约束 ， 选 取 图 19.10.51 
所 示 的 方 疝 为 冲 孔 方向 。 

说 明 : 此 处 可 能 不 显示 孔 特 征 ， 当 读者 在 做 到 后 面 拉 伸 特 征 时 ， 孔 特征 会 自动 显示 出 
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创建 此 凸 模 成 形 特征 1 


’ 


19.10.49 ”上 同 模 成 形 特征 1 


__- 外 横 具 的 A_l 基准 轴 与 
se 饭 金 的 A_3 轴 重 合 


19.10.50 ”定义 成 形 模具 的 放置 
Step12. 创建 图 19.10.52 所 示 的 凸 模 成 形 特 征 2， 详 细 操作 过 程 参 见 Step11。 


创建 此 凸 模 成 形 特征 2 
图 19.10.51 ”定义 冲 孔 方向 图 19.10.52 ”上 同 模 成 形 特征 2 


Step13. 创建 图 19.10.53 所 示 的 同 模 成 形 特征 3， 详 细 操作 过 程 参 见 Step11。 
Step14. 创建 图 19.10.54 所 示 的 凸 模 成 形 特征 4， 详 细 操作 过 程 参见 Step11。 
Step15. 创建 图 19.10.55 所 示 的 凸 模 成 形 特征 S， 详 细 操作 过 程 参 见 Step11。 
Step16. 创建 图 19.10.56 所 示 的 凸 模 成 形 特征 6， 详 细 操作 过 程 参 见 Step11。 


创建 此 冲模 成 形 特征 4 


PP 一 一 一 一 一 一 大 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


放大 图 be 
图 19.10.53 ” 凸 模 成 形 特 征 3 图 19.10.54 ”上 同 模 成 形 特征 4 


创建 此 凸 模 成 形 特征 5 


创建 此 凸 模 成 形 特征 6 
/ 


19.10.55 ”上 则 模 成 形 特征 5 19.10.56 ”上 同 模 成 形 特征 6 


Step17. 创建 图 19.10.57 所 示 的 凸 模 成 形 特征 7。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 世 
节点 下 的 恶 同 按钮 ;在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 
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择 sm_computer_case_06.prt 文件 作为 成 形 模具 ; 在 操控 板 中 单 击 放下 选项 卡 ,在 系统 弹出 
的 界面 中 选中 Y 约束 已 启用 复 选 柜 ， 并 添加 图 19.10.58 所 示 的 三 组 位 置 约束 ， 选 取 图 19.10.59 
所 示 的 方向 为 冲 孔 方向 。 


r 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


创建 此 凸 模 / 
成 形 特征 7 ~~、、 | ”放大 图 


— ~ 


se OP # CASE BOTTOM SUPPORT_PLANE 
图 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 pf Pn 

-= -~ ~ CASE_BOTTOM 基准 面 配对 , 并 输 

入 偏 移 值 -320.0 

es Q@ 两 个 零件 的 -=------ 

此 表面 重合 


LE @ 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 CASE_BACK 一- 
基准 面 对 章 ， 并 输入 偏 移 值 -5.0 


图 19.10.58 ”定义 成 形 模具 的 放置 
Step18. 创建 图 19.10.60 所 示 的 凸 模 成 形 特征 8。 单 击 看 昏 功能 选项 卡 工程 *x 区 域 演 
节点 下 的 已 上 按钮 ; 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 选 
择 sm_computer_case_07.prt 文件 作为 成 形 模具 ; 在 操控 板 中 单 击 茂 置 选项 卡 ， 在 系统 弹出 
的 界面 中 选中 Y 约束 已 让 用 复 选 框 ， 并 添加 图 19.10.61 所 示 的 三 组 位 置 约束 ， 选 取 图 19.10.62 
所 示 的 方向 为 冲 孔 方向 。 


A \ 
< 冲 孔 方向 : ,放大 图 省 


Ld 


i ”创建 此 凸 模 成 形 特征 8 
图 19.10.59 ”选取 冲 孔 方向 图 19.10.60“” 凸 模 成 形 特征 8 


@ 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 CASE_FRONT 
基准 面 配对 ， 并 输入 偏 移 值 10 “~ 、、 


CASE BOTTOM_ _ 
CASE BACKY = 夺 SUPPORT_PLANE 


_ @ 两 个 零件 的 
ua 此 表面 重合 


@) 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 
CASE BOTTOM 基准 面 对 齐 ， 
并 输入 偏 移 值 250 
图 19.10.61 定义 成 形 模具 的 放置 
Step19. 创建 图 19.10.63 所 示 的 凸 模 成 形 特征 9。 单 击 昼 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 洲 


节点 下 的 兰 四 和 按钮 ; 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 
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择 sm_computer_case_08.prt 文件 作为 成 形 模具 ; 在 操控 板 中 单 击 放下 选项 卡 ， 在 系统 弹出 
的 界面 中 选中 [Y 约束 已 让 用 复 选 枉 ， 并 添加 图 19.10.64 所 示 的 三 组 位 置 约束 ， 选 取 图 19.10.65 
所 示 的 方向 为 冲 孔 方向 。 


了 是 创建 此 凸 模 成 形 特征 9 
= | ee 放大 图 二 
| 冲 孔 方向 / > 
图 19.10.62 ”选取 冲 孔 方向 图 19.10.63 ” 凸 模 成 形 特征 9 
_-。 @ 两 个 零件 的 此 表面 重合 ____------ 、_cAsE_ Top 
Cd HH a | 
- @ 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 CASE_BOTTOM 


人 PP -一 -- CASE_BOTTOM 基准 面 配对 ， 《CASE_BACK 
并 输入 偶 移 值 -230.0 


~、  @ 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 


ee 


输入 偏 移 值 200.0 
图 19.10.64 ”定义 成 形 模具 的 放置 

Step20. 创建 图 19.10.66 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选择 上 一 步 创 建 的 凸 模 成 形 特 
征 ， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 … 命令 ， 阵 列 方式 的 类 型 为 Ri ， 第 一 方向 阵 
列 引 导 尺 寸 为 230.0〈 图 19.10.67); 阵列 个 数 为 3， 尺寸 增 量 值 为 -5$0.0。 

Step21. 创建 图 19.10.68 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 扎 疗 按钮 ， 确 
认 加 有 按钮、 加 校 钮 和 [全 校 钮 被 按 下 ， 选 取 图 19.10.69 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 
平面 CASE_TOP 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 草 竺 按钮 ， 绘 制图 19.10.70 所 示 的 截面 草 
图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 选 择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 到 ，。 


ef 冲 孔 方 癌 
冲 孔 方 所 时 
p> pd > 
er AP > 
a > 1 gr D> 


S a) 阵列 前 b) 阵列 后 


ss-J---7 


> 
图 19.10.65 ”选取 冲 孔 方 问 图 19.10.66 ”阵列 特征 1 
200.0 
第 一 方向 阵列 引导 尺寸 I 
\ 创建 此 饭 金 拉 
~ _ gp 一” 伸 切 前 特 征 2 


选取 此 模型 表 -~ - 
面 为 草 绘 平面 


图 19.10.69” 草 绘 平 面 图 19.10.70 ”截面 草图 


实例 19 ”电脑 机 箱 的 自 顶 向 下 设计 335 


说 明 : 若 通过 一 次 拉 伸 不 能 完全 切除 ， 可 在 次 通过 拉 伸 命令 来 进行 切削 。 

Step22. 创建 图 19.10.71 所 示 的 平整 特征 3。 单 击 模型 功能 选项 卡 形 蕉 ”区 域 中 的 “ 平 
整 ”按钮 县 ， 选 取 图 19.10.72 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 型 为 祷 矣 ， 折 次 
角度 值 为 90.0; 单 击 囊 礁 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、30.0、 
10.0、30.0、0〔 图 19.10.73); 然后 单 击 下 条 铺 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 费 型 下 拉 列 
表 框 中 选择 直列 选项 ， 确 认 忆 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 
半径 所 在 侧 为 。 


“选取 此 边线 为 附着 边 


创建 此 平整 特征 3 
\ 


We ER 
1 


ee , 0 i 
i | (SUPPORT_PLANE , £< 由、 济 放大 图 -二 - ee 
| 1 1 se i p= - ey 1 ~ ! 
~ 2 NN 
RN pl CASE_ BOTTOM -一 和 
图 19.10.71 平整 特征 3 图 19.10.72 ”定义 附着 边 


Step23. 创建 图 19.10.74 所 示 的 平整 特征 4， 详 细 操作 过 程 参见 Step22。 

Step24. 创建 图 19.10.75 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 扎 疗 按钮 ， 确 
认 加 有 按钮、 加 校 钮 和 [全校 钮 被 按 下 ， 选 取 图 19.10.76 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 
平面 CASE_BOTTOM 为 参考 平面 ， 方 向 为 庶 部 ， 单 击 旦 笃 按钮 ， 绘 制图 19.10.77 所 示 的 
截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 到 。 


草 瞪 . . - EE 另存 为 ... 


形状 附件 : 
鲜 高 度 尺寸 包括 厚度 


高 度 尺寸 沾 包 括 厚 度 


> 


图 19.10.73 ”设置 形状 参数 图 19.10.74 ”平整 特征 4 


创建 此 狐 金 拉 p> 
i 选取 此 模型 表 - ee < 
什 切 前 特 征 3 ~ 区 < 0 。 


图 19.10.75” 拉 伸 切 削 特 征 3 图 19.10.76” 草 绘 平面 
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E300 晤 


1 


图 19.10.77 截面 草图 
Step25. 创建 图 19.10.78 所 示 的 平整 特征 5。 单 击 模 挂 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 中 的 “ 平 
整 ”按钮 用 ， 选 取 图 19.10.79 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 型 为 工 玫 ， 折 查 
角度 值 为 90.0; 单 击 形状 选项 卡 ,在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 -1.0、12.0、 
-1.0 (图 19.10.80); 然后 单 击 下 要 得 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 次 型 | 下 拉 列 表 框 中 选 
择 长 国 形 选项 ， 深 度 值 为 2.0， 宽 度 值 为 1.0， 确 认 之 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 
折 弯 半径 值 02， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 


选取 此 边 为 附 看 边 


图 19.10.78 平整 特征 5 图 19.10.79 ”定义 附着 边 
Step26. 创建 图 19.10.81 所 示 的 平整 特征 6， 详 细 操作 过 程 参见 Step25。 


草 振 . . - EE 另存 为 ... 


形状 附件 : 
钨 高 度 尺寸 包 括 厚 度 
高 度 尺寸 沾 包 括 厚 度 


et 


图 19.10.80 ”设置 形状 参数 图 19.10.81 平整 特征 6 
Step27. 创建 图 19.10.82 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 握 按钮 ， 确 


认 口 腔 钮 网 校 钮 和 [ 维 控 钮 被 按 下 ， 选 取 图 19.10.83 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 
平面 CASE_BOTTOM 为 参考 平面 ， 方 向 为 兢 硬 ， 单 击 | 曹 束 | 扩 钮 ， 绘 制图 19.10.84 所 示 的 
截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 aE， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 更 
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创建 此 饭 爹 拉 


一 十 


伸 切 前 特征 4 


图 19.10.82” 拉 伸 切 削 特 征 4 图 19.10.83” 草 绘 平面 


图 19.10.84 ”截面 草图 
Step28. 创建 图 19.10.85 所 示 的 平整 特征 7， 详 细 操 作 过 程 参见 Step25 中 平整 特征 5 的 
创建 过 程 。 
Step29. 创建 图 19.10.86 所 示 的 阵列 特征 2。 


Wp. 一 > 
Pp z \ Hs < A < = < 
! | ~ 了 NE 
8 J Ce p> ET Bp 
创建 此 附 eg p> D> 


加 平整 壁 7 a) 阵列 前 bp) 阵列 后 
图 19.10.85 平整 特征 7 图 19.10.86 ”阵列 特征 2 


(1) 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 依次 选择 呈 挫 中 4 和 业 平 醉 7 特征 ， 右 击 ， 在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 组 命令 。 

(2) 在 模型 树 中 选择 上 一 步 创建 的 * 蜀 王 现 开 80 下 特征 ， 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 阵列 … 命令， 在 系统 弹出 的 操控 板 中 选择 以 Rd 方式 控制 阵列 。 

(3) 选取 图 19.10.87 所 示 的 第 一 方 癌 阵列 引导 尺寸 385.0; 在 阵列 操控 板 中 输入 阵列 个 
数 为 4， 尺 寸 增 量 值 为 -40.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 六 按钮 ， 完 成 创建 阵列 特征 2 的 创建 。 

Step30. 创建 图 19.10.88 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 喇 ”按钮 ， 确 
认 加 胶 钮 、 加 按钮 和 [全 以 钮 被 按 下 ， 选 取 图 19.10.89 所 示 的 模型 表面 为 草 给 平面 ， 基 准 
平面 CASE_BACK 为 参考 平面 ， 方 向 为 这; 单 击 | 对 佐 按钮 ， 绘 制图 19.10.90 所 示 的 截面 
草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 验 


| 拉 
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放大 图 ， 
N 


创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 5 
19.10.88 ” 拉 伸 切削 特征 $ 


_- 选取 此 模型 表 
面 为 草 绘 平面 


19.10.89” 草 绘 平面 19.10.90 ”截面 草图 


Step31. 创建 图 19.10.91 所 示 的 阵列 特征 3。 在 模型 树 中 选择 外 控 伸 3 特征 ， 右 击 ， 在 
系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 命令 ， 阵 列 的 类 型 为 RT 。 选 取 图 19.10.92 所 示 的 第 一 
方 癌 阵列 引导 尺寸 50.0; 在 阵列 操控 板 中 输入 阵列 个 数 为 5， 尺 寸 增 量 值 为 80.0。 


图 19.10.91 ”阵列 特征 3 图 19.10.92 ”阵列 引导 尺寸 
Step32. 创建 图 19.10.93 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 所 ” 按钮， 确 
认 巾 | 按钮 、 回 按钮 和 [ 国 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 19.10.94 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 
CASE_BOTTOM 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 遍 部 ， 单 击 | 章 给 按钮， 绘制 图 19.10.95 所 
示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 由 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 吃 


- 选取 此 模型 表 
面 为 草 绘 平面 


0 


图 19.10.94 ” 草 绘 平 面 


19.10.95 直面 章 图 
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Step33. 创建 图 19.10.96 所 示 的 阵列 特征 4。 在 模型 树 中 选择 站 控 种 3 特征， 右 击 ， 在 
系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 … 命令 ， 阵 列 的 类 型 为 人 。 选 取 图 19.10.97 所 示 的 第 一 
方 回 隆 列 引 导 尺 寸 50.0; 阵列 个 数 为 4， 尺 寸 增 量 为 80.0。 


第 一 方 回 阵 
7 ~ 列 引导 尺寸 
MA 人 AR 
” aa ; ' a a LA 
Ld pe | 放大 图 ' “eg J 
， ST---- ~ a ” 中 8.0 
| 站 人 oa 
. 2 a 50.0 | 
ep bE” ~ PR 
图 19.10.96 ”阵列 特征 4 图 19.10.97 阵列 引导 尺寸 
Step34. 保存 零件 模型 文件 。 
Ar -~* 旋 、* 
19.11 ”机箱 左 熏 的 细 广 设计 
零件 模型 和 模型 树 如 网 19.11.1 所 示 。 
[可 LEFT_FOVER PRT _ 
- 1 汪 复制 几何 标识 | k 洁 折 这 3 
h 用 平面 1 第 一 个 些 ) | bk 弈 折 弯 4 
i n b> 罗拉 伸 1 平整 4 
i o ED 拉 伸 2 bp 小 折 查 5 
| i 平整 1 请 折 弯 
4 b> 池 折 可 1 节 倒 回 角 1 
“= 1 Ee 小 折 查 2 小 模 板 1 
~——/ | 平整 = [可 阵 列 1 站 拉 促 3 
es re 加 平整 3 b> [可 阵 列 2 / 拉 伸 4 


| 中 在 此 插入 
图 19.11.1 零件 模型 及 模型 树 


Task1. 创建 模具 9 


模具 模型 和 模型 树 如 图 19.11.2 所 示 。 


BB sm_COMPVTER ChSE_ 09. FRT 
zi FLIGHT 
A TOF 
A FRONT 
Mex PRT_CSYS_DEF 


让 异 混 语 1 

re 园 填 充 1 
合并 1 

-> 园 填 充 2 
中 合并 2 
ff 实 性 作 1 
3 倒 圆 首 1 
二 倒 圆 前 2 
日 在 此 皇上 六 


图 19.11.2 模具 9 的 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_COMPUTER_CASE _09。 
Step2. 创建 图 19.11.3 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 ”* 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 时 又 按钮 ， 绘 
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制图 19.11.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 苦 ， 输 入 深度 值 20.0。 
= 120.0 -| 


a > 20.0 
90.0 


图 19.11.3” 拉 伸 特 征 1 图 19.11.4 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 19.11.5 所 示 的 基准 轴 A_1。 单 击 术 型 功能 选项 卡 莽 具 ”区域 中 的 六 园 
按钮 ， 按 信 Ctrl 键 ， 依 次 选取 RIGHT 基准 平面 和 TOP 基准 平面 为 放置 参考 ， 其 约束 类 型 
均 设置 为 室 过 ， 然 后 单 击 “ 绚 焉 按钮。 
Step4. 创建 图 19.11.6 所 示 的 基准 平面 DTM1。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 区域 中 的 
“平面 ”按钮 各 ， 选 取 上 步 创建 的 基准 轴 A_1 为 放置 参考 ， 约 束 类 型 为 案 二 ， 按 住 Ctrl 键 ， 
选取 图 19.11.6 所 示 的 TOP 基准 平面 为 放置 参考 ， 约 束 类 型 为 坊 癌 ， 旋 转 值 为 -10.0。 


创建 此 基准 、、 
人 人 平面 DTMI1 
基准 轴 A_l1- 


图 19.11.5 ”基准 轴 A_1l 图 19.11.6 ”基准 平面 DTM1 


Step5. 创建 图 19.11.7 所 示 的 草 绘 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~“， 选取 图 19.11.8 
所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 项 ， 单 击 型 稚 按 
钮 ， 绘 制图 19.11.9 所 示 的 截面 草图 。 

Step6. 创建 图 19.11.10 所 示 的 草 绘 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~， 选取 Step4 
中 创建 的 基准 平面 DTM1 为 草 给 平面， 选取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ; 单 
击 曹 稚 按钮 ， 绘 制图 19.11.11 所 示 的 截面 草图 。 


el 选择 此 表面 .A 
一 为 草 绘 平面 


- — A 

i oo 

ee ee 2 
六 


ce. 
= 


图 19.11.7 章 绘 1 图 19.11.8 ” 草 绘 平面 
A 一 
创建 此 基 - - _/ i 
准 曲线 2 7 A 此 截面 是 以 内 轮廓 为 参照 ， 通 过 “使 用 边 ” 
[一 /jf 一 命令 向 内 但 移 12 个 单位 获得 的 


一 一 . 


一 
a 是 
及 


四 
一 
一 


一 一 一 . 


图 19.11.10 ” 草 绘 2 图 19.11.11 截面 草图 
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Step7. 创建 图 19.11.12 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 单 击 瞧 至 功能 选项 卡 曲面 区域 中 
的 “边界 混合 ”按钮 9， 在 操控 板 中 单 击 昌 训 按钮， 系统 弹出 “曲线 ”界面 ， 按 住 Ctrl 
键 ， 依 次 选取 Step5 和 Step6 中 创建 的 草 绘 1 和 草 绘 2 作为 第 一 方向 链 ， 单 击 关 按钮， 完成 
边界 混合 曲面 1 的 创建 。 

Step8. 创建 图 19.11.13 所 示 的 填充 曲面 1。 单 击 瞧 谱 功能 选项 卡 昌 血 ” 区 域 中 的 
器 草 名 按钮; 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 关内 部 草 瞪 命令 ,选取 TOP 基准 平 
面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 在 ; 单 击 音符 按钮 ， 绘 制图 19.11.14 
所 示 的 截面 草图 。 


| 此 截面 是 以 通 
个. 过 “使 用 边 ” 
命令 获得 的 


aa 于 
0 | 
图 19.11.12 边界 混合 曲面 1 图 19.11.13 ”填充 曲面 1 图 19.11.14 截面 草图 


Step9. 创建 曲面 合并 1。 

(1) 选取 要 合并 的 对 象 。 按 住 Ctrl 键 , 选取 填充 曲面 1 和 边界 混合 曲面 1( 图 19.11.15 )。 

(2) 选择 命令 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 所 合并 按钮 。 

(3) 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合并 1 的 创建 。 

Step10. 创建 图 19.11.16 所 示 的 填充 曲面 2。 单 击 下 村 功能 选项 卡 曲 甸 ”区域 中 的 
中 省 按钮 ， 选取 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平面 ，FRONT 基准 平面 为 草 绘 参考 平面 ， 方 向 为 
底部 ， 单 击 本 等 按钮 ， 绘 制图 19.11.17 所 示 的 截面 草图 。 


ee 四 -= - 此 截面 是 以 通 
0 “填充 曲面 1 [ > 过 “使 用 边 ” 
a [i 廊 界 混合 曲面 1 命令 获得 的 
图 19.11.15 ”选取 合并 曲面 图 19.11.16 ”填充 特征 2 图 19.11.17 截面 草图 


Step11. 创建 合并 2。 将 合并 1 与 填充 曲面 2 进行 合并 (图 19.11.18)， 话 细 操 作 过 程 参 
几 Step9。 

Step12. 创建 实体 化 特征 1。 选 取 图 19.11.19 所 示 的 合并 2 作为 要 变 成 实体 的 面 组 ， 单 
击 融 型 功能 选项 卡 鲍 碍 ~ 区 域 中 的 名 芭 人 按钮 ， 单 击 莹 按钮， 完成 实体 化 创建 。 
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_ 选取 面 组 2 作为 要 
2 = 二 变 成 实体 的 面 组 


bn, -7 
图 19.11.18 ”选取 合并 曲面 图 19.11.19 用 封闭 的 面 组 创建 实体 
Step13. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选取 图 19.11.20 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 
径 值 为 10.0。 
Step14. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选取 图 19.11.21 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 
为 10.0。 


县 下 pF A 四 ps 六 op ys 
[一人 多 2 、、 选 取 这 两 条 边线 一 ee 
图 19.11.20 ”选取 倒 圆 角 的 边线 图 19.11.21 选取 倒 圆 角 的 边线 


Step15. 保存 零件 模型 文件 。 
Task2. 创建 主体 零件 


Step1. 在 厂 配 件 中 打开 刚 创 建 的 机 箱 前 兰 零 件 (CLEFT_COVER.PRT)。 在 便 型 树 中 选择 
各 TIOWER PRY ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step2. 创建 图 19.11.22 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 生 ”按钮 ， 
确认 口 掖 钮 、 加 校 钥 和 5 全 掖 钮 被 按 下 ,选取 图 19.11.23 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 
平面 CASE_TOP 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 坚 笃 按钮 ， 绘 制图 19.11.24 所 示 的 截面 草 
图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 438， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 给 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 
的 材料 )。 


。 创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 


LA 
ea 
LA 


i 
a) 切削 前 p) 切 前 后 
图 19.11.22” 拉 伸 切 削 特 征 1 


CASE_BOTTOM CASE LEFT 
选取 此 模型 表 
面 为 草 绘 平面 


CASE_ FRONT 
图 19.11.23” 草 绘 平面 图 19.11.24 截面 草图 
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Step3. 创建 图 19.11.25 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2， 有 具体 操作 过 程 参见 上 一 步 。 

Step4. 创建 图 19.11.26 所 示 的 平整 特征 1。 单 击 下 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “ 平 
整 ”按钮 县 ,选取 图 19.11.27 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ; 平整 壁 的 形状 类 型 为 距 老 ， 折 弯 角 
度 类 型 为 平 亚 类 型 ， 单 击 形 基 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、 
5.0、0 图 19.11.28 )。 


创建 此 狐 念 拉 -只 


伸 切 削 特 征 2< “ : - 创建 此 附 
\ | 一 ~” 加 平整 壁 1 
N ] 
本 
图 19.11.25 ” 拉 伸 切削 特征 2 图 19.11.26 “平整 特征 1 
CASE_BOTTOM CASE LEFT 
1 
1 草 杖 | | 打开 | | 另存 为 . 
| 
| 


RE 


和 


图 19.11.27 定义 附着 边 图 19.11.28 ”设置 形状 参数 

Step5. 创建 图 19.11.29 所 示 的 折 弯 特征 1。 单 击 具 畦 功能 选项 卡 5 区域 中 的 
澎 折 过 ”按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 忠 按钮 和 | 沼 按 钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 单 市 | 折 过 加 
选项 卡 , 选取 图 19.11.30 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 , 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 草 符 .-. 按 
钮 ， 选 取 所 示 的 CASE_BACK 和 CASE_BOTTOM 基准 平面 为 参考 平面 ， 再 单 击 关闭 低 ) 
按钮 ， 进 入 早 绘 环境 ， 绘 制图 19.11.31 押 示 的 折 要 线 。 定 义 折 区 侧 和 固定 侧 ， 如 图 19.11.32 
所 示 ; 单 击 止 守 博 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 天 止 如 簿 选项， 单 
击 澡 按钮 前 的 多 按钮 ， 折 弯 半 径 值 为 6.0。 


“和 CASE_ BOTTOM — CASE LEFT 
放大 图 4 

MY I 此 模型 表面 
' , 为 草 绘 平面 


1 
Ne ee i et se eh <= = 一 


、 创建 此 折 弯 特征 1 二 要 CASE_FRONT 
图 19.11.29 ” 折 芝 特征 1 图 19.11.30” 草 绘 平面 
T1145 
选取 这 两 条 边 
线 为 草 绘 参照 < 6.0 
-二 三 折 榨 线 


图 19.11.31 ， 折 弯 线 图 19.11.32 ”定义 折 桦 侧 和 国定 侧 
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Step6. 创建 图 19.11.33 所 示 的 折 弯 特征 2。 单 击 看 型 功能 选项 卡 护 ” 区 域 中 的 
洁白 刘 7 核 钮 ， 在 操控 板 中 单 击 下 按钮 和 党 按钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 单 击 | 折 壹 名 
选项 卡 , 选取 图 19.11.34 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平 面 , 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 答 :.. 按 
钮 ， 选 取 所 示 的 CASE_BACK 和 CASE_BOTTOM 基准 平面 为 参考 平面 ， 再 单 击 关闭 并 ) 
按钮 ， 进 入 晶 绘 环 谍 ， 绘 制图 19.11.35 所 示 的 折 珀 线 ， 定 义 折 玖 侧 和 国定 侧 ， 如 图 19.11.36 
所 示 ; 单 击 止 稚 枉 洗 项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 闽 型 下 拉 列 表 框 中 选择 无 止 弄 粒 选 项 。 单 
击 多 按钮， 折 弯 角度 值 为 90.0， 折 弯 半 径 值 为 0.1。 


/ 创建 此 折 营 特征 2 
/ 


CASE_BOTTOM 1 CASE_LEFT 


ME 此 模型 表面 


1 和 人 YIZ 
CASE FRONT 为 平 给 二 面 


图 19.11.34 ” 草 绘 平 面 


选取 这 两 条 边 
线 为 草 绘 参 照 < 
~ 


上 
a 
上 


图 19.11.35 扩 弯 线 图 19.11.36 ”定义 扩 要 侧 和 固定 侧 
Step7. 创建 图 19.11.37 所 示 的 平整 特征 2。 单 击 更 许 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “ 平 
整 ”按钮 县 ， 选 取 图 19.11.38 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 型 为 区 型 ， 折 弯 
角度 值 为 90.0; 单 击 惠 礁 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、12.0、 
0( 图 19.11.39); 然后 单 击 止 稚 箭 选 项 卡 , 在 系统 弹出 界面 中 的 | 类型 下 拉 列 表 框 中 选择 直列 
选项 。 单 击 % 按钮 ， 确认 地 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 
半径 所 在 侧 为 > 。 


选取 此 边 为 附着 边 
创建 此 平整 特征 一 一 wn ER 有 
> / | | 
3 | PP | 
多 I 
人 g ' y 本 ) 1 1 > 1 
Dp ”放大 图 | PF | 
pet ' | 


图 19.11.37 平整 特征 2 图 19.11.38 ”定义 附着 边 
Step8. 创建 图 19.11.40 所 示 的 平整 特征 3。 单 击 模 至 功能 选项 卡 形状 区 域 中 的 “ 平 
整 ” 按钮 县 ,选取 图 19.11.41 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ; 平整 壁 的 形状 类 型 为 坦 飞 ， 折 弯 角 
度 类 型 为 平整 类 型 ， 单 击 球状 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、 
5.0、0 (图 19.11.42 )。 
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草 瞪 . . - 打开 - . 男 存 为 ... 


形状 附件 : 
全 高度 尺寸 包括 厚度 
高 度 斥 寸 相 包括 厚度 


创建 此 附 、 厅 
“ee. 4 yp 


图 19.11.39 ”设置 形状 参数 图 19.11.40 “平整 特征 3 
Ce 选取 此 边线 为 附着 边 
草 扒 .| | 打开 ... | 另存 为 ... 


图 19.11.41 定义 附着 边 图 19.11.42 设置 形状 参数 
Step9. 创建 图 19.11.43 所 示 的 折 膏 特征 3， 详细 操作 过 程 参 见 Step5。 
Step10. 创建 图 19.11.44 所 示 的 折 杰 特征 4， 话 细 操 作 过 程 参见 Step6。 

创建 此 折 弯 特征 3 


_- - 创建 此 折 弯 特征 4 


图 19.11.43 ”创建 折 弯 特征 3 图 19.11.44 ”创建 折 弯 特征 4 


Step11. 创建 图 19.11.45 所 示 的 平整 特征 4。 单 击 罚 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 平 
整 ” 按钮 三， 选 取 图 19.11.46 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 型 为 距 老 ， 折 弯 角 
度 类 型 为 平整 类 型 ; 单 击 形状 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 -15.0、 
17.0、-15.0( 图 19.11.47 )。 


选取 此 边线 为 附着 边 


创建 此 附 、 嘲 9 4 ea 
加 平整 壁 4 、 前 / | 了 
。 a 
1 所 


图 19.11.45 ”平整 特征 4 图 19.11.46 ”定义 附着 边 
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Step12. 创建 图 19.11.48 所 示 的 折 弯 特征 5。 单 击 弄 皇 功能 选项 卡 挤 ” 区域 中 的 


澎 折 地 按钮， 在 操控 板 中 单 击 纺 按钮 和 学 按钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 单 击 | 折 壹 罗 

选项 卡 , 选取 图 19.11.49 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面, 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 给 .. 。 按 
钮 , 绘制 图 19.11.50 所 示 的 折 弯 线 ; 定义 折 弯 侧 和 固定 侧 , 如 图 19.11.51 所 示 ; 单 击 _ 止 条 管 

选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 庄 可 下 拉 列 表 框 中 选择 无 止 列 往 选 项 。 折 弯 角 度 值 为 180， 并 
单 击 其 后 的 多 按钮 ， 折 弯 半 径 值 为 0.1。 


草 摊 ... 拉巴 另存 汶 - .. a 


图 19.11.47 设置 形状 参数 图 19.11.48 ” 折 奔 特征 5 
此 模型 表面 为 草 绘 平面 i 


CASE BOTTOM==—=0ASE_ LEFT 
站 / | 下 


@ 1) 
CASE_FRONT 一 一 站 
图 19.11.49 ” 草 绘 平面 图 19.11.50” 折 弯 线 图 19.11.51 定义 折 弯 侧 和 国定 侧 


Step13. 创建 图 19.11.52 所 示 的 折 弯 特征 6。 单 击 弄 皇 功能 选项 卡 项 训 * 区 域 中 的 
溺 折 这 “按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 昔 按 钮 和 党 按钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 单 击 ， 折 弯 加 
选项 卡 ,选取 图 19.11.53 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 ,然后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 草 短 :… 
按钮 ,绘制 图 19.11.54 所 示 的 折 弯 线 ;定义 折 弯 侧 和 固定 侧 , 如 图 19.11.55 所 示 ; 单 击 _ 止 条 钉 
选项 卡 ,在 系统 弹出 界面 中 的 二 要 下 拉 列 表 框 中 选择 无 目 弄 楼 选项 。 单 击 总 前 面 的 多 按钮 ， 
然后 单 击 志 前 面 的 多 按钮 ， 折 弯 半 径 值 为 4.0。 

创建 此 折 写 特征 6 此 模型 表面 为 草 绘 平面 


r 一 一 一 一 一 一 


Pm eB Ce Ce Me Ce Ce Ce 


图 19.11.52 ” 折 弯 特征 6 图 19.11.53” 草 绘 平 面 
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图 19.11.54 ” 折 弯 线 图 19.11.55 ”定义 折 莹 侧 和 国定 侧 


Step14. 创建 倒 圆 角 特征 1。 选取 图 19.11.56 所 示 的 四 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 
径 值 为 2.0。 


Step15. 创建 图 19.11.57 所 示 的 凸 模 成 形 特 征 1。 单 击 看 鲁 功能 选项 不 工程 ”区 域 洲 
节点 下 的 恶 基 按钮; 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 岛 按钮 ， 系统 弹出 文件 “打开 ” 
对 话 框 ， 选 择 sm_computer_case_09.prt 文件 作为 成 形 模 具 ; 单 击 操控 板 中 的 放置 | 选项 卡 ， 
在 弹出 的 界面 中 选中 约束 已 启用 复 选 框 ， 并 添加 图 19.11.58 所 示 的 三 组 位 置 约 束 ; 单 击 各 按 
钮 ， 使 为 冲 孔 方 回 如 图 19.11.59 所 示 。 


rr 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 = 


本- > 一 一 全 建 此 贞 模 成 下 特征 1 


[| 


图 19.11.57 ” 凸 模 成 形 特征 1 


@ 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 CASE BACK ---- 一 CASE_ BACK 
基准 面 对 齐 ， 并 输入 偏 移 值 20 


@ 两 个 零件 的 
SO 此 表面 重合 “> 


CASE_ LEFT 


“`、、@@ 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 CASE_TOP SEE 
基准 面 对 齐 ， 并 输入 偏 移 值 -185 “~---------------- 


图 19.11.58 ”定义 成 形 模 具 的 放置 
Step16. 创建 图 19.11.60 所 示 的 狐 金 拉 伸 切削 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 所 ” 按钮 ， 确 
认 回 较 钮 、 加 掖 钥 和 全校 钮 被 按 下 ， 选取 图 19.11.61 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 平 
面 CASE_TOP 为 参考 平面 , 方向 为 页 , 单 击 | 曹 振 按钮， 绘制 图 19.11.62 所 示 的 截面 草图 ， 
在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 选 择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 到 ， 
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创建 此 饭 金 拉 伸 切 削 3 
1 


19.11.59 ”选取 冲 孔 方向 


选取 此 模型 表 
面 为 草 绘 平 面 


mu 
mu 


19.11.61 草 绘 平面 19.11.62 ”截面 草图 


Step17. 创建 图 19.11.63 所 示 的 阵列 特征 1。 


| - 


a) 阵列 前 bp) 阵列 后 
19.11.63 ”阵列 特征 1 
(1) 在 模型 树 中 选择 请 拉 伸 3 特征 ， 再 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 … 命令 。 
(2) 选取 阵列 类 型 。 在 操控 板 中 选择 以 得 襄 方式 控制 阵列 。 
(3) 绘制 填充 区 域 。 
@ 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 焉 * 由 于 旦 签 …. 命 令 ,， 选取 图 19.11.64 
所 示 的 表面 为 草 绘 平 面 ， 基 准 平面 CASE_TOP 为 参考 平面 ， 方 向 为 项。 
@ 进入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 19.11.65 所 示 的 草 绘图 作为 填充 区 域 。 
迁 取 此 表面 为 草 绘 平面 


” 
ea 


ee 


ae 


图 19.11.64 ”选择 草 绘 平面 图 19.11.65 绘制 填充 区 域 
(4) 设置 填充 阵列 形式 并 输入 控制 参数 值 在 操控 板 的 内 "下 拉 列 表 中 单 击 芒 按钮 (以 
六 边 形 阵列 分 隔 各 成 员 );， 在 这 后 的 文本 框 中 输入 阵列 成 员 中 心 之 间 的 距离 值 7.0; 在 党 后 
的 文本 框 中 输入 阵列 成 员 中 心 和 草 绘 边界 之 间 的 最 小 距离 值 0.0; 在 抒 中 输入 栅 格 绕 原点 的 
旋转 角度 值 30.0。 
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(5) 在 操控 板 中 单 击 罗 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 

_Step18. 创建 图 19.11.66 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 下 按钮 ， 确 
认 加 按钮、 加以 钮 和 [名 掖 钮 被 按 下 ; 选取 图 19.11.67 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 平 
面 CASE_TOP 为 参考 平面 , 方向 为 项 ; 单 击 旦 侍 按钮 , 绘制 图 19.11.68 所 示 的 截面 草图 ; 
在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 殉 | 


滞 拉 


选取 此 模型 表 
面 为 草 绘 平 


图 19.11.67 草 绘 平面 图 19.11.68 ”截面 草图 


Step19. 创建 图 19.11.69 所 示 的 阵列 特征 2。 在 模型 树 中 选择 引 撞 申 4 特征 ， 右 击 ， 从 系 
统 弹 出 的 快捷 菜单 中 选择 圈 列 … 命令 。 阵 列 方式 的 类 型 为 可 多 ， 选 取 图 19.11.70 所 示 的 表面 
为 草 绘 平面 ， 基 准 平 面 CASE_TOP 为 参考 平面 ， 方 向 为 亚 ; 绘制 图 19.11.71 所 示 的 草 绘图 
作为 填充 区 域 , 在 操控 板 的 六 "下 拉 列 表 中 单 击 池 按钮 (以 获 形 阵列 分 隔 各 成 员 ); 在 汪 后 
的 文本 框 中 输入 阵列 成 员 中 心 之 间 的 距离 值 8.0; 在 党 后 的 文本 框 中 输入 阵列 成 员 中 心 和 草 
绘 边界 之 间 的 最 小 距离 值 0.0， 在 抒 中 输入 栅 格 绕 原 点 的 旋转 角度 值 0.0。 


-i -i 


放大 图 
, | 
1 -i 
> | 
p> ' > 
. 区 ; 
a) 阵列 前 b) 阵列 后 


图 19.11.69 ”阵列 特征 2 


选取 此 表面 为 草 绘 平面 
N 


图 19.11.70” 草 绘 平面 图 19.11.71 绘制 填充 区 域 
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Step20. 保存 零件 模型 文件 。 
19.12 机 彬 右 孟 的 细 证 设计 


零件 模型 及 模型 树 如 图 19.12.1 所 未。 


Lh FISHT_COVER. FRT 
鲁 复 制 几何 标识 1 


/ > 钱 拉 伸 1 > Ws 
> 区 拉 伸 2 > 沿 折 这。8 
由 平 下 1 : 
可 1 他人 屋 贺 角 1 
>》 汤 折 模板 1 
ss = 二 > [阵列 1 /模板 2 
ee 从 A 向 查看 震 下 下 3 > 加 阵列 > /模板 3 


中 在 此 本 六 
L 


图 19.12.1 零件 模型 及 模型 树 


Task1. 创建 模具 10 


模具 模型 和 模型 树 如 图 19.12.2 所 示 。 


加 SM_COMFUTER CASE_10. FRT 
i RIGHT 
dF TOP 
A FRONT 
Sux FRT_CSYS_DEF 
有 各 拉 伸 1 
有 让 控 圳 2 
他 倒 圆 角 1 
人 节 例 圆 角 2 
中 在 此 插 六 


图 19.12.2 模具 10 的 模型 及 模型 树 


a 


Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_COMPUTER_CASE_10。 

Step2. 创建 图 19.12.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ; 单 击 草签 按钮 ， 绘 
制图 19.12.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 间 ， 输 入 深度 值 5.0。 


< FF 一 20.0 | 

和 0 ee [OORT ARO Se 10.0 . 
由 本 | 
图 19.12.3” 拉 伸 特 征 1 图 19.12.4 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 19.12.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”* 。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让;， 单 击 对 笃 按钮 ， 
绘制 图 19.12.4 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 总 ， 输 入 深度 值 3.0。 
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P 人 了 一 20 


10.0 * 
图 19.12.5” 拉 伸 特征 2 图 19.12.6 ”截面 草图 
Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 19.12.7 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 
值 为 1.5。 
Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 19.12.8 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 


值 为 1.0。 
选取 这 两 条 边线 ____ 选取 这 两 条 边线 
已 a ~ ~ es 
一 一 一 一 一 Pe i es 
RE 一 一 FE 一 一 
图 19.12.7 ”选取 倒 圆 角 的 边线 图 19.12.8 ”选取 倒 圆 角 的 边线 


Step6. 保存 零件 模型 文件 。 
Task2. 创建 机 箱 右 盖 


Stepl. 在 装配 件 中 打开 网 创建 的 机 箱 右 六 和 震 件 (RIGHT_COVER.PRT)。 在 模型 树 中 选 
择 辟 BOmeemzRR ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step2. 创建 图 19.12.9 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 瑟 ”按钮 ， 
确认 回 腕 钮 、 怪 掖 钮 和 准 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 19.12.10 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 
准 平面 CASE_TOP 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 圣人 按钮 ， 绘 制图 19.12.11 所 示 的 截面 
草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 选 择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 到 ， 


滞 拉 


>、 
。 创建 此 狐 金 拉 伸 切削 特征 1 
> 
a) 切削 前 b) 切削 后 


图 19.12.9 ” 拉 伸 切削 特征 1 


选取 此 模型 表 
面 为 草 绘 平面 
;ASE 


mu 


CASE_FRONT 


图 19.12.10” 草 绘 平 面 图 19.12.11 截面 草图 


Step3. 创建 图 19.12.12 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2， 有 其 体操 作 过 程 参见 Step2。 
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Step4. 创建 图 19.12.13 所 示 的 平整 特征 1。 单 击 下 型 功能 选项 卡 情 状 ”区域 中 的 “ 平 
整 ” 按 钮 吉 ， 选 取 图 19.12.14 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 型 为 纸 形 ， 折 查 
角度 类 型 为 平整 ， 单 击溃 状 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、5.0、 
0( 疼 19.12.15)。 


选取 此 边线 为 附着 边 
CASE BOTTOM CASE RIGHT “ 

" 月 

创建 此 饭 爹 拉 “一 用 
伸 切 削 特 征 2 <“ 


N 
N 
<4 We 
|， 
图 19.12.12” 拉 伸 特 征 2 图 19.12.14 定义 附着 边 
草 瓜 ..， | | 打开 .. .| | 另存 为 ... 
形状 附件 : 
) 高度 尺寸 包括 厚度 
高 度 尺寸 不 包括 厚度 
创建 此 附 
”加 平整 壁 1 
图 19.12.13 平整 特征 1 图 19.12.15 设置 形状 参数 


Step5. 创建 图 19.12.16 所 示 的 折 弯 特征 1。 单 击 更 谋 功能 选项 卡 扩 刘 区域 中 的 
溺 折 这 “按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 昔 按钮 和 演 按 钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 单 击 |_ 折 弯 旺 
选项 卡 , 选取 图 19.12.17 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 , 然后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 草 给 . .- 
按钮 ,绘制 图 19.12.18 所 示 的 折 弯 线 ,定义 折 弯 侧 和 固定 侧 , 如 图 19.12.19 所 示 ; 单 击 _ 止 矢 箱 
选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 故 弄 下 拉 列 表 框 中 选择 无 上 可 檀 选 项 ， 折 弯 半 径 值 为 6.0。 


CASE_RIGHT CASc BOTTOM CASE_ TOP 基准 
放大 网 和 bb 面 为 参照 平面 
<----- 全 

， I 此 模型 表面 


1 < 


、 创 建 此 折 弯 特征。 CASE_FRONT 为 草 绘 平面 
图 19.12.16” 折 弯 特 征 1 图 19.12.17 ” 草 绘 平面 
-e145 
选取 这 两 条 边 
线 为 草 绘 参照 < 
_ - - 折 弯 线 


图 19.12.18 ” 折 弯 线 图 19.12.19 ”定义 折 荨 侧 和 固定 侧 
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Step6. 创建 图 19.12.20 所 示 的 折 弯 特征 2。 单 击 更 谋 功能 选项 卡 扩 这 ”区域 中 的 


溺 折 地“ 按钮， 在 操控 板 中 单 击 莫 按钮 和 曾 较 钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 单 击 ， 折 之 直 

选项 卡 ,选取 图 19.12.21 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 ,然后 单 击 “ 折 弯 线 ?界面 中 的 _ 草 绘 . - 

按钮 ， 选 取 图 19.12.21 所 示 的 CASE_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ;绘制 图 19.12.22 所 示 的 折 
弯 线 ， 定 义 折 弯 侧 和 固定 侧 ， 如 图 19.12.23 所 示 ; 单 击 止 玲 二 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 
的 "要 型 | 下拉 列 表 框 中 选择 无 止 型 往 选项 。 折 弯 角 度 值 为 90.0， 折 弯 半 径 值 为 0.1。 


,创建 此 折 写 特征 CASE_ RIGH CASE_BOTTOM 
i _ CASE_TOP 基准 
| 面 为 参照 平面 
| 
| SO - - 此 模型 表面 
CASE_FRONT 为 草 给 平面 


图 19.12.21 ” 草 绘 平面 


选取 这 两 条 边 。 
线 为 草 绘 参照 < 
~ 


图 19.12.22 ” 折 弯 线 图 19.12.23 ”定义 折 要 侧 和 固定 侧 


Step7. 创建 图 19.12.24 所 示 的 平整 特征 2。 单 击 更 王 功能 选项 卡 张 藉 Y 区 域 中 的 “ 平 
整 ” 按 钮 归 ， 选 取 图 19.12.25 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 型 为 旺 弄 ， 折 村 
角度 值 为 90.0; 单 击 慎 从 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、12.0、 
0( 图 19.12.26); 然后 单 击 _ 芋 枯 得 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 美 型 下 拉 列表 框 中 选择 直列 
选项 ; 确认 之 按钮 被 按 下 , 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2, 折 弯 半径 所 在 侧 为 。 


se eh ek si tt dd ed, te 


ee 


和 


创建 此 平整 特征 2 


人 


图 19.12.24 平整 特征 2 图 19.12.25 ”定义 附着 边 


Step8. 创建 图 19.12.27 所 示 的 平整 特征 3。 单 击 者 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “ 平 
整 ”按钮 三， 选取 图 19.12.28 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 型 为 焉 囊 ， 折 弯 
角度 类 型 为 平整 ， 单 击 形状 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、5.0、 
0 图 19.12.29 )。 
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| 草 给 . . ， | | 打开 .. .| | 另存 为 .| 


形状 附件 : 


全 |) 高 度 尺寸 包括 厚度 
1) 高 度 尺 和 寸 不 包括 厚度 


创建 此 附 、 
加 平整 壁 3 ~、、 


图 19.12.26 设置 形状 参数 图 19.12.27 平整 特征 3 
选取 此 边线 为 附着 边 
ee 一 pe | 草 笃 ... | 打开... 另存 为 ... 
形状 附件 : 
一 高 度 尺寸 包 括 厚度 
高 度 尺寸 不 包括 厚度 


图 19.12.28 ”定义 附着 边 图 19.12.29 ”设置 形状 参数 


Step9. 创建 图 19.12.30 所 示 的 折 杰 特征 3， 详 细 损 作 过 程 参 见 Step5。 
Step10. 创建 图 19.12.31 所 示 的 折 过 特征 4， 详 细 操 作 过 程 参 见 Step6。 


/创建 此 折 弯 特征 3 _ - 创建 此 折 弯 特征 4 
VA 一 


图 19.12.30“ 折 弯 特 征 3 图 19.12.31 ， 折 弯 特征 4 


Step11. 创建 图 19.12.32 所 示 的 平整 特征 4。 单 击 条 邓 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 平 
整 ”按钮 县 ,， 选 取 图 19.12.33 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 型 为 工 才 ， 折 查 
角度 类 型 为 T 整 ， 单 击 形状 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 -15.0、 
17.0、-15.0〈 图 19.12.34 )。 


选取 此 边线 为 附着 边 


创建 此 附 、 
加 平整 辟 4 、 


CU -L- - 
1 pd 1 


\ 


图 19.12.32 “平整 特征 4 图 19.12.33 ”定义 附着 边 
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Step12. 创建 图 19.12.35 所 示 的 折 弯 特征 5。 单 击 列 邓 功能 选项 卡 护 "区域 中 的 
溺 折 这 “按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 此 按钮 和 剖 按 钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 单 击 | 折 索 二 
选项 卡 , 选取 图 19.12.36 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 , 然后 单 击 “ 折 弯 线 界面 中 的 _ 号 甜 .- 
按钮 ,绘制 图 19.12.37 所 示 的 折 弯 线 , 定义 折 弯 侧 和 固定 侧 ,如 图 19.12.38 所 示 ; 单 击 下 条 衫 
选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 无 止 私 锥 选项 ， 折 弯 角 度 值 为 180， 折 


荨 半径 值 为 0.1。 


章 择 ... 打开.-- 另存 为 - . 


形状 附件 : 
避 高 度 尺寸 包括 厚度 


高 度 尺寸 沾 包 插 厚 度 


此 模型 表 而 为 草 绘 
CASE_ RIGHT CASE BOTTOMI 
CASE FRONT 区 
19. 37 折 弯 线 19.12.38 ”定义 折 膏 侧 和 固定 侧 


草 绘 平 


图 19.12.36 


Step13. 创建 图 19.12.39 所 示 的 折 弯 特征 6。 单 击 睁 到 功能 选项 卡 “区域 中 的 
湾 折 过” 核 钮 ， 在 操控 板 中 单 击 呈 按钮 和 | 党 按 钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 单 击 ， 折 地 克 
选项 卡 , 选取 图 19.12.40 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 ,然后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 草 短 :-. 
按钮 ,绘制 图 19.12.41 所 示 的 折 弯 线 ,定义 折 弯 侧 和 国定 侧 , 如 图 19.12.42 所 示 ; 单 击 _ 止 条 锌 
选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 团 开 下 拉 列 表 框 中 选择 无 止 型 往 选项 ， 折 弯 半 径 值 为 4.0。 


创建 此 折 玖 特征 6 


此 模型 表面 为 于 会 平面 


图 19.12.40” 草 绘 平面 


本 | 


19.12.42 ”定义 折 芍 侧 和 固定 侧 


19.12.41 ， 折 弯 线 
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Step14. 创建 倒 圆 角 特征 1。 选取 图 19.12.43 所 示 的 四 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 
径 值 为 2.0。 


r 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -一 


人 ! 
Ls -> ' 
MM MM Me Me en L Ce 


Ls ne ne i 


图 19.12.43 ”选取 倒 圆 角 的 边线 

Step15. 创建 图 19.12.44 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1。 单 击 颅 型 功能 选项 卡 工程 *x 区 域 学 
节点 下 的 已 上 按钮 ; 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系统 弹出 文件 “打开 ” 
对 话 框 ， 选 择 sm_computer_case_09.prt 文件 作为 成 形 模具 ;， 单 击 操控 板 中 的 ， 芒 下 | 选项 卡 ， 
在 弹出 的 界面 中 选中 吕 约束 已 中 用 复 选 框 ， 并 添加 图 19.12.45 所 示 的 三 组 位 置 约束 ， 选 取 图 


19.12.46 所 示 的 方 同 为 冲 孔 方 问 。 


『 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 = 


放大 图 
| _ - - 创建 此 凸 模 成 形 特征 1 


1 
产 一 一 一 一 一 一 一 一 <- 二 
1 


人 


图 19.12.44 ”上 同 模 成 形 特征 1 
@) 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 CASE_BACK 


ee 基准 面 对 章 ， 并 输入 偏 移 值 20 -~ ~» CASE BACK 
Ss Wa | 
@ 两 个 零件 的 
ie 此 表面 重合 7 
CASE_RIGHT 


、 、@ 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 CASE_TOP .ww CASE_TOP 一 -一 CASE_ FRONT 
基准 面 配 对 ， 并 输入 偏 移 值 -285 ee 


图 19.12.45 ”定义 成 形 模具 的 放置 
Step16. 创建 图 19.12.47 所 示 的 凸 模 成 形 特征 2。 单 击 条 功能 选项 卡 工程 ”区 域 洲 
节点 下 的 亚 旺 按钮 ; 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ”操控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系统 弹出 文件 “打开 ” 
对 话 框 ， 选 择 sm_computer_case_10.prt 文件 作为 成 形 模 具 ; 单 击 操控 板 中 的 放下 ”选项 卡 ， 
在 弹出 的 界面 中 选中 [Y 约束 已 所 用 复 选 框 ， 并 添加 图 19.12.48 所 示 的 三 组 位 置 约束 ， 选 取 图 
19.12.49 所 示 的 方 回 为 冲 孔 方 回 ; 选取 图 19.12.50 所 示 的 两 个 面 为 排除 面 。 


冲 孔 方 癌 BD 
N 


< 让 | 
RS 下 <> _ 寺 创建 此 目 模 


' 已 一 一 一 一 一 -一 2 A 、 了 工 ZX 小 上 7 
Re Nh | I 、 | PF | 和 下 2 
es “a > 大 四 浊 al 6 


图 19.12.46 ”选取 冲 孔 方 问 图 19.12.47“” 凸 模 成 形 特 征 2 
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RIGHTa 本 
pa BE @) 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 CASE_ -去 
BACK 基准 面 配对 ， 并 输入 偏 移 值 205 
。 We 
和 CASE_BOTTOM 
人 CASE BACK > 
~ (QD 两 个 零件 的 ________._.__ bh \ 


CASE_FRONT 


此 表面 重合 
@ 模具 的 此 表面 与 饭 金 人 的---- 本 
Un CASE_ BOTTOM 基准 面 对 齐 ，- 一 CASE_ RIGHT 
和 并 输入 偏 移 值 -100 
图 19.12.48 ”定义 成 形 模具 的 放置 
冲 孔 方向 So 
: 了 _ 本 re = 
fe \ < ~ -~ 局 选取 这 两 个 加 亮 模 
时 一 具 表 面 为 排除 面 
图 19.12.49 ”选取 冲 孔 方向 图 19.12.50 ”选取 排除 面 


Step17. 创建 图 19.12.51 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选择 六 视 析 2 ， 右 击 ， 从 系统 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 命令， 阵列 方式 的 类 型 为 更 部 ， 选 取 图 19.12.52 所 示 的 表面 为 草 
绘 平面 ， 基 准 平 面 CASE_TOP 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 旦 笃 按钮 ， 绘 制图 19.12.53 
所 示 的 草 绘图 作为 填充 区 域 ， 在 操控 板 的 民 站 拉 列 表 中 单 击 芭 胺 钮 〈 以 尧 形 阵列 分 隔 各 
成 员 ); 在 党 后 的 文本 框 中 输入 阵列 成 员 中 心 之 间 的 距离 值 15.0; 在 芝 后 的 文本 框 中 输入 
阵列 成 员 中 心 和 草 绘 边界 之 间 的 最 小 距离 值 2.0; 在 瓜 中 输入 栅 格 绕 原 点 的 旋转 角度 值 0.0。 


『 / | ‘ / 
1 一 / ) 
/ | 
) 1 / 
a) 阵列 前 pb) 阵列 后 
图 19.12.51 ”阵列 特征 1 


选择 此 表面 为 草 绘 平面 


图 19.12.52” 草 绘 平面 


Step18. 创建 图 19.12.54 所 示 的 西 模 成 形 特征 3。 单 击 玉 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 入 
节点 下 的 业 呈 按钮 ; 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 , 系统 弹出 文件 “打开 ” 
对 话 框 ， 选 择 sm_computer_case_10.prt 文件 作为 成 形 模 具 ; 单 击 操控 板 中 的 放置 选项 卡 ， 
在 弹出 的 界面 中 选中 喇 约束 已 启用 复 选 框 ， 并 添加 图 19.12.55 所 示 的 三 组 位 置 约束 ， 选取 冲 和 孔 
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方向 和 排除 面 参考 Step16。 


创建 此 凸 模 人 ji A 和 
La 1 1 


成 形 特征 3 “~ ~- 


图 19.12.$4” 凸 模 成 形 特征 3 


@ 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 CASE_ BACK 
Ea 基准 面 配 对 ， 并 输入 偏 移 值 205 ”~ ~ 


ee 


~ 全 CASE BACK 


大 此 表面 重合 人 CASE_FRONT 


加 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 CASE_TOP -wv 个 一 MoHT 


i 基准 面 配对 ， 并 输入 偏 移 值 -100 一” 
图 19.12.55 ”定义 成 形 模 上 其 的 放置 
Step19. 创建 图 19.12.56 所 示 的 阵列 特征 2， 详 细 操 作 过 程 参 见 Step17。 
Step20. 保存 零件 模型 文件 。 


一 
上 
| 
| 
| 
站 
| 
站 
| 
1 
1 
| 
了 
门 
1 
i 
i 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 19.12.56 “阵列 特征 2 


19.13 了 最终 验证 


Task1. 设置 各 元 件 的 外 观 


为 了 便于 区 别 各 个 元 件 ， 建 议 将 各 元 件 设置 为 不 同 的 外 观 颜色 ， 并 具有 一 定 的 透明 度 ， 
每 个 元 件 的 设置 方法 基本 相同 ， 下 面 仅 以 设置 机 箱 的 左 瘟 零 件 模 型 left_coverprt、 右 兰 零 件 
模型 right_cover.prt 和 后 新 零件 模型 back_cover.prt 的 外 观 为 例 ， 说 明 其 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 设置 机 箱 的 左 症 零件 模型 left_cover.prt、 右 症 零 件 模型 right_cover.prt 和 后 辣 零 
件 模 型 back_cover.prt 的 外 观 。 

(1) 在 模型 树 中 选择 加 了 SCOVER FRT 、 站 [EPTJCOVER PRT 和 名 RCROOVER PRT， 然后 在 工具 栏 
中 单 击 “ 外 观 库 ”的 命令 按钮 和 :中 的 中 此 时 系统 弹出 图 19.13.1 所 示 的 “外 观 颜 色 ” 对 
话 框 。 

(2) 在 “外 观 颜色 ”对 话 框 的 属 和 区 域 披 | 上 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 大 条 
命令 ， 此 时 系统 弹出 图 19.13.2 所 示 的 “外 观 编辑 器 ”对 话 框 。 
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搜索 . . . 攻守 SE 


-又 清除 外 观 * 
= 我 的 外 观 


O00Oe® __ gz 


基本 图 
等 氏 | 区 尾 T 子 光 大 


模型 编辑 尾 性 
i , 颜色 
选 职 对 录 
纤 度 —— mn 


std-metals. dmt ™ : 
环境 |50.00 


O80. 光亮 度 。 一 一 车 一 一 一 | 入 
© © © 突出 显示 一 一 一 车 一 一 |s0.00 
反射 一生 一 |25.0 


十 


™ 库 

€ 
外 
外 


人 更 儿 外 观 ... 透明 ln 
网 篇 辑 模型 外 观 . 
看] 外 观 管理 中 . 二 人 
图 19.13.1 “外 观 颜色 ”对 话 框 图 19.13.2 “外观 编辑 器 ”对 话 框 


(3) 蛙 击 “ 闫 色 ”后 的 “按钮 , 在 系统 弹出 的 “ 磊 色 编辑 占 ” 对 话 框 中 设 年 图 19.13.3 
所 示 的 颜色 参数 。 


| 颜色 输 辑 器 x 
颜色 索 盘 


有 遍 癌 岗 色 根 
可 MBAHST 骨 块 
ww FREE HSY 


R00 


W255.0 


B00 


六 闭 代 ) 


图 19.13.3 “颜色 编辑 器 ”对 话 框 


(4) 参考 图 19.13.2 设置 其 他 参数 。 
(5) 单 击 六 周 EE) 按钮 ， 完 成 外 观 颜 色 的 设置 。 
Step2. 参考 Stepl 的 操作 步 双 ,设置 其 他 各 元 件 的 外 观 。 


360 Creo 2.0 饭 金 设计 实例 精 解 


Task2. 进行 验证 
Stage1. 修改 主板 的 长 度 


Step1. 在 装配 模型 树 界面 中 选 反面 "| 节点 下 的 了 3 和 ae 加 命令， 然后 选中 医科 选项 组 
下 的 党 特 自 复 选 框 ， 这 样 每 个 零件 中 的 特征 都 将 在 模型 树 中 显示 。 

Step2. 在 模型 树 中 , 先 单 击 * 国王 古 二 有 前 面 的 * 号 ,然后 单 击 * 加 THERBOARD. PRT 六 和 
面 的 * 号 。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 要 修改 的 特征 * 控 伸 1 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 编辑 
命令 ， 系 统 即 显示 图 19.13.4a 所 示 的 尺寸 。 

Step4. 双击 主板 中 要 修改 的 尺寸 230， 输 入 新 尺寸 280 (图 19.13.4b)， 然 后 按 回 车 键 。 

Step5. 单 击 菜单 栏 中 的 “重新 生成 ”按钮 学， 此 时 在 装配 体 中 可 以 观察 到 主板 的 长 度 
值 被 修改 了 ， 机 箱 的 长 度 也 会 随 之 改变 ， 如 图 19.13.4b 所 示 。 

Step6. 重新 恢复 主板 的 长 度 值 。 在 模型 树 中 右 击 要 修改 的 特征 睛 怠 拉 伟 1 ， 在 系统 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 编辑 命令 , 系统 即 显示 图 19.13.4b 所 示 的 尺寸 ,双击 要 修改 的 尺寸 280， 
输入 新 尺寸 230， 然 后 按 回 车 键 。 


上 广 一 310 一 一 


a) 修改 前 b) 修改 后 
图 19.13.4 ”修改 主板 的 长 上 度 尺寸 


Stage2. 修改 电源 的 高 度 


Step1. 单 击 NEF SUFFLY. FET 六 面 的 kk Ee 

Step2. 在 模型 树 中 右 击 要 修改 的 特征 * 5 控 伸 1， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 编辑 
命令 ， 系 统 即 显示 图 19.13.4a 所 示 的 尺寸 。 

Step3. 双击 要 修改 的 尺寸 85， 输 入 新 尺寸 135， 然 后 按 回 车 键 。 

Step4. 单 击 菜单 栏 中 的 “重新 生成 ”按钮 党 ， 此 时 在 装配 体 中 可 以 观察 到 电源 的 高 度 
值 被 修改 了 ， 机 箱 的 高 度 也 会 随 之 改变 ， 如 图 19.13.5b 所 示 。 

Step5. 重新 恢复 电源 的 高 度 值 。 在 模型 树 中 右 击 要 修改 的 特征 * 5 控 伸 1, 在 系统 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 编辑 命令 ,系统 即 显示 图 19.13.5b 所 示 的 尺寸 。 双 击 要 修改 的 尺寸 135， 
输入 新 尺寸 85， 然 后 按 回 车 键 。 
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19.13.5 ”修改 电源 的 高 度 尺 十 


Stage3. 修改 光驱 的 宽度 

Step1. 单 击 睛 回扣 DRETER TRT 前 而 的 * 号 。 

Step2. 在 模型 树 中 右 击 要 修改 的 特征 * 控 伸 1 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 编辑 
命令 ， 系 统 即 显示 图 19.13.6a 所 示 的 尺寸 。 

Step3. 双击 要 修改 的 尺寸 150， 输 入 狐 尺寸 200， 然 后 按 回 车 键 。 

Step4. 单 击 菜单 栏 中 的 “重新 生成 ”按钮 兰 ， 此 时 在 装配 体 中 可 以 观察 到 光驱 的 宽度 
值 被 修改 了 ， 机 箱 的 宽度 也 会 随 之 改变 ， 如 图 19.13.6b 所 示 。 

Step5. 重新 恢复 光驱 的 宽度 值 。 在 模型 树 中 右 击 要 修改 的 特征 * 说 控 伸 1 ， 在 系统 弹 
出 的 快捷 表单 中 选择 坊 辑 命令 , 系统 即 显 示 图 19.13.6b 所 示 的 尺寸 双击 要 修改 的 尺寸 200， 
输入 新 尺寸 150， 然 后 按 回 车 键 。 


a) 修改 前 b) 修改 后 
19.13.6 “修改 光驱 的 宽度 尺寸 


Task3. 验证 后 的 修改 


若 由 于 修改 尺寸 并 再 生 之 后 机 箱 后 盖 (BACK_COVER ) 和 机 箱 前 盖 (FRONT_COVER ) 
的 某 些 特征 会 发 生 的 变化 ,可 要 对 其 重新 约束 。 按 照 Task2 中 的 操作 方法 再 次 修改 原始 尺寸 ， 
验证 整个 机 箱 的 数据 传递 ， 通 过 以 上 对 模型 的 修改 ， 再 次 验证 的 整个 过 程 将 不 会 出 现 严重 
变化 。 
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的 培训 方法 ， 课 程 内 容 贴 近 当 前 企业 的 产品 设计 、 产 品 分 析 、 模 具 设计 、 数 控 编 程 等 岗位 要 求 ， 并 融入 各 行 各 业 典 型 
企业 案例 ， 力 求 高 效 、 速 成 并 最 大 程度 地 满足 企业 实际 需求 ， 目 前 已 成 功 地 为 

等 众多 
ee \ 司 提供 了 三 维 软件 的 培训 及 技术 支持 ， 定 期 对 其 新 员工 进行 入 职 时 的 软件 基础 培训 和 入 职 后 的 高 级 提升 培训 |。 
经 过 培训 ， 企 业 的 研 帮 效率 、 产 品 的 质量 均 得 到 了 显著 的 大 幅 提 高 。 兆 迪 公 司 的 Creo ( Pro/E ) 培训 已 在 业界 产生 了 
良好 的 反响 ， 其 优秀 教案 已 被 机 械 工 业 出 版 社 等 著名 出 版 社 整理 成 书 并 公开 出 版 改行， 已 推出 的 Creo 精 品 书籍 有 70 多 
本 。 为 了 满足 广大 读者 高 涨 的 Creo ( Pro/E ) 学 习 需 求 ， 北 京 兆 迪 科技 有 限 公 司 特 抽调 本 公司 的 各 行 各 业 的 专家 、 一 


线 实战 经 验 丰富 的 工程 师 组 织 编写 ， 隆 重 推出 如 下 Creo 2.0 工 程 应 用 与 认证 考试 指导 系列 书籍 。 
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